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ВІС-3000 149 у.о* 
Чотири окремі контейнери для чорнил 
різного кольору. Зберігае час, гроші та 
нимало чорнила від марноі витрати. 

* Рекомендована ціна 




Чорно-білий друк: до 9 стор./хв • Кольоровий друк: до 4 стор./хв • Роздільна здатність: до 1440 сірі 
• ПаралельнийШЗВ інтерфейс • Додатковий картридж для сканування 

Нова серія принтерів ВІС відповідае широкому колу вимог та фінансових можливостей. 
I в кожній моделі застосовано технологію окремих контейнерів для різних чорнил. 
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В1С-8200 РНоЮ 



Сапол 



кк\ѵ.сапоп.сот.иа 



Стал КопЬ-ЕаЯ Оу, Представішіггво в Украіиі: »ул. Іваиа Франка. 36, Киів. 010.10 Укпаіна. Тел. (044) 246-5507, факс (044) 246-55-08. Ел.адреса: рсмійсапоп.кіеѵ.иа 
Офщійш партнсри Сапоп: ВМЗ Тгайш? 564-9039, 564-9083; Г)сИа Сору 463-6633. 463-6634; 
Е.К.С. 238-6393, 212-5214; ЕТС 446-1519, 446-9710; МТІ 458-3434. 274-2092; Конілснд 224-4991 . 238-6045; Елікс-Цсіггр 417-6603, 417-6407. 




Щй ж известно, практически до 
ІК начала XX в. многие ученые и 
■ • изобретатели были универ- 
салами, т. е. в некотором роде 
специалистами широкого 
профиля. Чтобы далеко не ходить 
за примерами, вспомним хотя бы 
Леонардо да Винчи, Михаила 
Ломоносова, Томаса Эдисона. 
Наше столетне наложило свой 
отпечаток на систему и принципы 
обучения. В век жесткой специа- 
лизации довольно сложно найти 
человека, одинаково хорошо 
разбирающегося в нескольких, 
пусть даже смежных областях 
знаний, культуры или быта. Кто-то 
досконально знает внутреннее 
устройство автомобішя. но ничего 
не смыслит в живописи. Дока в 
средневековой английской поэзии 
не читает современную прозу. 
Футбольный болельщик почти 
ничего не понимает в большом 
теннисе... 

Что же тогда говорить об 
огромном и многогранном мире 
информационных технологий. 
Прожженные профессионалы, 
собирающие ПК в течение двух 
минут с завязанными глазами, как 
правило, плохо разбираются в 
играх и мультимедийных продук- 
тах. Игроки же слабо знакомы со 
всем многообразием периферий- 



ного оборудования. Сетсголнки. 
проводящие многие часы в 
Іпіегпеі, не смогут грамотно 
настроить современный видеоак- 
селератор. Никто не говорит, что 
это плохо, это нормально. Для 
того и нужны специалисты, чтобы 
перекладывать на их плечи те 
проблемы, которые ты не можешь 
решить собственными силами. 
Например, если мне понадобится 
сделать сложный ремонт с 
перепланировкой квартиры, 
то я обращусь в соответствующую 
фирму, а если моему знакомому 
строителю понадобится купить 
компьютер для дома, то теперь 
уже я подсижу ему. куда лучше 
обратиться. 

Специализированные фирмы, в 
том числе и компьютерные, на то и 
существуют, чтобы решать специ- 
фические вопросы, входящие в их 
компетенцию. И вновь это слою - 
••специ;шізпрованностѵ. В ней-то 
все и дело. Менеджеры по продаже 
периферии вряд ли расскажут вам 
что-то путное о программном 
обеспечении, в то время как 
продавцы ПО не смогут посовето- 
вать, какой сканер выбрать для 
домашнего использования. Да и 
самих специалистов еще надо 
поискать. Далеко не факт, что когда 
вы решите купить сыну или 
знакомому игру в подарок к 
празднику, у вас под рукой окажется 
телефон фирмы, продающей 
лицензионные диски. ИЛИ эксперта 
по этому вопросу. Для того чтобы 
получать компетентные советы и 
комментарии по всему комплексу 
вопросов, связанных с покупкой и 
использованием домашнего ПК, и 
предназначен журнал, который вы 
держите в руках. 

Без ложной скромности я могу 
заявить, что в нашей редакции 
собрались именно специалисты 
по различным аспектам домашне- 
го компьютинга. И в первую 
очередь мы такие же домашние 
пользователи, как и вы, уважаемые 
читатели. Все редакторы нашего 
журнала также являются владель- 
цами домашних компьютеров, а 
значит, и перед нами время от 
времени встают вечные вопросы 
апгрейда, покупки комплектую- 
щих и периферии, выбора 
программного обеспечения и игр. 
Зачастую тестирования и обзоры, 
которые проводит «Домашний 
ПК», выливаются в покупку кем-то 
из наших сотрудников устройств, 
получивших наше признание, т. е. 
это в полном смысле слова 
«Выбор редакции-. 



Мы не выносим на обложку 
звучных лозунгов и девизов, 
призванных подчеркнуть наши 
знания н профессионализм. Если 
редактор или автор "Домашнего 
ПК» поставил свою фамилию под 
материалом, помещенным в 
помер, это само по себе означает 
гарантию провсренности данных, 
достоверности выводов и 
точности оценок. Уверенность в 
этом нам дают собственный 
практический опыт, компетент- 
ность специалистов Тестовой 
лаборатории, уникальные 
данные, собранные 
на \ѴеЬ-сервсре ІТС Опііпс. 

Именно для того чтобы еще в 
большей степени быть нашим 
персональным «информационным 
' партнером», уважаемые читатели, 
мы вводим новую рубрику "Советы 
специалистов», где можно найти 
квалифицированные рекоменда- 
ции по настройке вашего ПК или 
проведению модернизации. Ту же 
цель преследуют обзоры новинок 
и цен на компьютеры и комплек- 
тующие, которые с прошлого 
номера стали регулярными, и. 
конечно же, наша постоянная 
рубрика "Служба Р1>. Пишите нам, 
спрашивайте, делитесь собствен- 
ными знаниями, мы с удовольст- 
вием ответим на любые 
вопросы и дадим рекомендации. 

Искренне ваш, Олег Данилов 
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Служба новостей 



12 МАГИЯ ПО-КИЕВСКИ 

12 ПОДПИСЧИКИ «ДОМАШНЕГО ПК» 
ПОЛУЧАЮТ ПРОПУСК В ИТНИІЕТ 



На первый взгляд 



14 «КАК СЛЫШНО? ПРИЕМ...» 

14 0КІРА6Е 8ІМ: ДЛЯ ІМАС, И НЕ ТОЛЬКО... 

15 6ЕШ8: ПО СТОПАМ ПЕРВОПРОХОДЦЕВ 
15 818300: МЕДЛЕННО, НО ТРЕХМЕРНО 



Тестовая лаборатория 



16 ДОМАШНИЕ СКАНЕРЫ: 

ДВЕНАДЦАТЬ МЕСЯЦЕВ СПУСТЯ 



ХардѴѴаге 



24 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 
НОВИНКИ И ЦЕНЫ 

26 АМО ЙТНІЛІѴ ГЛАЗАМИ ПОКУПАТЕЛЯ 

28 ГОЛОСОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ 
СОВРЕМЕННЫХ МОДЕМОВ 

Чтобы привлечь внимание к конкретным моде- 
лям модемов, разработчики оснащают их раз- 
личными дополнительными возможностями, в 
том числе и так называемыми «голосовыми». 

30 «РОДСТВЕННИКИ» ИЗ НАСТОЯЩЕГО 

Цифровые видеокамеры представляют закон- 
ченные системы, пригодные для монтажа про- 
стых фильмов. Ну а «в связке» с ПК возможно- 
сти вашей видеолаборатории будут ограниче- 
ны лишь мастерством и фантазией клипмейкера. 



СофтѴѴаге 



«ПАСХАЛЬНЫЕ ЯЙЦА» В ВАШЕМ 
КОМПЬЮТЕРЕ 

Пасхальные яйца во все времена были симво- 
лом чего-то неожиданного. Не исключение и 
софтверная промышленность: в ней «пасхаль- 
ными яйцами» называют сюрпризы и недоку- 
ментированные элементы программного кода. 

ЕСЛИ НЕЛЬЗЯ, НО ХОЧЕТСЯ, 
ИЛИ ПРИСТАВОЧНЫЕ ИГРЫ НА ПК 



Советы специалистов 



46 СПРАВОЧНИК 

ПО НАСТРОЙКЕ 30 АКСЕЛЕРАТОРА 

Этот краткий путеводитель по дебрям «трех- 
мерной» терминологии предназначен для 
максималистов, желающих выжать из своих 
компьютеров все, на что они способны. Здесь 
вы найдете советы по настройке драйверов 
и оптимизации популярных игр. 
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СЕГОДНЯШНИЕ РЕАЛНН 
ВИРТУАЛЬНЫХ МИРОВ 

Целью Асііѵе ѴѴогІйз является использова- 
ние информационных технологий «на благо 
человечества» - создание виртуального 
сообщества единомышленников, которые в 
реальной жизни не имели бы шанса даже 
познакомиться. 





ДОМАШНИЕ СКАНЕРЫ: 
ДВЕНАДЦАТЬ МЕСЯЦЕВ 
СПУСТЯ 

В том, что очередное 
тестирование сканеров мы 
организовали ровно через 
год после предыдущего, есті 
особый смысл. «Круглая» 
дата - это отличный повод 
для того, чтобы провести 
параллели между прошлым і 
настоящим, оценить, что же 
изменилось, а что осталось 
по-старому. Многое 
произошло за этот год. Но, 
как и прежде, ждет ответа 
Самый Главный Вопрос: как 
же все-таки выбрать сканер' 





НЕДЕЛЯ МОРЯ, СОЛНЦА Н ИГР 

Много шуму (и в прямом, и в переносном смысле) 
наделал организованный Іпіодгатез визит знаменито- 
го бразильского футболиста Рональдо. Повод для этого 
сыскался более чем подходящий - презентация новой 
игры Ропаійо Ѵ-РооіоаІІ (для Золу Ріаузіаііоп). 



ПОКЛОНЕНИЕ ЛОЖНЫМ БОГАМ 

В то время как дата выхода ОіаЫо II переносит- 
ся все дальше и дальше в будущее, алчущая 
крови монстров публика развлекается так 
называемыми ОіаЫо-киллерами, для обозначе- 
ния которых аналитики даже придумали 
специальный жанр - 0Р6 раЫо РІауіпд бате). 





«АТЛАНТЫ» ВАШЕГО ПК 

Эти пакеты во многом похожи 
друг на друга и даже развива- 
ются в одинаковом направле- 
нии: унифицированный 
интерфейс, единый «контроль- 
ный центр», позволяющий 
настраивать и запускать любые 
утилиты, самодостаточный 
набор программ, способных 
решать различные задачи. 



НАШ АДРЕС В ІІУТЕКШ: 
ѴѴШ.ІТС.КІЕѴ.ЦА 
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ВО У ВАС ВЕСЬ МОДЕМ БЕЛЫЙ... 
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МАВР ДОЛЖЕН УМЕРЕТЬ 

78 ТРЕНАЖЕР ДЛЯ МОЛОДОЖЕНОВ 

Игра без начала и конца. Игра для взрос- 
лых и детей. Игра для добропорядочных 
граждан и извращенцев. Игра до предела 
добрая и беспощадно жестокая. Игра обо 
всем и ни о чем. Игра-эксперимент. А игра 
ли это вообще? 
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(03322)4-1040 
ЛЬВОВ 

«Агенція 247» 

(0322) 74-3223 
«Львівські оголошення» 
(0322)97-1515 
«Львівські оголошення - 
кур 'ер» 
(0322)21-3746 
«Система Пресс- 
Экспресс» 
(0322) 62-5281 
«Фактор» 
(0322) 76-5756 
Н ИКОЛАЕВ 
«Ноу-Хау» 
(0512)37-3503 
ОДЕССА 
К55 

(0482) 60-0938 
ПОЛТАВА 
Бутко Е. А. 

(05322)66-6613 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Истар» 

(0692)71-6219 



«Экспресс-Крым» 

(0692) 54-3584 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» 

(0352)43-1011 

«Захидпресс» 

(0352) 22-2564 

ХА РЬКОВ 

Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 

Х МЕЛЬНИЦ КИЙ 

«Из рук в руки» 

(0382)74-5102 

ЧЕРВОНОГРАД 

«Пресс-курьер» 

(3249) 2-2250 

ЧЕРНИГОВ 

«Центр информ. 

разработок» 

(0462) 17-8829 

КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

I КИОСКАХ I НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 

ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАП ОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКО ЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 

СЕВАСТОПО ЛЯ 

СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦК ОГО 

I КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

"Академкнига» 

ул. Б. Хмельницкого, 42 

«Знания» 

ул. Крещатик. 44 

«Сучасник» 

ст. М« Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 

ХАРЬ КОВ 

Киоск «ХТУРЭ» 
«Политехник» 

ХГПУ, корп У2. 

ул. Краснознаменная. 16 

I КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

N003 ІЛѵаіпе 

ул Красноармейская, 67/7 

ул. Шота Руставели, 1/12 

«1000 компьютерных 

мелочей» 

ул. Крещатик, 27а 

СатеІ_аік1 

просп гЗоздухофлотский. 10 
Соптриіег Іапсі 

ул. Дмитриевская, 2 



«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Фолгат» 
ул. Горького, 51 
«Юпекс» 

просп Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп К Маркса, 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

«Новая электроника» 

ул. Артема, 131 
ул. Щорса. 46 
КРИВОЙ РОГ 
«Артеке» 

пл. Советская, 1 , к .2 1 4 
«Виртуальный мир» 
просп. Гагарина, 13, кв.1 
ОДЕССА 
«ТиД» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул Севастопольская, 43/2 
Г|1 самой 

ОАТАШХ 

НЕЖГГТ-РАСКАІО 

►Н отеком 

5? «ОТЕШЕТ 2000» 

О' К-ТВАОЕ 
1.ЕХМАВК 
Д ЬСЕЬЕСТКОгЛСЗ 

МЦ 5РІЛѴѴНГГЕ 
д| ТШЕВАЦШСЕ 

ѵтмоцппготим 
5 ѵп*м 

2 5ТІІНА08 
Ч АЛСИТА 
Д ВЕКТОР 

ВЕКТРА-СЕРВИС 

МАС ЭЛЕКТРОНИК 
Он СТИЛУС 



ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская, 9 
«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15, 
офис 68 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого, 32 

РЕКЛАМНЫЕ 

АГЕНТСТВА 

КИЕВ 

Агітазіег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В Іпіегпаііопаі 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваісз Цкгаіпе 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопдиезі 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 

(044) 220-9042 

«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044) 573-8547 

(044) 573-8754 

«МАК-Про» 

(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 

2-Я С. ОБЛ. 
С. 19 
С. 13 
С. 53 
С. 33 
С. 31 
С. 27 
С. 5 
С. 25 
С. 39 
С. 23 
С. 20 
С. 55 

4-Я С. ОБЛ. 
С. 29 
С. 59 
С. 35 
С. 43 
С. 21,53 
С. 53 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК* с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в вага офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве по Каталогу периодических изданий Украины 
на 2000 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 60, цена за месяц - 5,17 грн. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, 
а также с критикой в адрес ггредгрштіін, занимающихся 
продажей и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распрххтраі іеі пія «Издательского Дома ПО. 
•Домашний ПК* предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582 




Сказка, л не техника! 

іжваіме Совместная акция с 13 марта по 13 апреля /7. 

2000 г. в млгдзинаѵ торговой сети Нью Вінд чІУ 



Совместная акция с 13 марта по 13 апреля 
2000 г. в магазинах торговой сети Нью Вінд 



ѴѴІлс/ 



Стандартная комплектация 
компьютеров №ѵѵ ѴѴ/пс/ 



Р-ІІІ-500/М51 6147 ВХ/64 МЬ/6.4 СЬ/ѴШео 8 МЬ/ 

Сй-ВОМ 52-Х/РСІ128 Сгеаііѵе (оп Ьоагй) - 4130 

Сеіегоп 433/СВ50-ѴЗ/32 МЬ/4.3 СЬ/ 

ѴШео 8 МЬ Сй-РОМ 52 x5В ѴіЬга 1 28 - 2680 

Сеіегоп 433/5І.-65РѴ/32 МЬ/6.4 СЬ 

/ѴШео 4 МЬ 53 Тгіо 30/СО-НОМ 52-Х/5В СТ 481 - 2850 
Сеіегоп 400/СВ50-ѴЗ/64 МЬ/4.3 СЬ 

/ѴМео 4 МЬ 53 Тгіо ЗР/СР-ВОМ 48-Х/5В 5Т 481 - 2730 
Сеіегоп 433/СВ50-ѴЗ/32 МЬ/4.3 СЬ 

/Ѵідео 4 МЬ 53 Тгіо ЗО/СО-ВОМ 52-Х/5В ѴіЬга 1 28 - 2470 
Р-Ш-550/М51 6147 ВХ/128 МЬ 1 3 СЬ 
Ѵі<іео 8 МЬ СО-НОМ 52-Х/5В Е5 1 373 - 4800 

Р-ІІІ-550/М51 6147 ВХ/64 МЬ/13 СЬ 

Ѵісіео 8 МЬ/СО-ВОМ 52-Х/5В Е5 1 373 - 4350 

Сеіогоп 400/ВІ440 2Х/64 МЬ 8.4 СЬ 

/Ѵійео 32 МЬ/5В Е5 1 373 - 41 00 

Гарантия на системные блоки Ыеѵѵ ѴѴ/пс/ 24 месяца 





Цены приведены в грн. по 
состоянию на .03.2000. 



■ 





Меѵѵ ѴѴіпсІ поі 
дарок, 

1 Все покупатели ком- 
пьютеров ЫеѵѵѴѴіпа* ста- 
зятся. участниками 
! моментальной лотереи 
и имеют шанс выиграть 
монитор ЬС Ріаігоп. 
1 Все покупатели ком- 
плекта - компьютер 
Ыеѵѵ ѴУіпсІ и монитор 
ЬС РІатгоп получают 
скидку от 70 до 1 00 гри- 
вен (в соответствии с ча- 
стотой горизонтальной 
развертки выбранного 
монитора РІатгоп). 



Монитор Р=І_ЛТПОЫ 

Непохожий на обычные плоские мониторы, ІЛ РІаігоп 
имеет отличительные черты - 
три плоские поверхности на все 100% 

Никакой другой плоский монитор не предоставит 
такого качественного изображения как Ріаігоп 

ДИАГОНАЛЬ НАИМЕНОВАНИЕ ЦЕНА 

15" Ю5205І 855 

15" Ю575С 1055 

17" Ю Р1АТВ0М 795РТ+ 0.24; 1600x1200 2110 

17" ИЗ Р1АТР0М 775РТ* 0.24 1 990 

19" І.С8ѴЮ105С 2500 

20" Ю20І 3190 

20" І.С28І 3530 

21" 1.0 21650 3130 

Гарантия на мониторы Г^І_Лі |<ОЫ 36 месяцев 



Сеть магазинов Нью Вінд Информационная служба: 

г. Запорожье, "ЕазІѴѴіпсГ 

просп. Ленина, 147, универмаг "Украина", 
1-й эт., тел. (0612)13-2293, 13-3893 
г. Львов, "ѴѴез* ѴѴіпсГ 

м-н "Нью Винд ", пл. Рынок, 38, 
тел. (0322) 72-89-90 
ул. Княгини Ольги, 106, Ун-маг "Львов", 
3-я секция, тел. (0322) 65-17-87 
м-н "ѴѴезІѴѴІпо"', пл. Св. Теодора, 5, 
тел. (0322) 74-4007 



г. Киев 

ул. Ш. Руставели, 1/12, маг. "Нью Винд", 
тел. (044) 220-7062 

просп. Оболонский, 49, маг. "Нью Винд", 
тел. (044)412-5780 

просп. Маяковского, 26, маг."Нью Винд", 
тел. (044) 515-2098 
г. Донецк, "ЫАТЕ ІЛ<гаіпе" 

просп. Театральний, 7, (офис-магазин), 
тел. (062) 332-25-25 



тел. (044) 225-52-52 
г. Полтава, 

"РТЦ СП НООС ЮКРЕЙН" 

м-н "ЫеадѴѴіпсІ", 

ул. Котляревского, 18, 

тел. (05322)74-998 

г. Кременчуг 

ул. Первомайская, 44, 
тел. (05366)21699 



Представительство ЬС ЕІестгопісб в Украине: тел. (044) 490-2720, факс (044) 490-2721 
Центральная информационная-сервисная служба: тел. (044) 490-7777 




В ІПІТЕМѴЕТ НА СКОРОСТИ 
150 МИЛЬ В ЧАС 

В то время как все производите- 
ли компьютеров борются за сниже- 
ние цен на свою продукцию, ком- 
пания тедаСаг АО, созданная спе- 
циалистами фирм сіаіа ргогесі и 
ІѴМ, не боится предлагать ПК стои- 
мостью более 200 тыс. долл., точней, 
это не совсем ПК... 




Компания, взяв за основу автомо- 
били Аисіі А8 и Мсгсейев $-сЬ58 ВгаЬия, 
оснащает их серией устройств, пре- 
вращающих обычную машину в мо- 
бильный коммуникационный центр. 
Посудите сами, кроме уже привыч- 
ных систем СР5, авто оборудованы 
высокоскоросп юй мобі ілы юй о істе- 
мой доступа в Іпіегпеі ( 1 50 КЪр$), Іпіег- 
пеі-ПК (процессор ІпіеІ Репііит III 
500 МНх, 18-дюймовый монитор), 
работающим под управлением \Ип- 
сіоѵѵз ЫТЗегѵег, и ііпфокоугольной ви- 
деокамерой для проведения видео- 
конференций. Кроме того, в маши- 
не находятся четыре телевизора, 
видеомагнитофон, ОѴЭ-плейер, 
высококачественная аудиосистема, 
порт Рігел'агс для подключения циф- 
ровой видеокамеры и другие высоко- 
технологичные «игрушки». 



К10 ТРЕТЬЕГО ПОКОЛЕНИЙ 

Индустрия цифровых плейеров 
развивается стремительными тем- 
пами. От количества МРЗ-нроиг- 
рывателей просто рябит в глазах. 
Однако особое внимание приковы- 
вает к себе, естественно, компания 
Оіашопсі МиШтеФа (являющаяся 
сегодня подразделением 53) как 
первопроходец в этой области. Ее 
знаменитая серия Оіатопсі Кіо все- 
гда отличалась высоким качеством 
звучания, хорошим набором до- 
полнительных возможностей и, ко- 
нечно, стильным дизайном. 

Не станет исключением и новая 
модель, Кіо 600. Среди поддержи- 
ваемых форматов - не только 
МРЗ и ААС, но и имеющие защи- 
ту от нелицензионного тиражи- 
рования 50МІ и \Ѵіпсіо\ѵ5 Месііа. 
Похоже, именно этот факт стал 
причиной благосклонных отзы- 



вов о Кіо 600 со стороны круп- 
нейших студий звукозаписи, та- 
ких, как ВМС Епгепаіптепі, ЕМІ 
Мизіс. 5опу Міі5іс и др. 

Дата появления в продаже бу- 
дет названа позже (приблизи- 
тельным же сроком выхода Кіо 
600 называется конец весны), 
равно как и технические харак- 
теристики, и цена. 



Электробритва? 
Нет, МРЗ-плейер! 





Мыши 

бывают 

разные... 



МЫШЬ С БОЛЬШОЙ БУКВЫ I 

Как известно, лучшие в мире 
мыши выпускают МісгояоГі и Ьо§і- 
іесп, но и другие производители 
стараются не отставать от них. На- 
пример, ІВМ анонсировала недав- 
но новый манипулятор 5сго11Роіш 
Рго Мойве, в дизайнерском реше- 
нии которого воплотились по- 
следние достижения в области эр- 
гономики. 

Кроме необычной формы, эту 
мышь отличает наличие «джой- 
стика», позволяющего прокручи- 
вать экран со скоростью, завися- 



щей от силы нажатия. Третьей 
кнопке мыши по умолчанию на- 
значена функция возврата броузе- 
ра к предыдущей посещенной 
странице. 

ІВМ ЗсгоІІРоіпі Рго Мойке может 
подключаться к порту Р5/2 или 
1!5В и предназначена для исполь- 
зования с компьютерами, работа- 
ющими под управлением \Ѵіп- 
сіото 95, 98, N1 или \Ѵіпс1о\ѵ5 2000. 
Модель манипулятора в двух вари- 
антах расцветок предлагается ІВМ 
по цене МО, в том числе напрямую 
с ее ѴРеЬ-сайта шштЬтхот/зЬор. 



НЕСТАБИЛЬНАЯ БЕЛЛЕТРИСТИКА 

Интерактивное литературное 
произведение, в котором развитие 
сюжета ложится на плечи читателя, 
откровенно говоря, не я&чяегся чем- 
то совершенно новым, однако Ріиісі 
Рісгіоп, еще одно устройство «альтер- 
нативного чтения», продемонстри- 
рованное на выставке Ехрсгітепв іп 
іпе Ршиге оГ КеаФп§ в Сан-Хосе, - 
это первое воплощение подобной 
идеи в пластике и кремнии. 

РІшіі Рісііоп представляет собой 
устройство, оснащенное чувстви- 
тельным к нажатию ІХЮ-монитО- 
ром, на котором, собственно, и 
отображается гипертекст. Прикос- 
нувшись к изображению, читатель 
может получить дополнительную 
информацию по интересующей 
его части текста (например, почи- 



тать биографии героев). По впол- 
не понятным причинам на сего- 
дня существует всего несколько 
произведений с действительно 
интерактивным сюжетом, поэтому 
демонстрировавшаяся на выстав- 
ке модель использовала эту техно- 
логию лишь для отображения ком- 
ментариев к основному тексту 
«книги*. 



Подобные «книги», 
по сути, стирают 
грань между чита- 
телем и писателем 





ЯРОСТЬ ЗА НОМЕРОМ 6 

Получение фотореалистичной 
графики в современных трехмер- 
ных играх является одной из на- 
иболее актуальных проблем для 
разработчиков - мощности даже 
самых производительных систем 
пока что недостаточно для моде- 
лирования ЗЭ-графики "вндеока- 
чества» в реальном времени. 

Но производители графичес- 
ких чипсетов прилагают все 
усилия для того, чтобы подоб- 
ная «сказка» стала реальностью 
в самое ближайшее время. Так, 



компания АТ1 Тесппо1оі>іе$ про- 
демонстрировала не так давно 
альфа-версию ЗО-аксслератора 
на базе нового чипа под кодо- 
вым названием Ка§е6. Его глав- 
ной особенностью является Спа- 
гіша Еп§іпе, выполняющий те 
же операции, что и геометриче- 
ский сопроцессор в видеокар- 
тах на базе ОеРогсе 256 или 5а- 
ѵа§е 2000, плюс еще множество 
спецэффектов, с помощью кото- 
рых изображение должно стать 
воистину «кинематографичес- 
кого» качества. 



НОВЫН РЕКОРД - 10 СТРАНИЦ 
В МИНУТУ 

Еще недавно персональные ла- 
зерные принтеры с производи- 
тельностью 6 страниц в минуту 
считались высокоскоростными. 
Сегодня же быстродействие этих 
устройств достигает величин, ра- 
нее доступных только серьезным 
сетевым моделям. 

Так, Міпоііа недавно проде- 
монстрировала новое семейство 
персональных лазерных принте- 
ров Ра^еРго 1 100, печатающих со 
скоростью до 10 страниц в ми- 



нуту. В серию, позиционируемую 
для использования в домашних 
офисах, входят две модели: Ра$е- 
Рго 11001. и Ра§еРго 1000, поз- 
воляющие достичь разрешения 
600 и 1200 сірі соответственно. 
Старшая модель, кроме того, 
дает возможность нарастить па- 
мять устройства до 132 МВ. и 
опционально снабжается сетевым 
интерфейсом, входным лотком на 
500 страниц, а также сканирую- 
щим модулем. Оба принтера под- 
ключаются к последовательному 
порту. 



Десять страниц в 
минуту и не меньше 



Ожидается, что видеокарты на 
базе Ка§е6 появятся в продаже 
уже в мае этого года по цене по- 
рядка 5250. 




Карта-прото- 
тип уже 
существует, 
так что появ- 
ление готовых 
продуктов 
не за горами 



КАК МЫ БУДЕМ ЧИТАТЬ 
В БУДУЩЕМ? 

Если вы полагаете, что привычная 
нам книга останется неизменной, то 
вы глубоко заблуждаетесь - на самом 
деле процесс чтения преобразится. 
Во всяком случае так считает иссле- 
довательский центр корпорации 
Хегох, организовавший в Сан-Хосе 
выставку под интригующим названи- 
ем «Эксперименты над будущим чте- 
ния» (Ехрегітешз іп (Ііе Миге оГ 
КсаШгщ) н представивший на пей не- 
сколько концептуальных устройств, 
призванных прийти на смену тради- 
ционным печатным изданиям. 

Первая модель, «Стена чтения», 
рассказывающая о возникновении 
и развитии письменности, - это 



плазменный дисплеи, перемещаю- 
щийся по направляющим вдоль па- 
нели, на которой записаны все све- 
дения о более чем 25-тысячелетней 
истории человечества. С помощью 
«Стены чтения» Хегох исследует 
возможность эпического (настен- 
ного) представления сведений о 
Явлениях, протекающих на протя- 
жении тысячелетий, а также пер- 
спективы взаимодействия печатно- 
го текста и цифрового способа ото- 
бражения информации. 



«Наскальная» 
живопись XXI 
столетия 





ТЕЛЕМОНИТОР 8АМ8ШЧБ 

Превратить компьютер в теле- 
визионный приемник достаточно 
просто. Для этого необходимо 
лишь оснастить ПК ТѴ-тюнером и 
видеокартой с ТѴ-выходом. Объ- 
единить монитор и телевизор в 
одно устройство решила компа- 
нии 5аш5ип§, 

Не так давно фирма продемон- 
стрировала новые модели ІСО- 



Все-таки 15- 
дюймовый телеви- 
зор маловат будет 



мониторов ЗупсМамег 150МР и 
170МР (панели 15 и 17 дюймов со- 
ответственно). От обычных они 
отличаются наличием встроенно- 
го ТѴ-тюнера. То есть наряду со 
стандартным КСВ-портом и дву- 
мя видеовходами (композитный 
и 5-ѵісіео) они оснащаются гнез- 
дом для подключения телевизион- 
ного кабеля. С помощью переклю- 
чателей на передней панели мож- 
но выбрать источник сигнала и 
даже принимать сигнал от двух 
источников, поместив второю 
картинку поверх первой в окне 
(РІР - рісіиге іп рісіиге). 

Единственное, что путает, - цена 
нового монитора. За Л 500 (имен- 
но столько он стоит в США) мож- 
но приобрести себе несколько 
ЭЛТ-мониторов и ТѴ-тюнеров 
или... телевизор последней модели. 



НЕ ТОЛЬКО ТЕЛЕФОН 

Какие только устройства не встра- 
ивают сегодня производители мо- 
бильных телефонов в свои продук- 
ты: телевизоры, органайзеры, бро- 
узеры Іпіегпеі. Один из лидеров в 
этой области - Егісзюп - предста- 
вил целый комплект «дополнений» 
(р1и§-іп5) к своим телефонам. 

Первое из них - МРЗ-плейер Егіс- 
550п МРЗ Напскггее, позволяющий 
хранить до 30 минут музыки, запи- 
санной на паяп-карту, и не требую- 
щий дополнительного питания. В 
комплект поставки входит про- 
граммное обеспечение для преоб- 
разования музыки в формат МРЗ и 



интерфейс для связи с ПК. Второе 
устройство от Егіс550п - СпаіЬоаго! 
миниатюрная ОѴ7ЕКТѴ-клавнатура 
С ее помощью можно набирать со 
общения, отправляемые по прото 
колу 5М5, электронной почте, илі 
даже редактировать свой персо 
нальный №еЬ-сайт. Третья новин 
ка - портативная цифровая фото 
камера СотігшпіСат. Присоединив 
ее к телефону, пользователи смогут 
пересылать полученные снимки че- 
рез Іпіегпеі или на другой мобиль- 
ный телефон. 

Все описанные устройства будут 
доступны в Западной Европе в се- 
редине 2000 г. 




А по ним еще и 
звонить можно! 



КАРМАННЫЙ КОМПЬЮТЕР 
«НЕ ДЛЯ ВЗРОСЛЫХ» 

Еще недавно персональные ци- 
фровые помощники, столь по- 
пулярные на Западе, были преро- 
гативой серьезных бизнесменов 
или, по крайней мере, студентов. 
Теперь, благодаря новому карман- 
ному РОА, выпущенному компани- 
ей СуЬіко, мир мобильных уст- 
ройств станет доступен даже ти- 
нейджерам. 

СуЬіко позволит подросткам об- 
щаться друг с другом в беспровод- 
ном чате, играть в многопользо- 
вательские игры, загружать файлы 



из Ішегпеі, отправлять и получать 
сообщения по е-таіі. путешество- 
вать в ѴСеЬ, рисовать, сочинять 
музыку и т. д. Некоторые из этих 
функций доступны только при 
подключении СуЫко к ПК, осталь- 
ные же, включая чат и игры. - и в 
автономном режиме. 

Функция ГгіепсІ-Гіпсіег дает воз- 
можность ачадельцам этого устрой- 
ства искать людей со сходными 
интересами, после чего они могут 
начина ть общение в чате (до 99 че- 
ловек в одной сессии). 

СуЬіко будет доступен на Западе 
уже в этом месяце по цене Я 50. 



В ІІМТЕНІМЕТ 
С ЛЮБИМОЙ СОФЫ 

Идея объединения всех до- 
машних коммуникационных уст- 
ройств в одно уже давно витает в 
воздухе. И если первые шаги в 
этом направлении сделали разра- 
ботчики \ѴсЬ-приставок, то сейчас 
к ним присоединились и произво- 
дители телефонов. 

Так, компания Егітеюп предста- 
вила коммуникационное устрой- 
ство нового поколения - С0ГСІІС55 
5сгесп Рііопс Н5210, интегрнрую- 



сдмыи тонкий 

В МИРЕ 

Мы уже привыкли к «ТОНКИМ* 
ТРТ-мониторам. которые все 
чаще заменяют па столах при- 
вычные нам ЭЛТ-модсли. Но ди- 
зайнерская и инженерная мысль 
не стоит на месте, порождая все 
более фантастичные устройства. 
Одно из них - новая сверхтон- 
кая 15-дюймовая модель 8опу 
МиШзеап 5ОМ-К50. Футуристиче- 
ский дизайн этого устройства 
способен поразить кого угодно, 
но первое, что действительно 
бросается в глаза, - толщина N50, 
которая составляет воего 1 8 мм (!) 



щее в себе возможности беспро- 
водного доступа в Іпісгпеі, обме- 
на электронной почтой и обыч- 
ной телефонной связи. Весьма 
элегантное небольшое устройство 
использует технологию беспро- 
водной связи Віиеюоіи, оснащено 
чувствительным к прикосновени- 
ям цветным дисплеем и работает 
под управлением ОС Ііпшс 

СогоЧе88 Зсгееп Рпопе Н5210 
будет доступен в конце этого 
года в некоторых странах 
Америки и Европы. к 



при массе в 3 кг. Монитор, кроме 
того, оснащен двумя стереоди- 
намнкамн мощностью по 2 Вт и дву- 
мя басовыми колонками, спря- 
танными в небольшой ножке 
монитора. Несмотря на то что 
расстояние между колонками до- 
вольно маленькое, с помощью 
функции \Ше 5іегео Мойе они 
выдают весьма качественный сте- 
реозвук. 

Максимальное разрешение, 
поддерживаемое монитором, - 
1024 х 768 (при частоте 75 Нх. в 
режиме Тгие Соіог). N50 можно 
приобрести через оп-ііпе-мага- 
зин 5опу по цене $1500, 
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Похоже, 
после ухода 
с поста 
президента 
МісгозогЕ 
Билла Гейтса 
волнуют 
вопросы 
досуга... 




ТРЕХМЕРНЫЕ ДИСПЛЕИ 
БУДУЩЕГО 

В современных компьютерных 
играх иллюзии полной трехмерно- 
сти можно добиться, используя спе- 
циальные стереоскопические очки, 
поставляемые с некоторыми видео- 
акселераторами. Несколько другой 
метод создания трехмерного изоб- 
ражения предлагает немецкая ком- 
пания Тпе Огекіея 30 Оівріау. 

Плазменные и жидкокристалли- 
ческие дисплеи, разрабатываемые 
этой компанией, работают по сле- 
дующему принципу. Монитор фор- 
мирует два изображения - для пра- 




вого и левого глаза отдельно, а их 
сепарация происходит благодаря 
специальной призматической мас- 
ке, разделяющей картинку для обо- 
их глаз. Но при таком методе отоб- 
ражения пользователь не должен 
двигаться, так как изменение поло- 
жения глаз приведет к потере сте- 
реоэффекта. Решение проблемы 
немецкие инженеры нашли в созда- 
нии специального устройства, кото- 
рое с помощью видеокамеры отсле- 
живает положение глаз пользовате- 
ля и соответствующим образом 
поворачивает элементы призмати- 
ческой маски. 



Грань между реаль- 
ным и виртуальным 
постепенно стирается 



МИКРОФОН, СПИКЕР, ТРЕКБОЛ 

Общеизвестно, что для систем 
распознавания звука необходимы 
высококачественные микрофоны. 
Но не стоит забывать и об удобстве 
работы, управления записью и т. п. 
Согласитесь, надиктовывать текст, 



Х-ВОХ -СЕКРЕТНОЕ 
ОРУЖИЕ МІСН080РТ 

Игровая телевизионная при- 
ставка от Місговой, слухи о кото- 
рой уже несколько месяцев будо- 
ражат Іпіегпеі, похоже, становит- 
ся реальностью. На ежегодной 
конференции разработчиков игр 
в Сан-Хосе (штат Калифорния) 
Х-Вох была официально пред- 
ставлена широкой публике. 

Внутри зеркального корпуса, 
выполненного в форме буквы X, 
на момент выхода приставки во 
второй половине следующего 
года должны разместиться: про- 
цессор архитектуры х86 с такто- 



вой частотой 600 МНг, 64 МВ па- 
мяти, привод 4Х ОѴО, жесткий 
диск объемом 8 СВ, а также спе- 
циальный графический процес- 
сор на базе чипа от ЫѴісІіа, кото- 
рый пока что находится в разра- 
ботке. Кроме того, приставка 
будет оборудована сетевой кар- 
той 100 МЬр.ч. 

Сразу же после анонса несколь- 
ко известнейших игровых компа- 
ний, таких, как Асііѵіхіоп, Іп(Ъ- 
§гате5, Еіесігопіс Агі5, Еісіо», Ас- 
сіаіт, заявили о своем желании 
разрабатывать продукты для Х-Вох. 
Естественно, не останется в сто- 
роне и сама Місгозоп. 




держа в руках микрофон, и «руко- 
водить' процессом распознавания 
с клавиатуры не очень удобно. 

Оригинальное решение этой 
проблемы предлагает РШірз, Выпу- 
щенное компанией устройство 
ЗрееспМіке Рго Ц5В сочетает в себе 



Больше всего это 
устройство похоже на 
диктофон, подсоеди- 
ненный к ПК 



не только высокочувствительный 
микрофон, но и динамик для про- 
слушивания надиктованной речи, 
клавши» управления процессом 
воспроизведения и записи и даже 
трекбол. 

Данная система благодаря нали- 
чию 1'5В-адаптера может под- 
ключаться и к ПК, не оснащен- 
ным звуковой картой. Рпііірз по- 
зиционирует ЗрееспМіке Рго 115В 
как сопутствующий продукт к сво- 
им программам РгссЗрсесп 2000 и 
5рееспРго. 

В Европе чудо-микрофон появит- 
ся в марте по цене 200 евро. 




МУХТАР, ГОЛОС! 

Еще одним концептуальным уст- 
ройством, продемонстрированным 
исследовательским центром Хегох 
на выставке в Сан-Хосе и призван- 
ным изменить процесс чтения, стал 
Кеасііпц Еуе Оо& 

По словам разработчиков, Кеа- 
сііп^ Еуе Эо§ является попыткой 
помочь людям с частичной или 



«А говорящая собака \ 
чау-чау произнесла 
довольно внятно: 
«Вау-вау!» і 



полной потерей зрения открыть для 
себя мир книг. Но этим область его 
применения не ограничивается. По- 
хоже, времена, когда родители чи- 
тали своим детям сказку на ночь, 
уходят безвозвратно. С подобной 
обязанностью в будущем замеча- 
тельно справится Кеаіііп^ Еуе Оо§. 
Этот робот способен считывать пе- 
чатный текст, расположенный на 
специальной подставке, с помощью 
встроенной в ♦голову» видеокаме- 
ры, после чего система ОСК (опти- 
ческого распознавания текста) пре- 
образует полученное видеоизобра- 
жение в обычный текст, который 
будет прочитан роботом путем син- 
теза речи. Вся процедура иллюстри- 
руется на специальных дисплеях, 
вмонтированных в «тело* робота. 



Мі 




СУБНОУТБУК С ФОТОКАМЕРОЙ 

Похоже, что объединение функ- 
ций нескольких устройств, допол- 
нительные модули и бонусы стано- 
вятся одним из основных направле- 
ний в разработке портативной 
техники. 

Так, компания Яшр продемонст- 
рировала недавно свой новый 
продукт НС-7000. Этот субноутбук 
обладает рядом интересных осо- 
бенностей. Для отображения ин- 
формации устройство использует 
7,1 -дюймовый цветной 8Ѵ0А-ДИС- 
плей, поддерживающий разреше- 
ние 800 х 480 и позволяющий уста- 
навливать 16-битовын цвет. НРС 
оснащен процессором 148 МП/.. 
32 МВ КАМ и 48 МВ КОМ, имеет 
удобную клавиатуру, но легко пре- 
образуется в вариант іаЫеі, инфор- 
мация в который может вводиться 



стилусом. Изюминка же НС-7000, по 
нашему мнению, - цифровая каме- 
ра с матрицей на 350 тыс. пикселов, 
спрятанная в «корешке» устройства. 

НС-7000 поддерживает сразу 
несколько интерфейсов - после- 
довательный, инфракрасный и 
118В. Кроме того, имеются слоты 
РС Сага и СотрасіЕІа.яп. А ионо- 
литиевой батареи может хватить 
на 8 часов работы. Размер устрой- 
ства 2 1 3 х 1 30 х 28 мм, вес - 810 г 
(с батареями). 



Будьте бдительны. 
Все фиксируется 



ЧТО УВИДИТ «0К0 МЕЧТЫ»? 

Можно сказать, что в новую 
фазу ♦тонки приставочных воору- 
жений», обозначенную началом 
продаж 5опу РІауяіаііоп 2 в Японии 
и анонсом МІСГ080П Х-Вох, 5е§а 
вступает во всеоружии. 

Практически ежемесячно появля- 
ются сообщения о разнообразных 
♦железных» дополнениях к игровой 
консоли Огеатсазі. В середине мар- 
та на каннском фестивале МШа 2000 
(см. репортаж в этом номере) пре- 
зидент корпорации Шончиро Ири- 
маджирн самолично анонсировал 
цифровую Іпіегпеі-вндеокамеру, 



подключаемую к приставке. Пред- 
ставьте себе неописуемое удоволь- 
ствие от созерцания выражения 
лица партнера по игре, находяще- 
гося за сотни километров. Но и это 
еще не все. Говорят, что уже на под- 
ходе новое поколение карточек па- 
мяти ѴМП (Ѵі.чиаІ Метоту ІІпіі), спо- 
собных проигрывать МРЗ-файлы, а 
также микрофоны для ОгеатсаЯ, 



По количеству и разнообразию 
периферии ОгеатсавС при- 
ближается к ПК 




Магия по-киевски 
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^\ коло двух лет существует в 
■ I Киеве клуб «Магия игры», 
%ѵ объединяющий украин- 
ских поклонников популярней- 
шей во всем мире коллекцион- 
ной карточной игры Ма§іс: Тпе 
СаіЬегіпё (М:ТС). Клуб получил 
признание со стороны всемир- 
ной лиги игроков в Ма§іс — ОСІ 
и регулярно проводит в Киеве 
официальные соревнования по 
М:ТС. Лучшие результаты, по- 
казанные украинскими «мага- 
ми», — первое и второе места на 
московском турнире Рго То и г 
ОиаППег И участие в Лос-Андже- 
лесском турнире серии Рго Тоиг. 

Все это время в Украине не су- 
ществовало официального пред- 
ставителя компании \Ѵі/агс1$ оГ 
ТИе Соакі - разработка и изда- 
теля нір, т. е. не было и возмож- 
ности приобрести новые карты, 



книги, посвященные М:ТС, спе- 
циализированные журналы и 
другие карточные игры, выпус- 
каемые этой компанией. Но Вот 
27 февраля по адресу пер. Бога- 
тырский. 26 открылся первый ма- 
газин фирмы «Саргона» — предста- 
вителя \ѴігагсІх оГТІіе СоазІ в Рос- 
сии, а теперь уже и в Украине — с 
таким же названием. 

Теперь киевские «маги» будут 
своевременно получать и приоб- 
ретать самые новые наборы карт 
для таких игр, как Ма§іс: Тііе 
СаіЬегіпё. Рокетоп. ВаііІеТесН, 
Хспа и т. п. В «Саргоне» есть жур- 
налы и книги, посвященные 
миру М:ТС, а также различные 
сопутствующие товары. 

Кроме того, магазин стал по 
совместительству игровым клу- 
бом, где каждый желающий мо- 
жет сразиться с другими «магами» 




или просто пообщаться. По суб- 
ботам и воскресеньям в этом по- 
мещении планируется проводить 
официальные соревнования по 
М:ТО, а в будущем — и такие со- 
бытия, как чемпионат Украины 
по этой увлекательной игре. 

27 февраля уже состоялся тур- 
нир, приуроченный к открытию 
клуба-магазина и к выходу ново- 
го набора карт №те5І5, победи- 



телем которого стал Ярослав 
Кондратьев. Он получил специ- 
альный приз. 

Всех желающих побольше уз- 
нать об игре Маёіс: ТИе Саіііегіпв 
приглашаем посетить магазин 
«Саргона». Информацию также 
можно найти на \\ёо-сайтах іщсіііЬ. 
кіеѵ.иа и \ѵ\ѵ\ѵ.\ѵііап/$.сот. 

Магазин «Саргона»: 
тел. (044) 461-3161 



Подписчики «Домашнего ПК» 
получают пропуск в Іпіемеі 



Быть читателем «Домашнего 
ПК» выгодно. Это могут 
подтвердить многочис- 
ленные победители викторины 
«Ответь на вопросы - выиграй 
диск!» и прочих подобных ак- 
ций, получившие от журнала не 
только массу полезной и инте- 
ресной информации, но и более 
«осязаемые» блага - лицензи- 
онные программные продукты 
и другие призы. Стать подпис- 
чиком «Домашнего ПК» еще 



выгоднее, поскольку это сулит 
дополнительные льготы. В ча- 
стности, все, подписавшиеся 
на наш журнал на 2000 год и 
приславшие свои подписные 
талоны в адрес редакции, име- 
ют право на бесплатное под- 
ключение к Іпіегпеі. 

Наш партнер по этой акции — 
Іпіегпеі-провайдер \Ѵ№і - пре- 




доставил каждому подписчику 
«Домашнего ПК» на 2000 год, 
проживающему в Киеве или Ки- 
евской области. 2000 минут бес- 
платной работы в режиме оп- 
Ііпе. Тс же. кто подписался толь- 
ко на первое полугодие, также 
получили подарок - 1000 бес- 
платных минут. 

Участники акции могут израс- 
ходовать «эфирное время» в рам- 
ках любого из четырех тарифных 
пакетов, различающихся между 
собой месячным лимитом не- 
оплачиваемых часов в оп-1іпе. 
Таким образом, новые абонен- 
ты ѴѴ№і сумеют использовать 
бесплатное время наиболее 
подходящим для себя спосо- 
бом: экономные — получат до- 
ступ в \Ѵ\Ѵ\Ѵ на несколько меся- 
цев вперед, а «сетеголики» поз- 
волят себе вдоволь нагуляться по 
просторам \ѴеЬ. истратив призо- 
вое время хоть «в один присест». 

Для торжественного заверше- 
ния акции и подписания дого- 
воров на обслуживание (в дан- 
ном случае — безвозмездное) все 
участники были приглашены 
28 февраля в конференц-зал 




Дома профсоюзов. Здесь Алексей 
Клещевников, представитель 
ознакомил присутствую- 
щих с направлениями деятель- 
ности своей компании, допол- 
нительными услугами, которы- 
ми могут воспользоваться ее 
клиенты, и, естественно, всеми 
нюансами подключения в рам- 
ках акции «2000 минут — бес- 
платно». В заключение пред- 
ставители \ѴЫсІ и редакции 
«Домашнего ПК» ответили на 
вопросы присутствующих. 

ѴѴ№1: іп(о@ѵѵп.пе1.ііа 



Публикуется на правах рекламы 



Современные технологии для дома 




Пожалуй, никто не станет оспари- 
вать утверждеі шс. что струй іые 
принтеры являются самыми 
распространенными периферийны- 
ми устройствами для домаіш іего ком- 
пьютера. И естественно, наибольшей 
популярностью пользуются струйные 
принтеры, одинаково хорошо справ- 
ляющиеся с различными задачами, 
как-то печать текста, цветной графи- 
ки и фотореалистичных изображе- 
ний, и одновременно с этим облада- 
ющие вполне доступной ценой. 

Общепризнанным лидером в про- 
изводстве струйных принтеров явля- 
ется Не\ѵіеіі-Раскаг<1 что совершен- 
но естественно - этой компании при- 
надлежит авторство разработок 
многих технологий, ставших позд- 
нее мировыми стандартами. Здесь 
уместно вспомнить и технологию 
улучшения качества печати КЕТ, и 
экономичный режим ЕсопоМосІе, и 
многие другие решения, призван- 
ные сделать процесс печат и макси- 
мально простым и комфортным. 

Почему серия принтеров [ЭевЦй 
завоевала такую популярность сре- 
ди самых различных категорий 
пользователей? Ответ очень прост. 
Как и в любом другом своем про- 
дукте, в серии іЗеякІеі компания 
Неѵѵіеіі-Раскагсі применяет только 
передовые технологии. Это касает- 
ся в первую очередь конструкции 
картриджей н химического состава 
чернил, которые позволяют печатать 
черный текст, не уступающий по ка- 
честву отпечаткам, полученным на 
лазерных принтерах, уменьшить за- 
висимость качества печати от типа 
используемой бумаги, повысить раз- 
решающую способность принтера и 
скорость получения твердых копий, 
добиться высококачественной цвет- 
ной печати и более натурального 
композитного черного цвета. 

Модель НР Эехкіеі 840С является 
«домашним универсалом», одинако- 
во успешно справляясь с печа тью и 
текста, и фотографий (разрешаю- 
щая способность в альтернативном 
режиме - 600 х 1 200 сірі на фото- 
бумаге), ті обладает при этом ком- 
пактными размерами (подача бума- 
га осуществляется через передний 
лоток, что также уменьшает занима- 
емую принтером площадь), Лег- 
кость настройки и использования 
по дост оинству оценят все - с под- 
готовкой принтера к работе и пе- 
чатью документов даже у начинаю- 
щих пользователей не возникнет 
никаких проблем. 



Оригинальный '-обтекаемый» ди- 
зайн следующей модели, НР Оехкіеі 
930С, не только пртіятен на вид, но и 
благодаря своей сверхкомпактности 
делает этот принтер і ідеалы гым варі [- 
антом для небольших помещений. 
ОсзЦег 930С - быстрый (до 9 с./мин 
при черной и 7,5 с./мин при цветной 
печати в экономическом режиме), 
тихий в работе и легкий в обраще- 
нии принтер, способный печатать 
буквально все - от изумительных 
фотографий до текста и графики от- 
личного качества. 



Невероятная реалистичность фо- 
тоизображений достигается не толь- 
ко за счет высокой разрешающей 
способности (альтернативный ре- 
жим 2400 х 1 200 сірі на фотобумаге), 
но и благодаря использованию тех- 
нологии НР РпоіоКЕі III, которая 
обеспечивает более высокие ско- 
рость и плотность нанесения капель 
и позволяет воспроизводить большее 
количество градаций цвета для полу- 
чения самых высоких на сегодняш- 
ний день уровней качества и скоро- 
сти печати изображений. Благодаря 



малым размерам капель, формируе- 
мых картриджем, распечатки, сделан- 
ные с помощью ЬеіУеі 930С, отли- 
чаются широким диапазоном реали- 
зуемой цветовой палитры. 

Фотолюбители по достоинству 
оценят НР Оезк]еі 950С - эта модель 
имеет два лотка подачи бумаги, что 
упрощает печать фотографий фор- 
мата 10x15 см, поскольку не требу- 
ет смены бумага. Разрешающая спо- 
собность в 2400 х 1 200 арі в альтер- 
нативном режиме на фотобумаге, 
быстрый механизм печати и много- 
численные «умные» функции делают 
его идеальным инструментом для ин- 
тенсивной фотопечати, 

Сочетание использования много- 
слойной цветной печати НР Рпою- 
КЕі III, специальных чернил, отлича- 
ющихся повышенной стойкостью к 
выцветанию и разработанных с уче- 
том необходимости создания ши- 
рокой цветовой гаммы, а также усо- 
вершенствованного драйвера НР 
Соіойпѵагі III. выполі іяющеіо автома- 
тическую коррекцию насыщеншхти 
и яркости изображения и повышаю- 
щего разрешение снимков, позволя- 
ет получать реалистичные фотогра- 
фин сбогатой палитрой цветов. При- 
чем производительность при этом 
отнюдь нс страдает - Ос5к|еі 950С 
печатает фотографию 10 х 1 5 см все- 
го за 60 секунд, 

Новаторский струйный принтер 
следующего поколения НР ГЛзкІет 970 
Схі объедиі мет передовое фотографи- 
ческое качество с исключительной 
скоростью и общей эффективностью 
печати и способен удовлетворить са- 
мых требовательных профессиона- 
лов, работающих дома и желающих 
получить наивысшие качество, ско- 
рость и универсальность печати. 

Самая большая скорость работы 
(до 12 с./мин черного текста и до 
10 с./мин в цвете), автоматическая 
двусторонняя печать, объемный ло- 
ток подачи бумагті на 150 листов, 
точный индикатор низкого уровня 
чернил, альтернативный режим печа- 
ти 2400 х 1200 сірі на фотобумаге, 
профессиональные результаты во 
всех режимах печати и па любой бу- 
маге, традиционные для Не\ѵ1еи- 
РлскагсІ надежность, гибкость под- 
ключения, обеспечиваемая встро- 
енными во все принтеры ІІ5В- и 
параллельными портами, бесшум- 
ность в работе выводят эффектив- 
ность персональной струйной печа- 
ти для дома на совершенно новый 
уровень. ■ 



«Как слышно? Прием...» 



Олег Данилов 



С детства мечтал иметь рацию. Мечтал, сидя с удочкой у пруда. Мечтал во время 
похода за грибами или пикника. Мечтал, совершая лыжные и велосипедные про- 
гулки. Но... в те времена «уокки-токки» были «доступны» нам лишь визуально - в 
основном при просмотре американских боевиков. Какова же была моя радость, 
когда у нас в редакции «поселились» две симпатичные радиостанции Моіогоіа 
ТаІкАЬоиі 200. Вот только на активный отдых у меня теперь совсем нет времени... 



ТА- 200 - младшая модель в се- 
рии ТаІкАЬош. Питающаяся от 
трех батареек типа АА (ника- 
ких аккумуляторов) рация способ- 
на поддерживать устойчивую 
связь со своим "двойником» на 
расстоянии до 3 км (дальность за- 
висит от ландшафта и погодных 
условий), а старшие модели Таік- 
АЬош работают на дистанции до 
5 миль. «Время жизни» батареек 
составляет около 20 ч при усло- 



вии, что 90% времени радиостан- 
ция находится в режиме ожида- 
ния. Приемопередатчик функ- 
ционирует на 8 фиксированных 
каналах (частота 446 МНх), ис- 
пользующих 38 кодов подавления 
помех. 

Та 1 к А Ь о и і предназначены 
именно для домашних пользова- 
телей при занятиях активными 
видами спорта (альпинизм, ры- 
балка, горные лыжи, туризм и 



т. д.) или просто при поездке за 
город. С рацией вполне справится 
даже ребенок. Настройте канал... 
• Нажмите и говорите. Необычай- 
но легкая ТА-200 свободно поме- 
щается в карман рубашки или жи- 
летки; при желании она может 
быть снабжена аудногарнитурой. 

На дворе уже весна, пора выби- 
раться из-за ПК и отправляться на 
природу - там рация вам точно 
пригодится. Вот только цена на 




ТА-200 (одна радиостанция), со- 
ставляющая около Я 30, кажется 
нам несколько завышенной. 

Продукт предоставлен киевским 
представительством Моіогоіа: 
тел. (044) 219-3215 



ОкіРаде 8іМ: для іМас и не только... 



Роман Хархалис 



Персональные лазерные принтеры вряд ли нужны тем, кто использует свой се- 
мейный ПК преимущественно для учебы, отдыха или развлечений. Но если вы 
часто работаете на домашнем компьютере и при этом имеете дело с текстами 
большого объема, то без устройства, печатающего быстро, качественно и деше- 
во, вам не обойтись. В свое время я убедился в этом на собственном опыте. 



В роли такого «почти домашне- 
го» печатающего устройства 
неплохо смотрятся светодиод- 
ные принтеры, более доступные по 
цене, чем традиционные лазерные. 




Не так давно компания Окі предста- 
вила свою новую модель - ОкіРаде 
8іМ, выполненную из цветного по- 
лупрозрачного пластика а-ля іМас. 

В стиле «і» у нового принтера не 
только внешний вид, но и способ под- 
ключения - он присоединяется к разъ- 
ему ШВ. Угадайте с трех раз, для 
щ МИ^ъ чего это нужно? Правильно, в 
Г~ I первую очередь для работы 
/ / всестемжеьМас.Ношіадель- 
/ цам РС не о чем беспо- 

* коиться - принтер сов- 
местим и с эті іми. самы- 
ми распространенными 
у нас компьютерами. 

Первая попытка под- 
ключить новое устрой- 
ство к ПК закончилась 
провалом из-за стойко- 
го і іетюі шмаі шя с< > сгоро- 
ны №іпс1о\ѵ'5. Пока для 



ОкіРа^е 8іМ существуют только драй- 
веры для МасОЗ, а в ѴПпсіоѵѵя произ- 
воді ггель рекомеі щуег і ірішеі іять і іро- 
іраммное обеспечение от ОкіРа§е 8ѵѵ. 
которое не позволяет подсоединить 
принтер к порту 1)5В. Не сомневаюсь, 
что саттветствующий драйвер будет 
написан в ближайшее время, но прин- 
тер нужно было -оживить» в самые 
кратчайші іе срога і. Мы обрап ш і вні і- 
манпе на разъемы информационно- 
го кабеля: если на одном конце - ти- 
пичный ІКВ-штекср, то на другом - 
обыкновенный Сешгопіся Взяв соот- 
ветствующий кабель, мы подключили 
принтер к порту 1.РТ, и все заработа- 
ло! Вот вам и ШВ... 

В действии принтер оказался за- 
мечательным: высокое качество от- 
тисков, производительность и низ- 
кий уровень шума нас очень пора- 
довали. Текст, отпечатанный на 



Рго ет: СопЬга 



© интерфейс 118 В для 
подключения к іМас 

© высокое качество печати 
и производительность 




ОкіРа§е 8ІМ, ничем не отличается от 
•лазерного». Кстати, цифра 8 в обо- 
значенш і модели указывает на ее бы- 
стродействие - 8 страниц в минуту. 
Проверили - гак и есть. 

В общем, новый принтер от Окі - 
прекрасный выбор для трудяг, пре- 
небрегающих домашними делами в 
пользу работы с текстами больших 
объемов. Вот только для взаимодей- 
ствия с РС к нему потребуется не- 
большой довесок: для привержен- 
цев стиля 4» - ШВ-драйверы, а для 
любителей проверенных временем 
вещей - кабель Сешгопіх. 

Цена в Киеве - $380. 
Продукт предоставлен киевским 
представительством Окі: 
тел. (044) 462-0575 



Сепіиз: по стопам первопроходцев 



Не успел еще пройти ажиотаж вокруг революционного контроллера МісгозоИ 
ІпіеІІіМои$е Ехріогег, о котором наш журнал писал в ноябрьском номере, как тай- 
ваньская компания Оепіиз выпустила собственный вариант мыши, оснащенной 
оптическим датчиком н работающей по тому же принципу, что и ІпіеІІіМоизе 
Ехріогег. Вот, правда, при практически равных характеристиках, стоит Бепіиз 
№і$сгоіі ОріісаІ в три раза дешевле. 



Новинки выполнена в традици- 
ей п юм для этой фі ірмы дизай- 
не со слегка приподнятой 
средней частью. Можно спорить 
об эргономичности подобной 
формы, но нам показалось, что 
мышь неплохо лежит в руке. Кон- 
троллер оснащен пятью кнопка- 
ми: средняя совмещена с колеси- 
ком скроллинга, а две дополни- 
тельные помещаются на боку 
манипулятора (они. кстати, вы- 
ступают в роли световых индика- 
торов работы мыши). 

Кеі5сго11 Оріісаі не имеет шари- 
ка, а оснащена оптическим сенсо- 
ром и цифровым сигнальным 



процессором, который обрабаты- 
вает полученное изображение с 
частотой 1500 Нг, что позволяет 
добиться просто поразительных 
результатов. Субъективно точ- 
ность позиционирования оптиче- 
ской мыши в несколько раз выше, 
чем у механической. Порой созда- 
валось впечатление, что работа 
происходит при «разогнанном» 
порте Р5/2, хотя его частота при 
этом была всего-то 60 Нг (стан- 
дартная для №іпсІод : 8). Нечего и 
говорить, что в играх обладатели 
Сепіш №і5сго11 Оріісаі получают 
значительное преимущество над 
игроками с механической мышью. 



А учитывая, что новая мышь к тому 
же индифферентна к типу покры- 
тия и может обходится вообще без 
коврика... 

По большому счету, мы нашли 
у этой мыши только два недостат- 
ка: несколько коротковатый ка- 
бель и небольшая потеря ориен- 
тировки при отрыве манипулято- 
ра от поверхности, свойственная, 
в принципе, всем контроллерам с 
оптическим позиционным ме- 
ханизмом. Как и все продукты 
Оепіиз, эта мышь комплектует- 
ся набором фирменного про- 
граммного обеспечения, благода- 
ря которому можно настроить 



Олег Данилов 




функции всех кнопок и колеса 
прокрутки. 

Как нам кажется, Сепіиз Ыеі5сго1І 
ОріісаІ станет великолепной аль- 
тернативой для тех пользователей, 
которые не могут себе позволить 
приобрести МіспкоГі ІшеШМоіке 
Ехріогег. 

Ориентировочная цена - $30. 
Продукт предоставлен фирмой 
«Технопарк»: тел. (044) 246-3489 



818300: медленно, но трехмерно 



Общеизвестно, что все 30 акселераторы по умолчанию делятся на две группы - 
высокопроизводительные и дорогостоящие продукты и более медленные видео- 
карты низшей ценовой категории. 



При этом все дополнительные 
функциональные возможно- 
сти, вроде видеовхода/ТѴ- 
выхода или стереоочков, оказы- 
ваются прерогативой именно 
первой категории. Налицо явная 
несправедливость по отношению 
к стесненным в средствах игро- 
кам, которые, не имея возможно- 
сти выложить сумму в две с лиш- 
ним сотни долларов за видеокар- 



ту класса пі-епсі, тем не менее, хо- 
тели бы наслаждаться, например, 
стереоизображением в современ- 
ных трехмерных играх. 

Видимо, именно подобными 
размышлениями руководствовал- 
ся известный производитель ви- 
деокарт [.еасііек при выпуске сво- 
его продукта №іпРа5І ѴК300. В 
комплект поставки входят собст- 
венно видеокарта на базе чипсе- 




та 515300 и стереоочки ЗЭѴК, но 
о них более подробно чуть ниже. 

Итак, 515300, как ясно из назва- 
ния, создан компанией 515, специ- 
ализирующейся на производстве 
интегрированных чипсетов, но 
выпускающей также и видеочипы 
для отдельных графических плат. 
Его производительность оказыва- 
ется на уровне акселераторов 
низшей ценовой категории (в 
ОігссіЗЭ-играх 515300 идет вро- 
вень с Кіѵа ТЖ2 М64, в ОрепСЬ, 
к сожалению, ему довольно 
заметно уступает). Качество изо- 
бражения у этой видеокарты 
вполне приемлемое - в общем, 
уверенный «середнячок* среди 
продуктов начального уровня. 

Однако основное преимущест- 
во Ѵ7іпРа.чі ѴК300 - естественно, 
стереоочки. Они соединяются с 
видеокартой специальным шну- 



Егор М 




ром и работают исключительно в 
ОігесіЗО - ОрепСЕ не поддержи- 
вается. И по дизайну, и по каче- 
ству стереокартинки ѴК300 нам 
живо напомнили аналогичный 
продукт от А51І5, поставляемый с 
их видеокартами класса Эеіихе. 

Хотя, несмотря на невысокую 
стоимость комплекта (порядка 
Я 00), лучше все-таки обратить 
внимание на недорогие карты на 
базе ЮТ2, а стереоочки приоб- 
рести отдельно. 

Продукт предоставлен 
компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 271-3741 



Александр Савченко, Роман Хархалис 





В том, что очередное тестирование сканеров мы органи- 
зовали ровно через год после предыдущего, есть осо- 
бый смысл. «Круглая» дата - отличный повод для того, 
чтобы провести параллели между прошлым и настоя- 
щим, оценить, что изменилось, а что осталось по-старо- 
му. Многое произошло за этот год. Но, как прежде, ждет 
ответа Главный Вопрос: как все-таки выбрать сканер? 



ДЕВЯТЬ НАБОЛЕВШИХ ВОПРОСОВ 
О СКАНЕРАХ 

Ликбез для покупателя 

Какую сумму целесообразно но 
тратить на сканер? 

С одной стороны, минимальная 
розничная цена планшетного скане- 
ра на сегодня - около $60. По вряд ли 
есть смысл покупать мощные офис- 
ные модели, которые СТОЯТ от $180 и 
выше, гак как в домашних условиях 
не все их возможности будут задей- 
ствованы. Практика показывает, что 
сканеры дома исполъзукггея либо эпи- 
зодически, для учебы, развлечения и 
выполнения разовых работ, либо си- 
стематически, если владелец приме- 
няет их в своей трудовой деятельно- 
сти. По результатам испытаний мы 
сделали вывод, что в первом случае 
лучше всего приобрести устройство 
за «80- 1 00, а во втором - за $ 1 30- 1 60. 

Правда ли, что все сканеры 
стоимостью до $100 очень низко- 
го качества? 

Уже нет. Это было справедливо не- 
сколько лет назад, когда на рынке по- 
явились дешевые модели от молодых 
компаний, еще не имевших опыта 
производства сканеров. Они были 
действительно недостаточно надеж- 
ны, а низкая цена служила единствен- 
ным аргументом в их пользу; Сегодня, 
во-первых, в линейках известных 
фирм есть недорогие модели соот- 
ветствующего качества, а во-вторых, 
новнчюі на рынке сканеров приоб- 
рели опыт, «подтянув» эксплуатаци- 
онные параметры своих изделий до 
нужного уровня. Поэтому современ- 
ные базовые сканеры в основном ус- 
тупают средним моделям по произ- 
водительности, техническим харак- 
теристикам и возможностям, а в 
некоторых случаях - и по удобству 



использования, но их надежность в 
большинстве случаев как минимум 
приемлема. 

Можно ли сэкономить, поку- 
пая баке старую модель? 

Как правило, нет. Цены на сканеры 
образуются иначе, чем. например, на 
процессоры Здесь модели редко -ко- 
чуют» і із одного класса в другой с од- 
і ювремеі и іым р и гжеі п іем стоимосп і. 
Зачастую с выпуском очередного ска- 
нера производитель снимает с кон- 
вейера соответствовавший ему ста- 
рый, устанавливая на новое устрой- 
ство такую же или близкую цену. Весь 
этот процесс планируется таким об- 
разом, чтобы на складах не скапли- 
вались партии старых моделей, кото- 
рые нужно было бы распродавать по 
сниженным ценам. Если такое все же 
случается (либо у производителей, 
либо у крупных оптовых продав- 
цов), то цены на устаревшие скане- 
ры действительно существенно па- 
дают. Однако это скорее і кжлючение. 
чем правило, - подобные ситуации 
возникают редко, и на них не стоггг 
рассчитывать, планируя покупку. 

Какой интерфейс сканера са- 
мый производительный? 

Тестирование показало, что о быс- 
тродействии сканера нельзя одно- 
значно судить по способу его под- 
ключения к ПК. Если говорить о 
«чистой» нропзводіпелыіостп интер- 
фейсов, то самым быстрым является 
5С5І, за ним следует ІЩ а ІіТ зани- 
мает последнее место. Однако ско- 
рость некоторых ЦТ-моделей оказа- 
лась выше, чем у части скаі іеров с ІІ5В 
и 5С5І. С другой стороны, более до- 
рогой шиной 5С5І снабжаются, как 
правило, старшие модели с более ка- 
чественной механикой и оптикой, 
обеспечі шающі іе лучшую суммарную 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ СКАНЕРЫ 

Для проведения испытаний сканеры поочередно подключа- 
лись к тестовой системе (Сеіегоп 433 МНг, 64 МВ памяти РС 1 00, 
жесткий диск ІВМ Оезкзтаг 22СХР емкостью 13,5 СВ). При этом 
каждый раз выполнялась установка ѴѴіпсІоѵі/з 98 и соответствую- 
щего драйвера. 

Для определения быстродействия замерялось время скани- 
рования листа А4, заполненного текстом в черно-белом режи- 
ме, и фотографии формата 1 3 х 1 8 см в режиме с максимальной 



производительность. Разъем І-РТ. на- 
оборот, устанавливается на младшие 
устройства, где и остальные компо- 
ненты дешевле и проще. Поэтому 
вполне вероятно, что 50>І-скаиер ока- 
жется достаточно быстрым, а устрой- 
ство с портом ІІТ - медленным, хотя 
(сдельные модели могут не соответ- 
ствовать этому стереотипу. 

Как подключить сканер с ин- 
терфейсом ІРТ, есчи у .меня уже 
установлен принтер? 

Обычно І.РТ-ск.тнеры оснащаются 
двумя разъемами, один из которых с 
помощью прилагаемого кабеля со- 
еді и іяется с системным блоком, а дру- 
гой служит для подключения прин- 
тера. Как правішо, это не вызывает 
проблем и позволяет использовать 
одновременно оба устройства. Оді іа- 
коесли материнская плата или прин- 
тер относятся к устаревшим моделям, 
одно из периферийных устройств 
может не заработать или функі (исл ш- 
ровать неустойчиво. В таком случае 
придется подключат!, сканер и прин- 
тер к ПК по очереди. 

Можно ли покупать для дача 
сканер с интерфейса!» $С5І? 

Не стоит стремиться к этому- хотя 
домашним сканерам интерфейс 5С5І 
противопоказан не так строго, как, 
например, дисковым накопителям. 
Некоторые модели с интерфейсом 
5С5І ненамного дороже, чем І.РТ- или 
1;5В-устройства, к тому же в их цену 
входит стоимость адаптера. Пробле- 
ма в том, что дня уста новкп такого ус- 
тройства почта в любом случае при- 
дется вызывать специалиста или вез- 
ти системный блок ПК в фирму, 
изготовившую его. Даже если вы уме- 
ете устанавливать карты рааш фения, 
гарантийные пломбы помешают вам 
вскрыть опечатанный корпус само- 
стоятельно. А вот сканеры с интер- 
фейсами І.РТ и ШВ лишены этого не- 
достатка. 

Какое оптическое разрешение 
реально необходимо для работы 
в домашних условиях? 

Для распознавания текста, набран- 
ного машинописным шрифтом, до- 
статочно 200 сірі (при условии хоро- 
шего контраста и четкости). Книжные 
1 1 журі іальныс тексты увереі И Ю счі ггы- 



ваются при разрешении 300 сірі, для 
ввода более мелких знаков необходи- 
мо 400-500 сірі. При сканировании 
изображений для дальнейшей распе- 
чатки іші публикации в Ішегпеі уста- 
навливают 150-300 сірі. Более высо- 
кие значения использукяся при вво- 
де малоразмерных оригиналов с их 
дальнейшим увеличением. В любом 
случае 600 сірі вполне достаточно. 

Говорят, что даже самые де- 
шевые сканеры могут обеспечи- 
вать разрешение до 19200 йрі. 
Правда ли это? 

Да, но речь идет о программном 
(ш перполнрованном) разрешении, 
которое достигается путем достраи- 
вания новых точек между теми, кото- 
рые считывает оптическая система 
сканера. Этим способом нельзя полу- 
чить более легальное изображение, к 
тому же он приводит к ухудшению 
резкости, из-за чего и противопока- 
зан при распознавании текста. В об- 
щем случае ваш ірафическнй редак- 
тор позволяет осуществить данную 
операцию ничуть не хуже, чем ПО 
сканера. Поэтому при выборе моде- 
ли следует обращать внимание толь- 
ко на оптическое разрешение. 

Какое ПО необходи мо для рабо- 
ты со сканером? Достаточно ли 
для много программ, которые по- 
ставляются вместе с нам? 

Дтя работы со сканером в первую 
очередь необходимы драйвер и 
Ш\Ш-модуль, обеспечивающий пе- 
редачу данных от драйвера в прило- 
жения Шкют Эти утилиты обяза- 
тельно входят в ком шект і юставки. Из 
прикладных программ со сканером 
чаще всего взаимодействуют графі гче- 
скис редакторы и системы распозна- 
на! и ш текста (ОСК). Вместе с большин- 
ством моделей начального и средне- 
го уровня постаатяются специальные 
« домашние- программы для обработ- 
ки изображений. Их возможностей 
вполне достаточно дтя неискушенно- 
го пользователя. А вот для работы с 
текстами лучше дополнитечыю при- 
обрести пакет ИпеКеайег 4 (хотя бы 
•облегченную» версию) - он намного 
превосходит поставляемые со скане- 
рами программы, которые к тому же 
обычно не русифицированы. 



глубиной цвета. Качество работы с текстом оценивалось по ко- 
личеству ошибок при распознавании факсимильного сообще- 
ния объемом в 2000 символов и фрагментов текста, набранного 
шрифтом высотой в 8, 7, 6 и 5 пунктов, по 1 0ОО знаков в каждом. 
Тест на точность цветопередачи состоял в сканировании эталон- 
ной таблицы Косіак О-60, после чего полученные изображения 
просматривались группой экспертов на предварительно отка- 
либрованном мониторе ѴіеѵѵЗопіс РТ810. 
Разрешение сканирования во всех случаях составляло 300 сірі. 



I 



Все большее распрост- 
ранение получает интер- 
фейс 115В, которому и 
следует отдавать предпо- 
чтение. Однако І-РТ- и 
5С5І-модели еще доста- 
точно популярны. 



Хорошо, если крышка кре- 
пится на выдвижных петлях, 
позволяющих поднимать ее 
над поверхностью подложки. 



Механизм привода, со- 
держащий одну или две 
металлические направляю- 
щие, обеспечивает большую 
надежность, точность пози- 
ционирования и низкий уро- 
вень шума. 



пиши : 





Новые домашние сканеры 
позволяют считывать изобра- 
жения с глубиной цвета 30 или 
36 бит. Даже если она только 
внутренняя (а в ПК передает- 
ся картинка с меньшей разряд- 
ностью), качество ввода воз- 
растает. 



В компактных моделях 
применяется СІЗ-модуль, в 
остальных же - ССО-мат- 
рица с оптической систе- 
мой. В обоих случаях обес- 
печивается минимальное 
разрешение 600 х 1200 орі. 




АВТЕС ѴІЕѴѴ8ТАТШ А86Е 





Интерфейс 5С5І 

Оптическое разрешение 600 х 1200 йрі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $126 

Скорость в монохромном режиме 9 4 
Скорость в цветном режиме 7,5 
Качество ввода текста 5,3 
Качество ввода цветного фото 4,3 
Итоговая оценка 6,0 

Знакомство с линейкой сканеров 
Асег мы начали с представителя стар- 
шей серии Ргіза 620. Кроме протес- 
тированной нами модели с интер- 
фейсом 5С5І, выпускаются еще вер- 
сии, подключающиеся к портам ІіТ 
и 115В (обозначаемые соответствен- 
но 620Р и 62011). Также возможен ва- 
риант поставки со встроенным моду- 
лем для сканирования слайдов. 

Ргіха 6205 - достаточно крупное 
устройство, так что для него потре- 
буется много места на столе. Этот 
сканер комплектуется 5С51-кон- 
троллером с интерфейсом РСІ и 
«джентльменским набором» ПО, 
включающим управляющую про- 
грамму, графический редактор ІЛеасІ 
Рііоіо Ехргеж 2.0, систему распозна- 
вания текста ТехіВгіс1§е и утилиту 
Соріег, позволяющую быстро копи- 
ровать документы с помощью под- 
ключенного к системе принтера. 

Сканер от Ассг лучше других ис- 
пользует возможности интерфейса 
5С5І: со сканированием текста он 
справился быстрее всех, а при вводе 
цветной фотографии лишь незначи- 
тельно отстал от лидеров. Качество 
распознавания считанного этим ус- 
тройством факса выше среднего, а 
контрастной, но расплывчатой ксе- 
рокопии - также достаточно непло- 
хое. Хуже обстоят дела с точностью 
цветопередачи - это явно не самая 
сильная сторона Ргіза 6205. 

Создается такое впечатление, что 
в данной модели качество работы с 
полутонами принесено в жертву 
скорости и читаемости черно-бе- 
лых оригиналов, в результате чего 
она лучше всего подходит для ра- 
боты с текстами больших объемов. 
К тому же цена этого сканера выше, 
чем у других устройств с аналогич- 
ными возможностями. Вероятно, 
более удачным вариантом будет 
покупка ШВ-модификацнн. 



Интерфейс 05В 

Оптическое разрешение 600 х 1 200 йрі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $155 

Скорость в монохромном режиме 5 5 
Скорость в цветном режиме 4,2 
Качество ввода текста 5,7 
Качество ввода цветного фото 6,6 
Итоговая оценка 5,7 

Компания А§Га, долгое время вы- 
пускавшая только профессиональ- 
ные сканеры, в прошлом году пред- 
ставила несколько потребитель- 
ских моделей, хотя и не самых 
дешевых, но вполне доступных по 
цене. Наиболее интересная из них - 
5пар5сап 121211, поставляемая как 
в традиционном сером корпусе, так 
и в двух вариантах отделки под 
іМас - из синей и зеленой полу- 
прозрачной пластмассы. 

Управляющая программа 5сап- 
№Ье очень проста в применении. 
Как и Неѵѵіеіі-Раскага" РгесІ5Іоп5сап, 
она оперирует не параметрами ска- 
нирования, а типами документов, 
которых, кстати, гораздо больше, 
чем в программе от НР. В 5сап\ѴІче 
реализована технология Рпого- 
Сспіе, позволяющая кардинально 
повысить качество цветопередачи. 
Еще одна сильная сторона 5пар5сап 
121211 - низкий уровень шума при 
работе. 

Скорость сканирования текста у 
этой модели средняя, тогда как окоі і- 
чания ввода цветной фотографии 
пришлось ждать достаточно долго. 
Правда, результат того стоил - каче- 
ство цветопередачи оказалось хоро- 
шим. Что касается точности распоз- 
навания текста, то количество оши- 
бок в документе, набранном мелким 
шрифтом, оказалось небольшим. А 
вот при считывании факса картина 
была гораздо хуже - драйвер А§(а не 
умеет автоматически регулировать 
яркость, из-за чего ОСК-программа 
не всегда правильно определяла 
очертания букв. 

5пар5сап 1 2 1 211 лучше всего при- 
обретать тем, кто планирует рабо- 
тать в основном с цветными изоб- 
ражениями. Для ввода текстов он 
подходит меньше, хотя на контра- 
стных оригиналах показывает хо- 
рошие результаты. 



Интерфейс І.РТ 

Оптическое разрешение 600 х 1200 сірі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $74 

Скорость в монохромном режиме 8,0 
Скорость в цветном режиме 9,5 
Качество ввода текста 3,0 
Качество ввода цветного фото 3,6 
Итоговая оценка 4,9 

Сканеры этой марки производятся 
компанией Шіта и относятся к недо- 
рогим устройствам начального и сред- 
него уровня. Серия 1 236 оснащена све- 
точувствительной матрицей СІ5, что 
позволило уменьшить высоту корпу- 
са, хотя устройство от Алее и не полу- 
чилось таким компактным, как моде- 
ли от Салоп, Місгоіск ига і Міыек. Про- 
тестированная нами модификация 
1236Р рассчитана на подключение к 
порту принтера, хотя Ілііпіа поставля- 
ет и Іі5В-версию Алее 1236 115В. 

В комплект поставки сканера вхо- 
дит управляющая программа с руси- 
фицированным пользовательским ин- 
терфейсом, графический пакет МОІ 
Рпою Зиісе и система ОСК Хегох 
ТехіВгіск>е. В эксплуатации Алее 1 236Р 
показал себя с лучшей стороны - он 
ироюводі гг не слишком громю ій шум, 
интерфейс драйвера прост и понятен. 
Его ПО реализует несколько орнпі- 
і іальных функций, в частности прину- 
дитсльиую калибровку оптической си- 
стемы сканера и настройку парамет- 
ров цветопередачи монитора (!). 

Несмотря на устаревший и. в об- 
щем-то, медленный интерфейс ІРТ, 
этот сканер - один из самых про- 
изводительных среди попавших к 
нам устройств. Он быстрее всех 
справился с вводом фотографии, а 
по скорости сканирования текста 
оказался на третьем месте. Правда, 
временные показатели не всегда 
подкреплялись качественными: 
если по количеству ошибок в текс- 
те, считанном с ксерокопии, Алее 
1236Р находится в середине «тур- 
нирной таблицы», то результаты 
распознавания факса приходится 
считать откровенно плохими. По 
точности цветопередачи данная 
модель также уступает большинст- 
ву своих конкурентов. Серьезный 
аргумент в ее пользу - привлека- 
тельная цена, одна из самых низких. 




Интерфейс 1.РТ 

Оптическое разрешение 300 х 600 йрі 
Глубина цвета 30 бит 
Цена $62 

Скорость в монохромном режиме 
Скорость в цветном режиме 6,7 
Качество ввода текста 4,4 
Качество ввода цветного фото 4,0 
Итоговая оценка 5,0 

Еще одна 1.РТ-модель из линейки 
Алее, на этот раз уже более 'почтен- 
ного» возраста. По своим техничес- 
ким характеристикам она несколько 
отстает от современных домашних 
сканеров, однако при этом остается 
доступной по цене и обеспечивает 
приемлемое качество ввода докумен- 
тов. В комплект ее поставки входит 
графический редактор АсюЬе Рпою- 
ГЛеІихе 2.0 и программа распознава- 
ния текстов Хегох ТехіВгіск>е. 

Ѵіеѵѵ5іаііоп А56Е - устройство 
средних размеров и весьма простых 
форм. Если вы заглянете внутрь 
корпуса, то обнаружите там тросо- 
вый механизм движения сканирую- 
щей головки. Честно говоря, надеж- 
ность и живучесть этой системы 
представляются невысокими. А вот 
в значительном уровне шума, про- 
изводимого ею, нам пришлось убе- 
диться на собственном опыте. Старт 
головки сопровождается громкими 
щелчками, а ее пробег «по дистан- 
ции» - неприятным визгом. Одним 
словом, попытка что-то отсканиро- 
вать непременно привлечет внима- 
ние всех членов семьи. 

В тестах на быстродействие А56Е 
продемонстрировал средние ре- 
зультаты, не слишком отставая от 
лидеров, в особенности при скани- 
ровании текста. По качеству распоз- 
навания символов он во всех случа- 
ях опередил своего собрата, одна- 
ко результат обработки факса, 
считанного этим сканером, опять- 
таки оказался неудовлетворитель- 
ным. Скорее всего, так сказывается 
•фамильный» недостаток драйвера, 
неудачно подбирающего яркость 
свечения лампы. Цветопередача у 
А56Е примерно такая же, как и у 
предыдущей модели от Алее. И, ко- 
нечно же, нельзя не учитывать низ- 
кую стоимость - по этому параме- 
тру он вне конкуренции. 



САІШ САПІ08САІЧ РВ320Р 




Интерфейс ІРТ 

Оптическое разрешение 300 фі 
Глубина цвета 30 бит (внутренняя) 
Цена $75 

Скорость в монохромном режиме 4.5 
Скорость в цветном режиме 5,7 
Качество ввода текста 3.6 
Качество ввода цветного фото 6.8 
Итоговая оценка 5,1 

Эта модель - самая компактная 
из всех, участвовавших в нашем 
тестировании. Такое уменьшение 
габаритов стало возможным бла- 
годаря применению Ш-матрицы. 
Сапоп РВ320Р - лучший кандидат 
на роль портативного сканера, ис- 
пользуемого вместе с ноутбуком. 
Он также обратил на себя внима- 
ние удачным дизайном. Не разо- 
чаровал и комплект поставки - 
здесь мы нашли подробное руко- 
водство пользователя и набор ПО. 



включающий графический редак- 
тор ІПеасі РЬою Ехрге,ч5 и ОСК- 
программу Сасге ОтпіРа§е. 

Управляющая программа Сапо- 
СгаГі С5-Р произвела на нас очень 
приятное впечатление. Она также 
предоставляет два режима настрой- 
ют опций сканирования - для начи- 
нающих и опытных пользователей. 
В последнем случае можно напря- 
мую указать разрешение, глубину 
цвета, а также воспользоваться 
мощной функцией цветокоррек- 
ции. 

Шумит этот малыш несколько 
сильнее, чем мы от него ожидали. 
При позиционировании сканиру- 
ющей головки он издает достаточ- 
но громкий звук, а рабочий ход 
также сопровождается акустичес- 
кими эффектами, хотя и менее 
ощутимыми. 

РВ320Р нельзя назвать быстрым 
сканером - в обоих тестах на про- 
изводительность он уступай' боль- 
шинству своих конкурентов. Под- 
счет ошибок в распознанных тек- 
стах также не дал утешительных 
результатов. А вот качество отска- 
нированных фотографий (даже с 
установками по умолчанию) вплот- 
ную приближается к лучшим об- 
разцам. 



БЕШЗ СОЮВРАСЕ-ЩЮ РНО 118В 




Интерфейс 115В 

Оптическое разрешение 600 х 1200 йрі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $82 

Скорость в монохромном режиме 2.8 
Скорость в цветном режиме 5,5 
Качество ввода текста 3,9 
Качество ввода цветного фото 5.6 
Итоговая оценка 4.2 

Несколько лег назад модели марки 
Сепіш были наиболее распространен- 
ными среди недорогих сканеров на- 
чального уровня. Сегодня это уже не 
так, однако продукты компании КУЕ 
Зуяіегач пшьзуются популярностью в 
нашей стране. Одітн из них - Соіог- 
Ра§е-ѴІ\ісі Рго - в прошлом году был 
выпущен в варианте с интерфейсом 
ІІ5В. Это довольно крупное устройст- 
во, но крайней мере, его размер в дли- 
ну больше, чем у других аппаратов, 
участвовавших в нашем тестировании. 



Комплект поставки СоІогРа^е- 
Ѵіѵісі Рго С5В скромен: управляющая 
программа и система распознавания 
текста Хегох Тех(Вгісі§е умещаются 
на одном СО. Руководство пользова- 
теля также довольно лаконично. Од- 
нако работать с этим сканером удоб- 
но: низкий уровень шума, простота 
интерфейса ШАШ-модуля и наст- 
ройки всех основных параметров 
сканирования - вот основные пре- 
имущества данной модели. 

Если вы ищете быстрый сканер, то 
устройство от Сепіік - не для вас. По 
скорости считывания текста оно 
оказалось на одном из самых по- 
следних мест, а при вводе фотогра- 
фии также уступило большинству 
своггх коі ікуреі ітов. Во всех тестах на 
качество (как распознавания текста, 
так и работы с цветом) Со1огРа§е- 
Ѵіѵісі Рго 115В продемонстрнровхт 
стабильные, но, к сожалению, не 
очень хорошие результаты. 

Цена этого устройства невысока, 
всего лишь немноптм более 880, что 
вполне закономерно. Благодаря низ- 
кой стоимости сканер от Сепіів хо- 
рошо подойдет для работы «от случая 
к случаю». Тем же, кто планирует вво- 
дить! ізображснтія в I ІК часто и в боль- 
ших кшнчеспіах,;г/чше поискать дру- 
гую модель. 




Лучший выбор 





8іга 2200 

Оптическое разрешение 600x1 200арі 
(интерполяция 9600x9600) 
Глубино цвета 36 бит 4096 градации серого 
Слайд адаптер Формат А4 
ІІ5В/5С5І порт Кнопка прямой печати но принтер 



Акіга 400011 

Оптическое разрешение 1200д2400сІрі 
(интерполяция 9600x9600) 
Глубина цвета 42 бит. 4096 градации серого 
Слайд адаптер (опция) Формот 216x356 
ІІ5В порт Утилита прямой печати но принтер 





Ахтга 21001 



Оптическое разрешение 600x1 200сІрі 
(интерпапяция 9600x9600) 
Гпубино цвело 36 бит 4096 градоции серого 
Слайд адаптер (опция). Формат А4. У5В порт. 
Кнопка прямой печати на принтер и сканировании 



Ро\ѵегЬоок 3000 

Барабанный сканер. Оптическое разрешение: 
объектив I ■ 1220хЗО48фІ, 2 - 3048х3048фі 
Глубина цвета 14-42 бит.Слойд адаптер (встроенный) 
Формат А4. Сетевое подключение 5С5МІ интерфейс 




Атлантида 
Каре 

Стилус Трейд Лтд 
Т и Д 

Ѵкртехснаб 
Универсал-Центр 
Электроавтоматика 
Южный Крест Альфа 



Донецк 

Днепропетровск 
Киев 
Одесса 
Одесса 

Днепропетровск 
Запорожье 
Севастополь 



т.: 97-0705 
т.: 37-4440 
т.: 271-3045 
т.: 34-6723 
т.: 34-2508 
т.: 47-3497 
т.: 64-1597 
т.: 54-2025 



Официальный дистрибьютор II МАХ в Украине 

г. Киев, Краснозвездный проспект, 51, 
НИИСП, лабораторный корпус, оф. 208 
телефон: (044) 244-8054, 244-8086, 276-2336, 245-7367 
Дилерский отдел: 243-9597, 243-9598, 244-8270 
Сервис-центр: 276-5274, 271-3041, 276-2034 
Факс: (044) 245-7999 
е-таіі: аЪіаІііхіЭсІаІаІііх.кіеѵ.ію 




НИЛЛПТ-РАСКШ 5САІШ 3200С 




Интерфейс І.РТ 

Оптическое разрешение 600 Орі 
Глубина цвета 30 бит (внутренняя) 
Цена $109 

Скорость в монохромном режиме 4,1 
Скорость в цветном режиме 6,0 
Качество ввода текста 6,9 
Качество ввода цветного фото 8,7 
Итоговая оценка 6,4 

Младшая модель в линейке Неѵѵіеп- 
Раскагсі - устройство средних, как для 
сканера формата А4, размеров и весь- 
ма простых форм. Его технические 
характеристики также ві юлі те п іпич- 
ны для начального уровня, В ком- 
апект поставки 5сап|еі 3200С входит 
диске драйверами, управляющей ути- 
литой НР Ргесі5іоп5сап П, модулем 
СО и графическим редактором 
АсіоЬе РІтоіоОеІихе 2,0. 

Установка сканера прошла очень 
гладко - это отличительная черта 



практически всех продуктов Неѵѵіеіі- 
Рлскагсі. Устройство предельно про- 
стое и надежное в эксплуатации. 
Уровень шума, который оно издает 
при работе, средний. А вот утилита 
Ргесі8Іоп8сап произвела на нас двой- 
ственное впечатление. С одной сто- 
роны, она интуитивно понятна и ав- 
томатически выполняет большую 
часть рутинных операций, что по- 
лезно д'ш начинающих. Однако от- 
сутствие возможности прямой наст- 
ройки разрешения, глубины цвета и 
друп іх важных параметров скати іро- 
вания - довольно серьезный недо- 
статок, особенно в глазах подготов- 
ленного пользователя. 

Быстродействие 5сапІсі 3200С на- 
ходится на среднем уровне. А вот по 
кнеству распозі іавания текста он за- 
нимает одну из лидирующих пози- 
ций, причем успешно справляется как 
с блеклым факсом, гак и с ксероко- 
пией. Это происходит благодаря 
мощном)' алгоритму автоматическо- 
го подбора яркости, обеспечивающе- 
му в большинстве случаев оптималь- 
ные условия скані іровані ія. В тесте на 
качество ввода цветного изображе- 
ния данная модель также показала 
себя достойно. В общем, 5сап)сі 
3200С - неплохой универсальный 
сканер за умеренную цену. 



асра 8пар8сап 1212и 



«Младший брат» знаменитых полиграфических ска- 
неров с надежной, точной и бесшумной механикой 

Отличная оптика и качественная ССР-линейка 
гарантируют резкое изображение с оптическим 
разрешением 600x1200 сірі 

Точная цветопередача — «наследственная черта» 
всех сканеров Ад?а, разрядность оцифровки 36 бит 



Простой и удобный интерфейс сканирования 



I 5 




Наши 
дилеры: 

Киев: МасНоиБв. 
(044)241-37-62. 
Киев: Воаіоп Кіеѵ. 

(044) 213-17-07. 

Киев: ВМЗ Тгагііпд 

(044)560-72-71. 



Киев: К-Тгайе. 
(044) 252-92-22. 

Киев: Сегоу Согрогаііоп, 

(044) 228-00-60. 



совершенный инструмент 

для любителей и профессионалов 



НЕѴѴІПТ-РАСХАВО 8СДШЕТ 3300С 

і редакции 




Интерфейс ІІ8В 

Оптическое разрешение 600 х 1 200 Ррі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $149 

Скорость в монохромном режиме 68 
Скорость в цветном режиме 7,6 
Качество ввода текста 8,2 
Качество ввода цветного фото 
Итоговая оценка 7.3 

Эта модель - прямой наследник 
8сап.Іеі 4100(1, победителя прошло- 
годнего тестирования. От славного 
предка ей достались і іракп ічески не- 
изменный дизайн, кнопки для запу- 
ска сканирования и копирования, а 
также интерфейс ІКЗВ. Вместе с тем 
техничес кие характеристики 5сап)еі 
ЗЗООС выросли до современного 
уровня, в частности оптическое раз- 
решение повышено до 600 х 1 200 арі. 

В комплекте поставки находится 
типичный для сканеров НР набор - 
СО с русифицированной управляю- 
щей программой НР РгесімопЯсап І.Т 
и модулем распознавания текста, а 
также новая, третья версия популяр- 
ной программы АсІоЬе РпоюШихе. 

Единственная претензия к этой 
модели - использование вместе с 
ней утилиты РгесіяіопБсап, интер- 
фейс которой практически исклю- 
чает возможность прямой настрой- 
ки параметров сканирования. Спра- 
ведливости ради еще раз отметим, 
что автоматические функции Ргесі- 
моп5сап, в частности автоподбор 
яркости свечения лампы, - самые 
мощные на сегодняшний день. Од- 
нако придать ТШЫ-модулю скане- 
ра такого уровня лучшую управляе- 
мость отнюдь не помешало бы. 

5сац[еі ЗЗООС - один из самых 
быстрых участников нашего тести- 
рования. Он демонстрирует высо- 
кую производительность при вводе 
как текста, так и графики. При этом 
качество распознавания текста (и 
факса, и ксерокопии), а также точ- 
ность цветопередачи у данной мо- 
дели очень хорошие. И хотя устрой- 
ство не стало единоличным лиде- 
ром ни в одной из номинаций, 
стабильность показанных им ре- 
зультатов достойна всяческих по- 
хвал. Поэтому можно смело назвать 
5сап|еі ЗЗООС лучшим универсаль- 
ным сканером. 



М1СВ0ТЕК РНАШТОМ 336 

Обратите і 




Интерфейс 5СБІ 

Оптическое разрешение 300 х 600 йрі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $105 

Скорость в монохромном режиме 6 5 
Скорость в цветном режиме 5,4 
Качество ввода текста 4.9 
Качество ввода цветного фото 9.4 
Итоговая оценка 6,8 

Ветераны снова в строю! Во вся- 
ком случае честь торговой марки 
Місгоіек в нашем тестировании за- 
щищала модель Рпашот 336, зна- 
комая тем, кто внимательно следил 
за ходом прошлогодних испытаний 
сканеров («Домашний ПК», № 4, 
1999, хтатѵ.ііс.кіеѵ.иа). Она оснаще- 
на интерфейсом 5С5І и комплекту- 
ется платой-контроллером, рас- 
считанной на установку в слот І5А. 
Габариты устройства средние, а 
единственная отличительная осо- 
бенность конструкции - наличие 
выключателя питания. Программ- 
ное обеспечение, поставляемое 
вместе с этим сканером, - управля- 
ющая утилита, графические про- 
граммы Рпоіо Аяачіаш и Рпоіо Ех- 
ргез5 от Шеасі, а также система ОСК 
Саеге ОтпіРа^е. 

«Фантом- быстро Справился со ска- 
нированием текста, войдя по резуль- 
татам этого теста в плотную группу 
лидеров. На ввод цветной фотогра- 
фии у него ушло несколько больше 
времени, но. как показало тестирова- 
ние, практически все сканеры, каче- 
ственно считывающие графику, тра- 
тят на это больше времени, чем ско- 
ростные универсальные модели. Не 
стал исключением и Рпашот 336, по 
точности цветопередачи уступивший 
лишь бесспорі юму победтпелю в дан- 
ном зачете - Птах Авіга 200011. Вюд 
текста у «Фантома» получился не- 
сколько хуже. 

Но самая приятная новость заклю- 
чается в том, что с прошлой весны 
Рпашот 336 подешевел ровно в два 
раза! В результате он стал отличной 
недорогой альтернативой устройст- 
вам, предназначенным в первую оче- 
редь для сканирования в цвете, - 
итах А8ШІ 200011 и А§іа 5пар5сап 
1212И. Советуем обратить па пего 
внимание тем, кто планирует зани- 
маться компьютерной графикой. 



МІСНОТЕК РНАШТОМ 336СХ 




Интерфейс иЗВ 

Оптическое разрешение 300 х 600 йрі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $105 

Скорость в монохромном режиме 7.0 
Скорость в цветном режиме 6,0 
Качество ввода текста 3,9 
Качество ввода цветного фото 5 8 
Итоговая оценка 5,5 

ІІ5В-версі ія еще одной популярной 
модели от Місгоіек, использующей 
СІ5-маірнцу и предназначенной глав- 
ным образом для применения *на 
выезде» совместно с ноутбуком. Прав- 
да, по сравнению с другими ' мобиль- 
ными» сканерами, «Фантом» облада- 
ет самым большим размером. Он по- 
ставляется вместе с фирменным ПО, 
а также двумя графическими про- 
граммами - АсіоЬс РпоіоОеІихе 2.0 и 
(Лек) Рпою Ехргеа 2.0. 

Установка этого устройства не 
должна вызывать никаких проблем 
даже у новичков Низкий уровень шума 
позволяет использован, его там, где не 
следует нарушать тишину- Еще одно 
приятное свойство - удачный интер- 
фейс управляющей программы, содер- 
жащий множество реіулировок, но. 
тем не менее, простой и понятный. 

Місгоіек Рпапіот ЗЗбсх входит в 
число самых быстрых сканеров, ос- 
нащенных СІІі-матрицсй. и яшіяется 
бесспорным лидером среди моде- 
лей, предназначенных для мобиль- 
ного применения. При вводе текста 
он стал одним из лучших, тогда как 
в цветном режиме его результат по- 
пал в середину списка. С распозна- 
ванием факса сканер справился по- 
средственно, а вот страница, наб- 
ранная шрифтами разного кегля, 
почему-то оказалась ему не по силам, 
хотя большинство других моделей в 
этом тесте проявили себя лучше, чем 
в предыдущем. Точность цветопере- 
дачи у -Фантома» также средняя. 

Цена, снизившаяся в полтора раза 
но сравнению с прошлой весной, - 
еще один аргумент в пользу приоб- 
ретения Рпашопі ЗЗбсх. Однако он 
все-таки дороже «мобильных» моде- 
лей от Сапоп и Мияек. одновремен- 
но превосходя их по скорости ра- 
боты и качеству распознавания низ- 
коконтрастных текстов, но уступая 
в обработке цветных изображений. 



МШЕК 8САШРКЕЗЗ 1200СУ 




Интерфейс 115В 

Оптическое разрешение 600 х 1200 йрі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $93 

Скорость в монохромном режиме 4,7 
Скорость в цветном режиме 6,2 
Качество ввода текста 3,1 
Качество ввода цветного фото 6.1 
Итоговая оценка 4.8 

Еще одна компактная модель, со- 
держащая СВ-матрицу; на этот раз 
от Ми5(ек. Она разрабатывалась 
явно с расчетом на использование 
совместно с ноутбуками и частую 
транспортировку. Для этого ее кон- 
структоры создали корпус очень 
малой высоты, а также удалили 
из движущего механизма головки 
стальные направляющие, чтобы 
уменьшить его массу. Последний 
шаг показался нам несколько со- 
мнительным из-за возможного 
снижения надежности. 

Крышка ЗсапЕхрге!» 1 200СІІ кре- 
пится на двойной петле, что позво- 
ляет приподнимать ее при скани- 
ровании толстых книг. Эта модель 
порадовала нас практически бес- 
шумной работой - иногда даже воз- 
никал соблазн открыть крышку и 
посмотреть, движется ли головка 
вообще. Чтобы не делать этого (и 
не ухудшать качество изображе- 
ния), посмотрите на индикатор пи- 
тания - во время рабочего хода го- 
ловки он мигает. 

По производительности ЗсапЕх- 
ргезз 1200С1) сравним с другим 
«мобильным» сканером - Сапоп 
РВ.320Р, хотя продута' Мизіек в обо- 
их тестах несколько опережает сво- 
его конкурента. Качество распозна- 
вания текста, отсканированного 
обоими устройствами, также при- 
мерно одинаково. По точности цве- 
топередачи ЗсапЕхргевз 1 200СІІ не- 
сколько отстал, хотя преимущество 
Сапоп нельзя счита ть решающим. 

Итак, па роль портативного ска- 
нера устройства от Сапоп и Мц$- 
іек годятся одинаково - первое 
лучше работает с цветом, а также 
несколько дешевле, второе же 
функционирует беззвучно, благо- 
даря чему его владелец будет чув- 
ствовать себя в читальном зале 
более комфортно. 



РШЗТЕК 0РПСРН0 Р12 




Интерфейс І_РТ 

Оптическое разрешение 600 х 1200 арі 

Глубина цвета 36 сиг (внута>мяні 
Цена $84 

Скорость в монохромном режиме 3 1 
Скорость в цветном режиме 71 
Качество ввода текста 4,5 
Качество ввода цветного фото 6,5 
Итоговая оценка 5,0 

Под этой маркой традиционно 
выпускаются недорогие сканеры 
для дома и офиса. Модель ОріісРго 
Р1 2 относится к младшим в линей- 
ке Рішіек и представляет собой 
компактный аппарат, выполнен- 
ный в фирменном стиле, отличи- 
тельной чертой которого являют - 
ся высокие «•ножки», подпираю- 
щие корпус. Комплект поставки 
данного устройства невелик: 
управляющая утилита, графичес- 
кая программа Місго.цгагх Рісіиге 



РиЫМтег 7.0 и система ОСК Хегох 
ТехгВгісіде на одном диске, а так- 
же весьма краткое руководство 
пользователя. 

ОріісРго Р12 оказался достаточ- 
но шумным, в особенности при ка- 
либровке и старте головки. Управ- 
ляющая программа, хотя и очень 
проста в использовании, предлага- 
ет только минимум опций. 

I Іесмотря на то что сканирование 
страницы с текстом заняло много 
времени, при вводе фотографии эта 
модель показала довольно высокие 
результаты, вплотную приблизив- 
шись к группе лидеров. Во всех тес- 
тах на качество распознавания сим- 
волов ОріісРго Р12 уверенно дер- 
жится в середине -табели о рангах». 
За точность цветопередачи он так- 
же заслужил удовлетворительные 
оценки. 

Цена младшего сканера от РІшіек 
очень привлекательна - около $85. 
По этому критерию он ближе всего 
к Сепіиз СоІогРаяе-Ѵіѵісі Рго ІІ5В и 
Ксіізу» Еріхосіе, но производитель- 
ности выгодно отличаясь от перво- 
го и несколько уступая второму. 
ОріісРго Р1 2 неплохо подходит для 
эпизодического сканирования до- 
кументов, как текстовых, так и гра- 
фических. 



Сканер нужен каждому - | ^ЯВ^^^^вВЭі^^й-- Аі 

ітлі-гил ио Лпо -лтп чип иіт . ** 
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СКАНЕРЫ 




АСРА, АѴІ8КЖ МШТЕК, ТЕСО, ІМАХ 




официальный дистрибьютор и сервисный центр 




МАС Электроник &Ь 
ул. Саксаганского, 69 
(044)223-6455, 220-6076 
аіівггшз-еі.кіеѵ.иа 





РШ8ТЕК ОРТІСРВО 12000Т 




Интерфейс ІИ 

Оптическое разрешение 600 х 1200 арі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $122 

Скорость в монохромном режиме 6,3 
Скорость в цветном режиме 4,3 
Качество ввода текста 4,7 
Качество ввода цветного фото 6.4 
Итоговая оценка 5,6 

Компания Рішіек - единствен- 
ный производитель, предлагающий 
за цену обычного домашнего скане- 
ра аппарат, оснащенный встроен- 
ным модулем для сканирования 
слайдов. Габариты ОріісРго 1 2000Т 
довольно большие. Как и предыду- 
щая модель, он оснащен интерфей- 
сом ЬРТ и комплектуется аналогич- 
ным набором программного обес- 
печения. В его коробке найдется 
также рамка для крепления фото- 
пленки при сканировании. 

В отличие от Р1 2, старшая модель 
работает достаточно тихо. А вот 
интерфейс ТѴКШ-модуля не пре- 
терпел значительных изменений - 
в нем только добавились опции, 
необходимые для сканирования 
слайдов (в частности, выбор типа 
оригинала - прозрачного или от- 
ражающего), а также кнопка, позво- 
ляющая принудительно включать и 
выключать лампу. 

Характеристики производитель- 
ности ОріісРго 1 2000Т соответству- 
ют его шедшему «родственнику» с 
точностью до наоборот: он быстро 
справился с текстом, а фотографию 
считывал довольно долго. Качество 
распознавания текста у обоих ска- 
неров РІимек примерно одш іаковое 
и находится на среднем уровне. 
Интересный момент: с уменьшени- 
ем кегля шрифта количество оши- 
бок у модели 1 2000Т растет намно- 
го быстрее, чем у Р1 2. Что же каса- 
ется цветопередачи, то она у обоих 
«братьев» примерно одинакова и не 
слишком хороша. 

Вполне вероятно, что наличие- 
модуля для сканирования слайдов 
послужит дополнительным стиму- 
лом к покупке этого не слишком 
дорогого сканера. Однако привле- 
кательная цена «уравновешивается» 
посредственным качеством ввода 
цветной графики. 



РКІМАХ ГЖ0НА0О 19200 У8В 




Интерфейс 118В 

Оптическое разрешение 600 х 1200 арі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $105 

Скорость в монохромном режиме 2.3 
Скорость в цветном режиме 3,6 
Качество ввода текста 9,2 
Качество ввода цветного фото 6,0 
Итоговая оценка 4,8 

Это устройство - ШВ-версня по- 
пулярной модели из выпускаемой 
уже несколько лет линейки Ргітах. 
Средние размеры, классический 
дизайн - вот и все, что можно ска- 
зать о внешнем виде этой модели. 
Она поставляется в комплекте с гра- 
фическим пакетом МОІ РІтоіо Зиііе 
8.06, оригинальной системой рас- 
познавания текстов РгітаРа^е 98, 
созданной на основе технологий 
АВВУУ РіпеКеасіег, и... еще одной 
ОСК-утилитой Хегох 1ехіВгіс1і>е (не 
иначе как для сравнения возмож- 
ностей). 

Управляющая программа этого 
сканера снабжена довольно ориги- 
нальным, как для уп шит этого клас- 
са, пользовательским интерфейсом. 
Он оформлен в виде полноценно- 
го окна приложения с рабочей об- 
ластью и панелями инструментов, 
которое при необходимости мож- 
но развернуть на весь экран. На каж- 
дом этапе ввода изображения появ- 
ляется панель с кнопками соответ- 
ствующих функций и настроек. 

Возможно, такой серьезный под- 
ход к ручной регулировке сканера 
и оправдан, поскольку для уверен- 
ного распознавания текста с низко- 
качественного оригинала она опре- 
деленно понадобится. Но. прило- 
жив некоторые усилия, вполне 
можно добиться хороших результа- 
тов. Быстродействием же сканер от 
Ргіпіах, мягко говоря, не блещет. Что 
касается качества цветопередачи, то 
оно находится на среднем уровне. 

В итоге Соіогасіо 19200 ШВ хо- 
рошо подходит для эпизодичес- 
кого сканирования документов, 
преимущественно цветных фото- 
изображений и при этом вполне до- 
ступен по цене. Тем же, кто обраба- 
тывает большие объемы текстов, 
лучше обратить внимание на друпіе 
модели. 



РВІМАХ 0ШГЖН 7600 118В 




Интерфейс 115В 

Оптическое разрешение 600 х 1200 брі 

Глубина цвета 36 бит (внутренняя) 
Цена $120 

Скорость в монохромном режиме 5,1 
Скорость в цветном режиме 9,2 
Качество ввода текста 4.6 
Качество ввода цветного фото 5,8 
Итоговая оценка 5,6 

Название повой серии сканеров 
Ргіігах говорит само за себя - эти 
устройства, получив одну-единствен- 
ную команду, способны не только от- 
сканировать изображение, но и вы- 
полнить с ним заданную последова- 
тельность операций. На передней 
панели Опсіоисп 7600 ІІ5В располо- 
жены кнопки, позволяющие запус- 
тить и остановить сканирование до- 
кумента, сделать его копию на бума- 
ге, отправить факс (естественно, 
через факс-модем). Последняя клави- 
ша - программируемая, ее функцию 
пользователь может определить сам. 

Соответственно, в ТѴСАДО-модуле 
ОпеТоисп 7600 ІІ5В можно указать 
расположение программ, с помо- 
щью которых выполняются копиро- 
вание документов и передача факса, 
задать необходимые параметры, за- 
программировать свободную кноп- 
ку (например, на запись отсканиро- 
ванной картинки в файл, передачу ее 
в ОСК-ирограмму и т. д.). 

Производительность ОпеТоисп 
7600 ІІ5В заметно выше, чем у его 
младшего «родственника». И если 
при сканировании текста он был в 
середине «списка», то при вводе 
цветной фотографии вошел в трой- 
ку лидеров. Результаты испытания 
на качество распознавания текста 
также более чем удоаіетворнтель- 
ны: здесь мы получили средние по- 
казатели при обработке факса и 
одни из лучших - при считывании 
ксерокопии. Точность цветопереда- 
чи примерно такая же, как у млад- 
шей модели Ргітах. 

ОпеТоисп 7600 Ы5В неплохо под- 
ходит на роль универсального до- 
машнего сканера, главным образом 
благодаря возросшей производи- 
тельности. Его можно посоветовать 
тем пользователям, для которых 
важную роль при выборе модели 
играет цена. 



ВЕЫ8Ѵ8 ЕРІ800Е 




Интерфейс 115В 

Оптическое разрешение 600 х 1200 йрі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $88 

Скорость в монохромном режиме 4,6 
Скорость в цветном режиме 9,3 
Качество ввода текста 5,4 
Качество ввода цветного фото 6,2 
Итоговая оценка 5,8 

Сканеры марки Ксіівуз появились 
в Киеве буквально месяц назад, хотя 
их производитель - не новичок в 
своем деле. Ершхіе - одна из базо- 
вых моделей в этой линейке. Ее от- 
личительная особенность - необыч- 
ная компоновка с крышкой, откиды- 
вающейся в сторону. Такой дизайн 
нельзя назвать оригинальным (по- 
добные аппараты регуѵіярио появля- 
ются у разных производителей), но 
встречается он достаточно редко. 

Сканеры Кеіізуз поставляются с 
программным обеспечением от 
компании Іхіа, мало известной ук- 
раинскому пользователю. Тот же, 
кто ищет подробную документа- 
цию, в комплекте этого сканера ее 
наверняка не найдет. 

Ері-юсіе оказался достаточно шум- 
ным. Еще один не совсем приятный 
момент - особенности настройюі 
монохромного режима сканирова- 
ния. Здесь пользователь должен са- 
мостоятельно выбрать цветовой ка- 
нал, из которого будет считываться 
информация, - красный, синий или 
зеленый. Для новичков это очень 
сложно, тем более что от установ- 
ленного значеі п ія напрямую заві ісі іт 
успех распознавания текста. 

Удивительно, но Ерікосіе справил- 
ся со сканированием всех типов до- 
кументов быстрее, чем его собрат с 
интерфейсом 8Ш, При вводе фото- 
графин он оказался на второй пози- 
ции, а при считывании текста про- 
демонстрировал средний результат. 
Оба документа были распознаны со 
средним качеством, при этом в тес- 
те с ксерокопией сканер чувствовал 
себя более уверенно. Точность цве- 
топередачи также не вызвала ни на- 
реканий, ни восторгов. 

В общем, Ксіі$у5 Еріхосіе - креп- 
кий «середнячок». Лучшим стиму- 
лом для его покупки может послу- 
жить невысокая стоимость. 



ВЕЫ8ѴЗ ЗС0ПРІ0 РВО-3 




Интерфейс 8С5І 

Оптическое разрешение 600 х 1200 йрг 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $98 

Скорость в монохромном режиме 
Скорость в цветном режиме 8,3 
Качество ввода текста 7,6 
Качество ввода цветного фото 6.5 
Итоговая оценка 6,0 

Вторая из протестированных нами 
моделей Ксііхух оснащена интерфей- 
сом 5С5І и, соотвегственно, комплек- 
туется платой-контроллером, рассчи- 
таі шым на установку в слот 15А. Из по- 
следнего факта мы поначалу сделали 
вывод о низкой производительности 
сканера, но впоследствии оказалось, 
что это не так 

Кеііяуз Зсогріо - сканер средних 
размеров, так что с его расположе- 
нием на столе проблем, скорее все- 
го, не будет. В комплект его постав- 
ки, кроме управляющей утилиты, 
входит набор графических про- 
грамм от Іхіа. Что касает ся руковод- 
ства пользователя, то оно, пожалуй, 
слишком лаконично, да и не пере- 
ведено на русский язык. 

Управляющая программа у 5сог- 
ріо такая же, как и у младшей моде- 
ли. Работая с ней, мы столкнулись с 
проблемами, которые наблюдались 
и у Ерікхіе. Более того, здесь скани- 
рование факса с установками по 
умолчанию дало полностью непри- 
емлемые результаты, и для качест- 
венного распознавания текста по- 
надобилась ручная настройка. 

Показатели быстродействия 5сог- 
ріо несколько неоднозначны: если 
при вводе фотоірафин они законо- 
мерно высоки, то в черно-белом 
режиме сканер оказался ближе к 
концу списка, что, учитывая воз- 
можности интерфейса 8С5І, доволь- 
но необычно. При распознавании 
ксерокопии печатного документа 
эта модель показала отличные ре- 
зультаты, а при считывании факса - 
средние. По точности цветопереда- 
чи Зсогріо также находится в сере- 
дине ^турнирной таблицы». 

Остается отметить, что сканер от 
Кеіізуз - единственный с интерфей- 
сом 5С5І, цена которого не превыша- 
ет Я 00. В итоге дебют этой марки в 
Украине можно считать успешным. 



ШАХ Д8ТВА 20000 




Оптическое разрешение 600 х 1200 арі 
Глубина цвета 36 бит 
Цена $125 

Скорость в монохромном режиме 4 9 
Скорость в цветном режиме 4,2 
Качество ввода текста 7,3 
Качество ввода цветного фото 9,6 
Итоговая оценка 6,7 

Фирма ІІтах, известный произ- 
водитель высококачественных ска- 
неров, имеет в своем арсенале и не- 
дорогую линейку Азіга, в которой 
большой популярностью пользует- 
ся модель 200011. Она присоединя- 
ется к порту Ш В, хотя в «двухты- 
сячной» серии есть и вариант с ин- 
терфейсом ІРТ. Комплект поставки 
сканера отличается внушительным 
количеством прилагаемого ПО - 
это «центр управления полетом» 
ѴізіаЗсап, к которому подключа- 
ются многочисленные модули 
для первичной обработки и орга- 
низации отсканированных изо- 
бражений, РіпеКеаасг -1 и АсІоЬе 
РпоіоЭеІихе 2.0. 

Пользовательский интерфейс уп- 
равляющей программы ѴішЗсап 
можно считать образцом для под- 
ражания. В режиме Вешппегон поз- 
воляет определять только тип счи- 
тываемого документа, что удобно 
для начинающих, тогда как вариант 
Асіѵапсесі дает возможность настра- 
ивать все •физические» параметры 
сканирования. Единственный недо- 
статок - от^тствис русскоязычной 
версии. 

Азіга 20001! не бьет рекордов по 
скорости сканирования, однако он 
на это и не рассчитан. Его сильная 
сторона - точноегь цветопередачи. 
В данном тесте сканер от 1)тах обо- 
шел всех своих конкурентов. Высо- 
кое качество оптической системы 
обеспечило также отличные резуль- 
таты при распознавании факса. Со 
считыванием размытого текста, на- 
бранного мелким шрифтом, дела 
обстоят несколько хуже. 

Птах Азіга 200011 - настоящая 
находка да тех, кто серьезно рабо- 
тает с компьютерной графикой на 
дому. Тем более что его цену с уче- 
том качества и функциональности 
можно считать очень низкой. 



Итоги 

Самый важный вывод, который 
мы сделали в результате наших 
испытаний, состоит в том, что 
сканеров, одинаково хорошо справ- 
ляющихся с выполнением любых 
задач и демонстрирующих во всех 
случаях высокую производитель- 
ность, очень мало. Обычно каждая 
модель имеет свои сильные сто- 
роны и в соответствующих тестах 
показывает высокие результаты, 
тогда как в остальных испытани- 
ях проявляет себя гораздо хуже. 
Исключениями из этого правила 
являются лишь несколько уст- 
ройств. Лучшими из них стали 
продукты Неѵѵіеи-Раскагсі, при- 
чем старшая модель, 5сап)еі 
ЗЗООС, оказалась предпочтитель- 
нее младшей и в итоге была на- 
граждена знаком «Выбор редак- 
ции». Ее цена близка к верхней 
границе выбранного нами диапа- 
зона, однако мы считаем, что она 
вполне оправдана. 

Если вы покупаете сканер для 
каких-либо конкретных целей, 
имеет смысл приобрести одну из 
моделей, лучше других справив- 
шихся с соответствующей задачей 
в ходе наших испытаний. Так, для 
работы с цветной графикой идеаль- 



но подходит ІІтах А$1га 200011 - 

абсолютный лидер по точности 
цветопередачи. Правда, это устрой- 
ство не самое быстрое, но при ка- 
чественном сканировании фото- 
графий излишняя скорость и не 
нужна. Как альтернативу можно 
рассмотреть А§іа 5пар5сап 121211, 
однако он плохо работает с низко- 
качественными текстовыми доку- 
ментами, да и стоит несколько до- 
роже. Если же нужно сэкономить - 
купите Місгоіек РНапіот 336, 
также хорошо зарекомендовавший 
себя при сканировании фото, до- 
статочно быстрый и недорогой, но 
оснащенный интерфейсом 5С51, ин- 
сталляция которого обычно требу- 
ет вмешательства специалиста. 

Для эпизодического сканирова- 
ния подойдет любая из моделей в 
ценовом диапазоне до Я 00. Их ха- 
рактеристики примерно одинако- 
вы, так что при выборе вам придет- 
ся руководствоваться не только ре- 
зультатами наших тестов, но и 
другими критериями - доступнос- 
тью, текущей ценой, качеством 
сервиса, гарантией и т. д. Советуем 
обратить внимание на сканеры 
Кеііяук, недавно появившиеся в 
Киеве, - они обладают хорошим со- 
отношением цены и качества. ■ 



СКАНЕРЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



Торговая марка Компания Телефон 
Асег «Банкомсвязь» (044) 267-6441 



АСРА ѴѴЕОА РізІгіЬиІіоп (044)461-9284 

Сапоп ВМЗ-Тгаоіпд (044) 564-9083 
Сепіи$ 

Місгоіек «Салтус» (044) 455-6333 

РІизіек «Вектор-Киев» (044) 228-7321 

Тесо «МАС Электроник» (044) 223-6455 



Цтах РаІаЫх (044) 245-7367 



ДЛІ 



СОВМЕСТИМЫЕ КАРТРИДЖИ 
ІНТАСТИЧЕСКИХ РЕЗУЛЬТАТОВ ПЕЧАТИ 



Полит совместимость 
Сертифшрнан І50 9111 
Челки шпуры 

Іеншевные 

■зсыщеиные цвета 
Черныи чернее ночи 
Цена Ірлзніца]: 

черный ; у в 

цвепме-14 |і 




Магазины: 

"■■ексавцрвна 
пен.: |944| 219 2Н9 
т по/ч 
Іешнапііс 
шее.: |М4| 413-5377 
41411» 
"Хакер 

теп.: |І44| 229-4133 
249-4343 



Оптовая продажа: 
ДП "ТРЕЙД БЕЛЕНС" тел./факс: (044) 419-3585 



Компьютеры и комплектующие: 
новинки и цены 



Март был исключительно насыщен событиями глобального масштаба. Состоялся удачный дебют игровой 
телеприставки $опу РІаузіаііоп 2 и не менее удачный анонс куда более мощной Місгозоіі Х-Вох. Правда, в 
полной мере насладиться красотами игр для Р$2 пока смогли только японцы (плюс те, кто не поленился в 
урочный день съездить в Страну Восходящего Солнца и в урочный час отстоять положенное время в очере- 
ди перед магазином). Но зато произошло н множество событий, имеющих прямое или косвенное отношение 
к нам, украинским владельцам домашних ПК. 



Ц И а протяжении всего мннувше- 
щШ го месяца продолжали посту- 
■ I иать сводки с фронта процес- 
сорной воины между Іпіеі и АМН. 
Тройку важнейших событий возглав- 
ляю! анонсы серийных чипов с так- 
товой частотой 1 ОН/ от обеих ком- 
паний, за ними следует тотальное 
снижение отпускных цен на Репіі- 
ит III п АіЫоп. а также выпуск 
долгожданных Репііит III 850 и 
866 МНг. Первый факт представля- 
ет для нас, скорее, академический 
интерес: Репііипі III 1 СНг в рознич- 
ную продажу пока і іе і іостушет, а ус- 
танаачнвается в готовые компьюте- 
ры, выпускаемые крупнейшими за- 
падными Ьгапсіпате-сборщнками. 
На поставки АіЫоп 1 СНг такие ог- 
раничения напрямую не накладыва- 
лись, однако купить его даже на За- 
паде, мягко говоря, очень сложно. 
Ожидается, что оба процессора ста- 
нут широкодоступными лишь к на- 
чалу лета. 

Новость номер два - о снижении 
цен - греет душу каждому, тем бо- 
лее что если Рсшіит III подешеве- 
ли в среднем лишь на четверть (что 
вполне обычно для Іпіеі). то цены 
на Аіпіоп упали значительно, в осо- 
бенности на модели с частотами 
700-800 МНг, которые стоят теперь 
на 50-60% меньше от первоначаль- 
но заявленной суммы. Наибольшая 
разница в ценах между процессо- 
рами Ішеі и АМО наблюдается у чи- 
пов с частотой 700 МНг и выше. 
Так, в середине марта Репііит III 
700 МНг стоил в американских 
Іпіегпеі-магазинах ?440, а АіЫоп 
700 МНг - всего $220. По этой при- 
чине чипы от АМЭ стало очень вы- 
годно использовать в мощных ПК, 
в том чиоіе и домашних. Еще один 
интересный факт: на мировом рын- 
ке стоимость младших моделей 
Агліоп лишь ненамного больше, чем 
у старших Сеіегоп, 



Цены на процессоры в Украине в 
соответствии с глобальными тен- 
денциями тоже пополати вниз, хотя 
и не так быстро. Как показывает 
анализ количества предложений в 
»Ноі Ілпс>, самыми популярными у 
нас являются СРІІ с частотой 500- 
550 МНг, а они в последнее время 
подешевели не так резко. Другой 
важный фактор - все еще ограни- 
ченное предложение чипов АіЫоп, 
из-за чего цепы на них излишне 
высоки. В итоге исключительно 
привлекательную модель Аіпіоп 
700 МНг у нас покупать пока не так 
выгодно. Правда, в последнее вре- 
мя некоторые киевские фирмы на- 
чали активное продвижение Аіпіоп, 
а следовательно, мы надеемся, что 
ситуация изменится. 

Уходит со сцены народный лю- 
бимец - Сеіегоп 400 МНг. Его пред- 
ложений в «Ноі Ьіпе» еще достаточ- 
но, но по стоимости он практи- 
чески сравнялся со следующей 
моделью в этом ряду - Сеіегоп 
433 МНг, из-за чего последняя од- 
нозначно предпочтительнее. По 
той же причине невыгодно поку- 
пать Репп'ит III 450 и 500 МНг. Роль 
процессора для машин среднего 
класса постепенно перешла к Сеіе- 
гоп 500 МНг, тогда как его 533-ме- 
гагерцевый собрат, спустившись с 
ценовых высот, также стал доста- 
точно привлекательным. Кстати, в 
ближайшее время ожидается дебют 
новых Сеіегоп с ядром Соррег- 
тіпе. Однако вряд ли с этим будут 
связаны очередные ценовые потря- 
сения - стоимость нынешних мо- 
делей уже уменьшилась, и будущий 
чип, скорее всего, просто займет пу- 
стующую ценовую нишу $160-180. 

А дальше? Битва продолжается. 
Уже сейчас Іпіеі выпустила Репіі- 
шгі III 850 и 866 МНг. объявив цены 
на них, примерно соответствующие 
текущей стоимости Аіпіоп 850 МНг. 



По всей ві іді імосп і, цены на обе кон- 
курирующие линейки и дальше бу- 
дут снижаться по старому сценарию. 
Это продлится, как минимум, до вы- 
хода 5рііНге и ТпипйегЫгй, когда 
необходимость в чрезмерном уде- 
шевлении младших моделей СРГ от 
АМО отпадет. 

Не до конца ясна ситуация сдети- 
щем ѴІА - Сугіх III (бывшим ]о- 
вЬиа), который появился в намечен- 
ный срок. Результаты первых неза- 
висимых испытаний, размещенные 
в Іпісгпсі, показывают, что но про- 
изводительности модечь РК-500, ра- 
ботающая с реальной частотой 
400 МНг, уступает Сеіегоп 400 МНг 
как в офисных приложеі іиях, гак и в 
играх, причем именно в последних 
отставание наиболее заметно. "Дове- 
ряй, но проверяй". - гласит поговор- 
ка, поэтому окончательные выводы 
мы отложим до того времени, когда 
образец Сутіх III появится в нашей 
Тестовой лаборатории. Но как при- 
кажете истолковать недавно посту- 
пившее сообщение о том, что ѴІА 
собирается выделить процессорное 
подразделение в отдельную фирму? 
Тем более что она не шіаннрует ак- 
тивно продвигать свои чины, как ми- 
нимум, до конца года. 

Память также продолжает плано- 
мерно дешеветь. За последний ме- 
сяц теми падения цеп несколько ус- 
корится, однако этот процесс не так 
устойчив, как прошлым летом. Ре- 
зультат получился впечатляющим: 
модуль 32 МВ вполне реально при- 
обрести уже за $35, а 64 МВ - за $60, 
что в два раза дешевле по сравнеі п по 
с не таким уж отдаленным предно- 
вогодним периодом. Лучшим вари- 
антом покупюі по-прежнему остают- 
ся ЭІММ 64 МВ: СТОИМОСТЬ более ем- 
ких модулей растет быстрее, чем их 
емкость. 

Радует также появление в киев- 
ских компьютерных фирмах памя- 




Оиккітіаіі^ 







ти стандарта РС133- Правда, к нам 
пока попадает только ЗВДАМ РС133 
от имеш ггых проі ізводі ітслсй, таких, 
ісік Місгоп и Тгапксепсі, цены на 
продукцию которых несколько 
выше средних. Приятно также, что 
модули нового типа стоят почти 
столько же, сколько и ОІММ РС100 
от того же изготовителя. Так и долж- 
но быть. В будущем, вероятнее все- 
го, количество предложении памяти 
РС133 будет расти, поскольку при 
одинаковой цене она перспективнее, 
чем РС100 -материнские платы, под- 
держивающие частоту системной 
шины 133 МНх. обеспечивают более 
высокое быстродействие при ис- 
пользовании памяти этого типа. 

В области жестких дисков также 
произошло несколько событий, обе- 
щающих заметно повлия ть на их со- 
вершенствование в будущем. Во- 
первых, практически все основные 
производители винчестеров пред- 
ставит недорогие линейки накопи- 
телей с частотой вращения шпинде- 
ля 7200 об/іЧин. Так, ічіііыі начала 
в марте производство дисков новой 
серии МРРЗхххАН, в которую вхо- 
дят модели емкостью 10,2; 15,3 и 
20,4 СВ. Как показывает практика, 
применение жесткого диска с такой 
частотой вращения даст существен- 
ный прирост в быстродействии пк. 
так что лучше использовать для ап- 
грейда именно его. 

Во-вторых, плотность записи у 
новейших 1о\ѵ-епсІ-моделей достиг- 
ла 15 СВ на пластину, что позволи- 
ло создать на их основе накопите- 
ли, вмещающие до 30 СВ данных по 
цене до 5260 за старшую модель. Из 
этого следует, что в ближайшее вре- 
мя стандарты емкости жестких 
дисков будут в очередной раз пе- 
ресмотрены в сторону их увеличе- 
ния. Похоже, средним объемом на- 
копителя уже к лету станет 15-17 СВ. 
а нижняя граница пщп-епсі, за кото- 
рой цена начнет расти быстрее, чем 
емкость, установится на уровне 20- 
25 СВ. Это нужно учитывать при по- 
купке нового винчестера. 

Наконец, компания ІВМ на прак- 
тике опробовала новую технологию 
изготовления пластин, которые у 
Оеяіиіаг 75СХР (75 СВ) 1 1 Оезквіаг 
40СѴ (40 СВ) выполнены не из тра- 
диционного алюминия, а из стекла. 
Потенциально эта технология мо- 
жет уже в ближайшем будущем 
обеспечить плотность записи 20 СВ 
на пластину, что в случае применения 
пяти носителей позволит создаіъ пер- 
вый винчестер, вмещающий 100 СВ 
данных. Конечно же, до массового 
использоваги гя таких ді ісков еще да- 
леко, но, как говорится, старт дан. 



Цены на НОЭ в Киеве резко уст- 
ремились вниз. Наметилась и еще 
одна интересная тенденция: если 
раньше с уменьшением емкости сто- 
имость устройства снижалась мед- 
ленно и редко опускалась нігжс от- 
метки 995-100 даже для очень ма- 
леньких и устаревших дисков, то 
сейчас эта граница заметно смести- 
лась вниз. Так. самая скромная цена 
винчестера емкостью 6,4 СВ состав- 
ляет чуть меньше $90, а 8,4-гигабай- 
тового накопителя - около 195- Хо- 
рош!', если так будеі продолжаться 
и дальше. 

И в стане ЗВ-акселераторов пове- 
ял ветер перемен. АТІ анонсирова- 
ла Ка^е 6. Появились подробные 
сведения о следующем чипсете 
ІѴѴкІіа - 1ѴѴ15. Он будет намного 
превосходить по быстродействию 
сегодняшний СеРогсе 256 и получит 
имя СеРогсе 256 2 СТ. Анонс ново- 
го чипа намечен на 26 апреля, ійіх 
активно демонстрирует прототипы 
карт на базе Ѵ5А-100 - Ѵсккіоо4 и 
Ѵоогіоо5 - и готовится приступить 
к ігх серийному выпуску Все это обя- 
зательно приведет к снижению сто- 
имости сегодняшних 300-долларо- 
вых монстров. 

Уж не знаю, как связать с грядущи - 
ми весенне-летними баталиями трех- 
мерных гигантов падение цен на 30- 
вндеокарты начального и среднего 
уровня, которое имеет место сейчас. 
За последнее время больше других 
подешевели карты на чипсетах от той 
же іЧѴісііа - Ѵаліа 1 1 ПѴГ2 Мб4, их ми- 
нимальная стоимость теперь равна 
МО и $47 соответственно. Следует за- 
метить, что цены на карты, основан- 
ные на этих чипсетах, сильно разли- 
чаются в зависимости от объема ви- 
деопамяти и комплектации, однако 
«■чистые^ шіаты с 16 МВ памяти «на 
борту* вполне реально приобрести за 
$50 (Ѵапіа) или $55-60 (М64). И если 
первый чин можно счесть откровен- 
но слабым, то карта на ТЫТ2 М64 за 
такую цену вполне заслуживает зва- 
ния «Лучшая покупка*. Снизилась и 
минимальная стоимость карт с «пол- 
ной» ТЖ2. А вот стоимость 
Ѵеіосііу 100, фаворита предыдущих 
месяцев среди недорогих, но быст- 
рых карт, осталась, к сожалению, без 
изменений. 

Нельзя недооценить и роль евро- 
пейской выставки компьютерных 
технологий СеВІТ 2000, проходив- 
шей в Ганновере с 24 февраля по 
1 марта. Именно к этому мероприя- 
тию были приурочены анонсы мно- 
гих интересных новинок. Пройдет 
некоторое время, и такие продукты 
появятся и на полках наших магази- 
нов. Будем ждать. ■ 









Модель 


Минимальная 


Средняя 


Сеіегоп 
433 МНг 


67 


77 


Сеіегоп 
466 МНг 


78 


88 


Сеіегоп 
500 МНг 


104 


112 


Пріргпп 

ООО ѵЛІ 

533 МНг 


134 

1 О** 


143 


Репйііт III 
550 МНг 


230 


257 


Регтп'ит III 
600 МНг 


251 


300 


РепЙит III 
700 МНг 


421 


485 


Аіпіоп 
600 МНг 


238 


254 






Емкость 


Цена, $ 


модуля, 
МВ 


Минимальная 


Средняя 


32 


26 


35 


64 


46 


60 


128 


97 


134 


256 


330 


353 



Жесткие писки ЕЮЕ 




Минимальная 


Средняя 


6,4 


89 


100 


Я 4 


93 


108 


10,0-10,8 


108 


119 


13,0-13,6 
15-17 


120 

I 125 I 


133 
143 


Вицеом. 










Цена. $ 






Средняя 


№Ша Віѵа 
ТІЧТ2 


75 


129 


МѴісІіа Кіѵа 
Ѵапіа 


40 


62 


ІШіа Ріѵа 
ТШ М64 


47 


85 


Шёіа Віѵа 
ТШ Шіга 


135 


175 


№Ля Се- 
Рогсе 256 


210 


256 


ЗгЯх 

Ѵеіосіту 100 


64 


69 


Маігох 6400 


115 


147 


835аѵаде4 


36 


52 
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тел: (044) 458 0034, (044) 458 3434 
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АМО АіМоп глазами покупателя 



Максим Потапов 



261 



Если реклама - двигатель торговли, то конкуренция, бесспорно, является реак- 
тивным двигателем научно-технического прогресса. Борьба гигантов индуст- 
рии друг с другом выражается в непрерывной «эскалации гонки вооружений» - 
выпуск 1-гигагерцевых процессоров состоялся по крайней мере на полгода рань- 
ше, чем предполагалось, и, соответственно, гораздо раньше снизились цены 
на младшне модели процессоров. Мы постараемся дать вам ориентиры для 
самого оптимального выбора в столь бурно изменяющейся ситуации. 



Противостояние АМО и Ш уже 
стало притчей во языцех. Оно 
получило свое развитие еще в 
эпоху Іпіеі Решіит, дешевой альтер- 
нативой которого стал К5. Надо ска- 
зать, что этот раунд АМО проиграла 
с разгромным счетом и чуть было не 
ушла с рынка. 

Следующий процессор АМО, Ко. 
оказался более успешным и позици- 
онировался как конкурент Репіішп 
ММХ. Его новые «инкарнации», Кб-2 
и К6-ІІІ, благодаря приемлемой про- 
изводительности и дешевизне плат- 
формы добились определенного 
успеха на мировом рынке. Однако 
даже лучшие продукты АМО по про- 
изводительности находились на 
уровне процессоров Сеіегоп, выпу- 
щенных Ішеі специально для удер- 
жания позиций на рынке компью- 
теров начального уровня. 

До сих пор самой серьезной про- 
блемой АМО был слабый блок опе- 
раций над числами с плавающей за- 
пятой, что особенно чувствительно 
сказывалось на производительнос- 
ти в играх, графических и мульти- 
медийных приложениях. Но вот, на- 
конец, был выпущен процессор, во- 
рвавшийся на территорию, исконно 
принадлежавшую Ішеі, - высоко- 
производительных ПК. АгЫоп сразу 
завоевал чемпионский титул по дис- 
циплине ♦быстродействие* и посте- 
пенно получил признание у боль- 
шинства мировых поставщиков ПК 
Здесь уже Ішеі пришлось догонять - 
как в плане технологии, так и про- 
изводительности. 

Для сравнения нынешних предло- 
жений обеих компаний мы выбрали 
процессоры ІпіеІ Решіит III 
Соррегтіпе 700 МНг и АМО АіЫоп 
700 МНг. Чтобы уравновесить шан- 
сы претендентов, за основу тестовых 
систем были взяты материнские пла- 
ты, построенные на чипсетах ѴІА 
Ароііо Рго 133А и ѴІА АроІІо КХ133, 



которые па сегодняшний день явля- 
ются, на наш взгляд, самым вероят- 
ным выбором рядового покупателя. 
Конечно, использование офици- 
альной платформы от Іпіеі на базе 
чипсета І820 в сочетании с КапіЬш>- 
памятыо позволило бы Соррегшіпе 
продемонстрировать высшие резуль- 
таты, но при этом цена варианта «от 
ІшеІ* была бы заоблачной - память 
КОКАМ стоит, мягко говоря, немало, а 
ее замена на более дешевую 5ІЗКАМ 
прі шедет к серьезному сні гжсні ію про- 



извол! ггельности. Победе Репііит III 
пехгодействовало бы в нашем случае и 
использование платформы І440ВХ, 
однако Ішеі выступает против уста- 
новки на ней Соррегтіпс-процсссо- 
ров, 1 1, кроме того, подобная матері и і- 
ская плата проигрывает плате на ѴІА 
АроІІо Рго 1 ЗЗА и по цене, и по функ- 
циональной оснащенности. 

Д'ія АіЫоп использовалась мате- 
ринская плата ЕРоХ ЕР-7КХА. для 
РепЙшп III - ЕРоХ ЕР-6ѴВА2. Оба 
компьютера были осі іащеі іы жеста і- 




Произвопительность в играх 



ЕхрепааЫе «ітесІето2, 
800. БОО, 16 ЬК 



Оиаке III Агела гіетоООІ, 
800 600, МогтаІ 




АІЫоп 700 



100 

Репііит III 700 



5Ѵ5тагк2000 



ОНІсе Ргогіисііѵііу 



Іпіегпеі Сопіапі Оааііоп 




О 20 40 60 80 100 120 140 160 
баллы 

■ АІМоп 700 ■ Репііит III 700 



мі і ді іскамі і ІВМ ОеАмаг 22СХР, 1 28 МВ 
РСІЗЗ-памятп, видеоплатами А51І5 
Ѵ6800 Оеіихе (чипсет СеРогсе 256), 
все прочие компоненты также были 
идентичны. В обоих случаях устанав- 
ливался одни и то г же набор драйве- 
ров - ѴІА 4-іп-І Огіѵег Ѵегеіоп 4.20, 
Кроме игр, в число тестов включен 
пакег 5Ѵ5тагк2000, выполняющий 
набор операций в 12 реальных при- 
ложениях но двум разделам: Ішег- 
пеі Сотеш Сгеаііоп (АйоЬс Рпою- 
$Ьор5.5, МеіаСгеаікш Вгусе 4, Міс- 
гойоГі \Ѵіпсіоѵѵ5 МесІіа Епсосісг 4.0 и 
др.), ОШсе Ргосіисііѵііу (Місго.чои 
ЕхсеІ 2000, Ыеізсаре Соттипісаюг. 
Ога$>оп Магигаііу 8реакіп§ РгеГег- 
гесі 4.0 и др.). 

При полученных показателях 
производительности (см. диаграм- 
му) именно сі оимость делает АСЫоп 
особенно привлекательным для по- 
требителя. В приведенной таблице 
указаны средние розничные цепы в 
Киеве на конец марта. Особо радует 
глаз в этих данных заметное увели- 
чение ценового разрыва на част отах 
выше 700 МНг. Предполагается, что 
АМО доведет эту разницу до 50% в 
случае с Аііііоп 800 и сохранит це- 
новую политику «минимум на 20% 
меньше* и в дальнейшем. Важно за- 
мен пъ, что цены уже і іе будут і іадать, 
как это было с К6-2, до $50 за 450- 
мегагерцевый процессор. АМО те- 
перь попросту снимает младшие 
модели с производства, когда их 
цена опускается до отметки * 1 70. 

Радужное будущее Аіпіоп (да и на- 
стоящее тоже) осложняют несколько 
факторов. Во-первых, спрос, а следо- 
вательно, и предложение процессо- 
ров от АМО на нашем рынке на поря- 
док отстает от ІпіеЦ что негативно 
сказывается на уровне цен. Похожая 
ситуация складывается и с материн- 
скими платами, хотя выход ѴІА 
КХ133 дает надежду на скорое сни- 
жение цен и получение реальной воз- 
можности выбора. Кроме того, пла- 
той за высокие технологии 7-го по- 
коления, воплощенные в Аіпіоп, 
является огромная потребляемая 
мощность. Ос] ювываясь і іа докумен- 
тации ІшеІ и АМО, мы составили таб- 
лицу максимальной рассеиваемой 
мощности процессоров обеих ком- 
паний. Из нее видно, что при часто- 
тах свыше 750 МНг (650 МНг в случае 
с 0,25-микронным АіЫоп), пробле- 
ма выбора мощного блока пи тания 



Максимальная рассеиваемая мощность, Вт 
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Срепняя стоимость процессоров АІѴШ и ІпіеІ, $ 



I 



оказывается как нельзя более острой, 
особенно при использовании в сис- 
темном блоке и других *прожорли- 
вых« компонентов, например видео- 
карт на базе СеРогсе 256. Сама АМО 
для обеспечения надежного функци- 
онирования систем, основанных на 
процессоре Аіпіоп, рекомендует 
применять блоки питания, соответ- 
ствующие стандарту АТХ 2.01, мощ- 
ностью 250 Вт или более. 

В общем, при самостоятельной 
сборке ПК на базе АіЫоп вам вряд ли 
удастся избежать проблем с настрой- 
кой и отладкой системы, так что мы 



рекомендуем не собирать компьютер 
вручную, а приобрести ютовую сис- 
тему у серьезной компании и предо- 
ставить отделутехіінческой поддерж- 
ки решать все проблемы за вас 

Если вы хотите обновить уже име- 
ющуюся систему, построенную на 
базе чипсета Іпіеі 440ВХ и позволяю- 
щую использовать процессоры с ча- 
стотами выше 450 МНг. то лучше при- 
обрести Репііит III до 600 МНг либо 
Репііиш III Соррегтіпе (если ваша 
материнская плата его «воспримет»). 

Для тех, кто все-таки решится со- 
брать сегодня мощную систему са- 
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мостоятельно, Аіпіоп 700-750 МНг 
(0,18 мкм) может стать наилучшим 
выбором. Ведь в этом случае за раз- 
ницу в цепе между Аіпіоп и Сор- 
регпііпе вы купите материнскую та- 
гу или дополнительную памя ть. Что 
немаловажно, система на базе Аіпіоп 
имеет хороший запас прочности в 
связи с возможностью установки в 
будущем ТпипсісгЬігсі - следующе- 
го процессора от АМО, который, 
помимо возросшего быстродейст- 
ві гя, будет отличаться и более низким 
энергопотреблением. А к тому вре- 
мени, когда такой апгрейд станет 



жизненной необходимостью, и цена 
на ТпипсІегЬігсІ снизится до прием- 
лемой отметки. 

Итак, с появла шем Аіпіоп, при рав- 
ной тактовой частоте с Соррегтіпе 
демоі істрі ірующего как мим імум ана- 
лопічную (а в некоторых случаях - и 
более высокую) производительность, 
у потребі ггеля пояні шсь реальная воз- 
можность приобрести мощную сис- 
тему по низкой цене. 

Продукты предоставлены 
компаниями: 
МОМ-Бегѵісе: тел. (044) 464-7777; 

ЕРоХ, «отѵ.ерох.сот 
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| Ьехмдкк 

Струйная печать для настоящих ценителей 



Компания Ьехтагк Іпіегпа- 
ііопаі создана в 1991 г. на базе 
принтерного подразделения кор- 
порации ІВМ. которое было пре- 
образовано в независимую струк- 
туру. В настоящее время Ьехтагк 
Іпіетаііопаі является междуна- 
родной компанией: ее филиалы 
расположены в 150 странах мира. 

Обладая мошной научно- 
исследовательской базой, до- 
ставшейся в наследство от ІВМ, 
1_ехтагк ІпіегпаііопаІ осуще- 
ствляет новаторские 
^ разработки в обла- 
сти техники, обес- 
М печивая себе тем 
самым положе- 
ние одного из 




технологических лидеров в от- 
расли. 

В течение прошедшего 1999 г. 
Ьехтагк представила на рынок 
целый ряд новых устройств. Так. 
модели линейки струйных прин- 
теров серии 2 пользовались ог- 
ромным спросом и завоевали при- 
зовые места почти во всех тести- 
рованиях, проводимых как 
российскими, так и зарубежными 
изданиями. Ьехтагк первой пред- 
ложила пользователям высокока- 
чественный цветной струйный 
принтер по цене менее $100 - 
Ьехтпагк21 1 СоІогМргіпіег, печа- 
тающий с разрешением 1200 сірі. 
который можно смело отнести к 
бестселлерам 1999-2000 гг. Эта 
модель задает новые стандарты 
качества для домашних принте- 
ров, а ее простота и улобство в ра- 
боте лают возможность печатать 
на ней даже ребенку. 

Соіог -ІеІргіпіег2І 1 — простоев 
эксплуатации, высококачествен- 
ное устройство, воплотившее в 



себе лучшие разработки специа- 
листов Ьехтагк. В этом принте- 
ре применяется термоструйная 
технология Ьехтагк, позволяю- 
щая получить высокое разреше- 
ние - 1200 х 1200 ёрі при моно- 
хромной и цветной печати. Про- 
изводительность устройства — до 
4 страниц черного текста в мину- 
ту. Даже в самой дешевой модели 
І_ехтагк теперь применяется ме- 
ханизм подачи листов бумаги 
1_ехпіагк Асси-Рееа", исключаю- 
щий смятие бумаги. Такая комби- 
нация конструкции принтера и 
технологии делает его неприхот- 
ливым, обеспечивая при этом 
изумительное качество печати. 

ВСоІог.Іеіргіпіег21 1 использу- 
ется драйвер СоІогРіпе. с помо- 
щью которого удобно управлять 
настройками и контролировать 
состояние принтера и картрид- 
жей. Устройство полностью сов- 
местимо с \Ѵіпс1о\ѵ8 Зх/9х и ис- 
пользует параллельный интер- 
фейсСепігопіск. 



Ьехтагк 211 - это не просто 
новая модель, это принтер, под- 
нимающий планку качества печа- 
ти на новую высоту. Он настоль- 
ко простой, что каждый найдет с 
ним общий язык, но это отнюдь 
не означает, что возможности его 
ограничены. Ьехтпагк21 1 вопло- 
тил в себе лучшие технологии, 
которые раньше являлись преро- 
гативой лишь самых сложных 
моделей, и гарантирует велико- 
лепные результаты. 

Авторизованные партнеры 
компании Ьехтагк в Киеве: 

ОаІаШх: тел. (044) 243-9598; 
МТІ: тел. (044) 458-0034; 
«Стилус Трейд Лтд»: тел. (044) 244-0437; 
«БМ-ком»: тел. (044) 441-7712; 

ІІСЬ: тел. (044) 241-7297; 
000 «МУК»: тел. (044) 242-1029; 
ЗАО «В.М.»: тел. (044) 290-3073; 
представительство компании 
І_ехтагк в Москве: тел. (095) 232-6798 



Максим Потапов 



Голосовые возможности 
современных модемов 



Представьте себе: звонит телефон, но вы не поднима- 
ете трубку - поступающие вызовы обрабатывает ваш 
ПК. На экране появляются данные об абоненте, кото- 
рые компьютер получает от АТС еще до начала третье- 
го звонка. Затем вы либо отвечаете на звонок с помощью 
микрофона и акустической системы ПК, либо в случае ва- 
шего бездействия за работу «берется» электронный секре- 
тарь: он может записать голосовое сообщение или при- 
нять факс. Если вас не оказалось на месте во время важ- 
ного звонка, компьютер отыщет вас - по телефону или 
пейджеру - и предложит прослушать поступившее сооб- 
щение. Все это выглядит замечательно, не правда ли? 
Тем более что эти и другие удобства доступны уже сего- 
дня благодаря голосовым функциям модема. 



Современные модемы, поддер- 
живающие скорость переда- 
чи данных 33,6 или 56 КЬр.ѵ 
мало чем отличаются друг от дру- 
га в плане производительности 
или набора базовых функций. 
Чтобы привлечь внимание к кон- 
кретным моделям, разработчики 
оснащают их различными допол- 
нительными возможностями, в 
том числе и так называемыми 
»голосовыміі'. Последние позволя- 
ют применять компьютер в качест- 
ве автоответчика или автоинфор- 
матора, создать систему голосовой 
почты с удаленным доступом, вос- 
пользоваться автоматическим опре- 
делителем номера (АОН) и многое 
другое. Голосовыми эти функции 
называются потому, что в их осно- 
ве лежит способность модема раз- 
личать тип входящего звонка (дан- 
ные/голос/факс) и поддерживать на 
аппаратном уровне алгоритмы 
оцифровки звука и его сжатия. Роль 
источника звука здесь играют теле- 
фонная линия, встроенный или 
внешний микрофон, телефонный 
аппарат. Воспроизводится звуковой 
сигнал с помощью динамика моде- 
ма, акустической системы ПК пли 
же передается в телефонную линию. 
Оцифрованные голосовые сообще- 
ния обрабатываются и сохраняют- 
ся компьютером. 




Важно отметить, что голосовые 
возможности модема в полной 
мере реализуются лишь с помо- 
щью специального программно- 
го обеспечения. Поэтому вместе с 
драйверами модемы комплектуют- 
ся набором коммуникационных 
программ и утилит - в зависимо- 
сти от стоимости варьируется на- 
бор предоставляемых функций. В 
этом обзоре мы перечислим ос- 
новные возможности, характер- 
ные для самых популярных совре- 
менных моделей. 



8РЕАКЕВРН0ІМЕ 

Простейшее применение голо- 
совых возможностей модема - 
использование его в качестве 
обычного телефона. Ответив на 
звонок и обнаружив голосовой 
сигнал, модем передает управле- 
ние соответствующей програм- 
ме. «Поднятие трубки» осуще- 
ствляется одним щелчком мышки, 
после чего активизируется режим 
Зреакегріюпе, позволяющий вес- 
ти телефонный разговор с помо- 
щью динамика и микрофона. Так 



как Зреакегрпопс поддерживает 
полнодуплексную связь, можно 
одновременно говорить и слы- 
шать при этом собеседника. 

Управление осуществляется с по- 
мощью удобного графического 
интерфейса, который копирует 
внешний вид обычного телефон- 
ного аппарата: множество ячеек для 
скоростного набора номера, со- 
хранение последних набранных 
телефонных номеров, регуляторы 
громкости динамика и микрофо- 
на, информативный дисплей и 
пультуправления автоответчиком. 

Некоторые новые модемы, на- 
пример СѴС П56Ѵ/К21 («Домаш- 
ний ПК», № 3, 2000), работают в ре- 
жиме Зреакегріюпе и записывают 
сообщения даже при выключен- 
ном компьютере. Это оказывает- 
ся возможным благодаря совме- 
щению двух отдельных устройств 
в одном корпусе: автоответчика, 
управляемого с помощью кнопок 
на передней панели, и собствен- 
но голосового модема. Такое ре- 




шение является скорее экзотикой, 
так как обычный подход к реали- 
зации этих функции заключает- 
ся в создании «электронного се- 
кретаря» на базе голосового мо- 
дема и ПК. 

ГОЛОСОВАЯ ПОЧТА 
И ЭЛЕКТРОННЫЙ СЕКРЕТАРЬ 

Вот где тандем '-голосовой мо- 
дем + ПК» может потягаться с са- 
мыми изощренными офисными и 
тем более домашними коммуни- 
кационными «комбайнами». Гово- 
ря об устройствах для домашнего 
офиса, такое сочетание 
проигрывает разве что говоря о6 устроист- Р омное преимущест- 
живому секретарю. во компьютерной си- 

Обычно все режимы вах для домашнего стемы. Дозвонившись 
работы электронного офиса, тандем «го- до КОМ1 *УНИКацион- 
секретаря реализованы ного центра, можно 

в одном коммуиикаци- лосовои модем + не только прослушать 
окном пакете, кото- дц„ проигрывает поступившие сооб- 
рый поставляется вме- щения, но и получить 

сте с модемом. Такие разве ЧТО ЖИВОМУ факс, изменить прп- 
программы содержат секретарю. ветствие, ввести но- 



каждого члена семьи (сотрудни- 
ка). В приветствии указываются 
номера личных -ящиков», так, 
чтобы сообщение могло попасть 
конкретному человеку. Каждый 
пользователь волен добавлять 
собственные приветствия и даже 
надиктовывать несколько таких 
фраз, которые могут воспроизво- 
диться по расписанию. Для про- 
слушивания предназначенной вам 
информации необходимо лишь 
ввести в тоновом режиме номер 
ящика и пароль. 
Удаленный доступ и управле- 
ние - еще одно от- 



весь набор функций, 
необходимых для удовлетворе- 
ния потребностей отдельного 
пользователя, в то время как для 
професснонхіьного применения в 
масштабах отдела требуются более 
мощные программные продукты, 
такие, какЗупіашесТаІкѴйэгкі РКО. 

Название «голосовая почта» 
обусловлено тем, что входящие 
звуковые сообщения преобразу- 
ются модемом в цифровой фор- 
мат и записываются на жесткий 
диск в специальные «почтовые 
ящики». Отсюда первое пре- 
имущество перед обычными ав- 
тоответчиками: количество и 
продолжительность сообщений 
ограничиваются лишь объемом 
винчестера и составляют обычно 
десятки часов, в то время как ем- 
кость аудиокассеты автоответчи- 
ка - 60-90 минут. 

Другое преимущество заключа- 
ется в том, что голосовую почту 
можно настроить отдельно для 



мер телефона для уве- 
домления пришедших сообще- 
ниях и даже послушать, что 
происходит в комнате, где нахо- 
дится модем. Кроме того, система 
оперативно уведомит пользовате- 
ля о новых звонках, поступивших 
за время его отсутствия, - извеще- 
ние можно получить по телефо- 
ну, факсу либо пейджеру. Таким же 
образом электронный секретарь 
может рассылать звуковые сооб- 
щения произвольным адресатам, 
выполняя роль автоинформатора. 

И не стоит волноваться о необ- 
ходимости постоянно держать 
компьютер включенным: ѴСіп- 
скгй'5 95/98 переведет ПК в энер- 
госберегающий режим, после 
чего тот сможет «проснуться» от 
телефонного звонка. 

САПЕН Ш/АОН 

И наконец, компьютерный ком- 
муникационный центр отслежи- 
вает звонки и выдает отчеты с ука- 



занием почтового ящика, куда 
попало сообщение, а также о за- 
просах «факса по требованию». 
При прослушивании записей 
можно использовать систему при- 
оритетов, выделяя с ее помощью 
«важных» людей. Интересно, что 
даже если звонивший не оставил 
сообщения, система, тем не менее, 
может послать извещение о номе- 
ре или имени абонента и времени 
звонка. Для этих и других функ- 
ций электронного секретаря не- 
обходима информация о номере 
звонившего абонента, для ее по- 
лучения и используются функции 
СаІІег Ю или АОН. 

СаІІсг ГО является дополнитель- 
ной услугой АТС, и в будущем ста- 
нет предлагаться и нашими теле- 
фонными узлами. Суть ее состоит 
в том, что АТС определяет номер 
звонящего абонента и сообщает 
его уже после первого звонка, так 
что вы можете увидеть на табло те- 
лефонного аппарата (или в нашем 
случае - на экране компьютера) 
номер абонента и его имя, если 
оно имеется в адресной книге. На 
сегодняшний день у нас для этой 
цели используются автоматичес- 
кие определители номера (АОН), 
которые сами запрашивают у АТС 
эту информацию. 



Если в случае с СаІІег Ю приходится 
платить за дополнительную услугу 
АТС, то в случае с АОН - за дополни- 
тельное приспособление или про- 
грамм! юе обеспечение По своей функ- 
циональности компьютерные АОНы 
превосходят любые бытовые устрой- 
ства, и на их основе разрабатываются 
комплексные продукты с функциями 
телефона и электронного секретаря. 

Среди прочих «особенных» пре- 
имуществ модемов производители 
выделяют поддержку ІР-телефонни, 
для чего их комплектуют специаль- 
ным программным обеспечением. 
Но здесь эти устройства выполня- 
ют лишь свою обычную функцию - 
передают данные, и их голосовые 
возможности не задействуются. То 
же самое можно сказать и о много- 
пользовательских играх, голосо- 
вых чатах и видеоконференциях. 
Все это - «голосовые» достижения 
Іпіегпеі, и они заслуживают отдель- 
ного рассмотрения. Что касается 
модемов, то вышеперечисленные 
голосовые возможности наряду с 
новейшими протоколами переда- 
чи данных являются обязательными 
атрибутами этих устройств, кото- 
рые станут основой домашнего 
коммуникационного центра на 
долгие годы. ■ 



В новом 
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«Родственники» 
из настоящего 



Сергей Галушка 



Постоянные читатели нашего журнала, возможно, помнят, что чуть более года тому 
назад, в февральском номере «Домашнего ПК», мы уже проводили обзор цифровых 
видеокамер, господствующих в тот период на мировом рынке. Статья имела гордое и 
звучное название «Гости из будущего» и вызвала серьезный интерес у многих пользо- 
вателей. Однако этот материал носил, так сказать, теоретический характер, поскольку 
самих моделей мы не тестировали, а некоторые из них даже не держали в руках, соби- 
рая скупые крохи информации о соответствующих аппаратах из красочных проспектов, 
любезно предоставленных редакции представительствами именитых компаний. 



Стой поры немало воды утек- 
ло: «будущее» стало настоя- 
щим, а «гости» из него посте- 
пенно обретают прописку в наших 
домах и переходят в категорию «ко- 
ренных жителей». Сегодня их фу- 
туристические силуэты все чаще 
можно обнаружить за стеклами кра- 
сочных витрин в магазинах, торгу- 
ющих бытовой электроникой. При- 
чем за это время качество люби- 
тельских цифровых видеокамер 
улучшилось, а их возможности на- 
много расширились. Но что самое 
приятное, цены большинства моде- 



лей заметно снизились и уже не ка- 
жутся столь заоблачно высокими. 

Учитывая вышеизложенное, мы 
хотели несколько исправить поло- 
жение дел: обновить и дополнить 
«теоретический» материал и под- 
крепить его практическими совета- 
ми по использованию аппаратов, 
появляющихся в Украине. Но, к со- 
жалению, многие из наших фирм- 
партнеров не были готовы к такой 
постановке вопроса и не захотели 
предоставить технику для нашей 
Тестовой лаборатории, мотивируя 
отказ наличием лишь единичных 



изделий на складе или отсутствием 
оных в данный момент. Л жаль! 
Пусть сегодня, прочитав статью, 
пользователь не побежит сломя го- 
лову в магазин с целью во что бы то 
ни стало приобрести подобный ап- 
парат (хотя не исключается и такая 
возможность!), но завтра он непре- 
менно это сделает, и ему не нужно 
будет подоліу изучать характерис- 
тики изданий, не доверяя пламен- 
ным речам улыбчивых менеджеров. 
Он просто четко будет знать, что 
ему необходимо. Но хватит о гру- 
стном... Все же кое-что собрать нам 



удалось, и мы охотно расскажем о 
новых устройствах, которые дове- 
лось испытать в деле. 

САМОМ 0М-МѴ20 

Ориентировочная цена 
в Киеве - $1550 

Начнем с новинки. Осенью про- 
шлого года линейка цифровых ви- 
деокамер компании Сапоп попол- 
нилась сверхкомпактной моделью 
МѴ20. Аппарат удобно размещает- 
ся в руке, имеет стильный, совре- 
менный дизайн и вертикальную 
«карманную» компоновку. Несмо- 
тря на свои небольшие размеры 
(61 х 1 28 х 1 08 мм) и массу (590 г), 
«малютка» прекрасно оснащена: 
ЖК-днсплсй с диагональю 2.5" и на- 
страиваемыми яркостью и гром- 
костью, фирменный объектив с 
12-кратным оптическим и 48-крат- 
ным цифровым трансфокаторами, 
оптический стабилизатор изобра- 
жения, ССО-матрица высокого раз- 
решения (460 тыс. пикселов, из 
которых 420 тыс. эффективных) 
с прогрессивным сканированием - 
чем не мечта любого видеолюбите- 
ля? Кстати, благодаря последнему 
свойству и встроенному КСВ-фнль- 
тру получаются кадры, сравнимые 
по качеству с сюжетами, снятыми 
профессиональными камерами, ис- 
пользующими три матрицы ССБ. 
Небольшие различия будут заметны 
лишь на сложной специальной ап- 
паратуре. 

Кроме того, данный аппарат поз- 
воляет делать электронные фото- 
графии - до 500 изображений на 
одной кассете тіпіОѴ. Снимать 
можно даже в сумерках или при не- 
равномерном освещении (напри- 
мер, от костра) - светочувстви- 
тельность аппарата это позволяет 
(1,5 лк в режиме 1.оѵѵ Ц§пі). Непло- 
хой набор цифровых эффектов 
(Ап, ВІаск апсі №пііе, Мохаіс, Зеріа) 
и переходов между сценами (Жіре, 
ЗсгоІІ, Расіе, Мозаіс Расііп^) поможет 
оператору внести разнообразие в 
свои шедевры. Интересен еще один 
привлекательный режим - Миііі- 
Іта§е 8сгееп, позволяющий разло- 
жить сюжет, запечатлевший быст- 
рое передвижение объекта, на 4; 9 
или 16 фрагментов и не торопясь 
проанализировать их на ЖК-экра- 
не в «стробоскопической» последо- 
вательности. 

Аппарат имеет три основных ре- 
жима съемки: Моѵіе (обычный). 
Р.Зсап (с прогрессивным сканиро- 
ванием) и Рпою (фото), а также 
шесть автоматических программ 
экспонирования: Ашо (полная авто- 
матика). Зрогв (спортивные состя- 



зания), Ропгаіі (портрет), 
5роіІі§Ьі (искусственное ос- 
вещение), ЗапсІ & 5по\ѵ (пе- 
сок и снег), Івш Ьі^Ьі (малая 
освещенность). Диапазон 
выдержек - 1/12-1/4000 с. 

Несомненно, порадует ви- 
деолюбителя и возможность 
аудиодубляжа - уж очень ча- 
сто охота снабдить собст- 
венные творения уместны- 
ми комментариями или 
музыкальным сопровожде- 
нием, дабы донести до зри- 
теля всю глубину творческих за- 
мыслов. Благодаря наличию в Сапоп 
МѴ20 интерфейса РігеѴРіге вы суме- 
ете без потери качества переписать 
отснятые материалы на различные 
накопители данных в персональ- 
ном компьютере или на пленки дру- 
гих цифровых видеокамер. 

САМОМ 0М-МѴ200І 

Ориентировочная цена 
в Киеве - $1250 

Этот компактный и удобный ап- 
парат формата тіпЮѴ (габариты 
76 х 100 х 1 57 мм, масса 720 г) уже 
успел завоевать популярность не 
только в Европе и Америке, но и у 
отечественных пользователей. Он 
имеет все функции, необходимые 




для создания качествен- 
ных видеофильмов и циф- 
ровых фотографий. По- 
лучаемые с его помощью 
изображения отлича- 
ются цветовой насыщен- 
ностью, естественной 
контрастностью и отчет- 
ливостью контуров сни- 
маемых объектов. 

Камера оснащена фир- 
менным объективом с 16- 
кратным оптическим и 
320-кратным цифровым 
трансфокаторами и, что ес- 
тественно при таком увеличении, 
высококлассным встроенным опти- 
ческим стабилизатором изображе- 
ния 8Щ Туре для автоматической 
компенсации дрожания аппарата 
при съемке без штатива. 

Как и ее представленная выше 
«■младшая сестра», видеокамера 
МѴ200І имеет 2,5-дюймовый цвет- 
ной жидкокристаллический дис- 
плей с ручной настройкой яркос- 
ти и громкости, удобный как при 
съемке, так и при просмотре видео- 
записей. 

Наверняка, порадует мноп іх встро- 
енный видеоредактор. Отснятый ма- 
териал можно разделить на 20 фраг- 
ментов, которыми легко управлять: 




просматривать, менять по- 
следовательность, добавлять 
цифровые эффекты и переходы 
между сценами (всего 7 режимов). 
Таким образом, отпадает необходи- 
мость приобретать дополнительное 
оборудование - создавать фильмы 
по собственным сценариям мож- 
но даже с помощью одной только 
камеры. Справедливости ради надо 
отметить, что подобная возмож- 
ность впдеомонтажа существует и в 
аппарате МѴ20. однако интерфейс 
се реализации не столь удобен и на- 
гляден. 

Сапоп ЭМ-МѴ200І имеет два 
основных режима съемки: Моѵіе 



(обычный) и РІіою (фото). Благо- 
даря последнему видеокамера пре- 
вращается в эффективный цифро- 
вой фотоаппарат. 

В отличие от описанной выше 
модели, МѴ200І в дополнение к 
обычному выводу видеосигнала и 
стерсоаудиосигнала имеет разъем 
Ш Іп/Оиі, который позволяет не 
только передавать данные с помо- 
щью интерфейса РігсѴРіге на ком- 
пьютер или другую видеокамеру, но 
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и осуществлять обратным процесс, 
т. е. запись с цифрового источника 
информации на кассету, находящу- 
юся в аппарате. 

Модель МѴ200І, кроме шести 
описанных у Сапоп ІЗМ-МѴ20 ре- 
жимов видеосъемки, оснащена 
седьмой программой - Ріехіхопе 
(флексизона). В этом случае 
автоматическое опреде- 
ление необходимых па- 
раметров съемки про- 
ходит по выделенной 
квадратной области. Ее 
местонахождение в ви- 
доискателе можно изме- 
нять благодаря наличию 
зги специального джойстика, 
расположенного чуть ниже 
переключателя РІюЮ-Моѵіе- 
Ьоск. 

Вероятно, многих заинтересует 
еще несколько основных характе- 
ристик этой камеры: фокусное рас- 
стояние объектива 3.9 - 62.4 мм, 
диапазон выдержек затвора - 1/12- 
1/8000 с, есть разъем для подклю- 
чения фотовспышки. 

Отметим также несколько важ- 
ных моментов, свойственных 
рассмотренным выше моделям. 
Аппараты поддерживают систему 
цветности ?А1. Цветные видоис- 
катели обеих видеокамер имеют 
функцию диоптрийной коррек- 
ции, позволяющей человеку с 
плохим зрением обходиться без 
очков во время съемки. Жидко- 
кристаллические дисплеи разво- 
рачиваются на угол до 180" про- 
тив часовой стрелки и на 90" - в 
обратном направлении. При уг- 
лах разворота, близких к перво- 
му предельному значению, изоб- 
ражение на ЖК-мониторе авто- 
матически переворачивается, что 
особенно ценно при автосъемке: 
словно в зеркале можно наблю- 
дать за собственными перемеще- 
ниями в кадре. Успешно сохра- 
нить в цифрах «образ самого 
себя» помогут также многофунк- 
циональные пульты дистанцион- 
ного управления, входящие в ком- 
плект поставки видеокамер. 

Настройка большинства пара- 
метров съемки осуществляется с 
помощью встроенного меню, вы- 
свечивающегося на ЖК-дисплее. 
Настраивать баланс белого и ве- 
сти фокусирование можно как в 
автоматическом, так и в ручном 
режиме. Кстати, минимальное 
расстояние фокусировки аппара- 
тов составляет 10 мм. Стерео 
РСМ-аудиосистема камер позво- 
ляет оцифровывать звук с глуби- 




ной в 16 (48 кНх) или 12 (32 кЩ 
бит. Имеются гнезда для микро- 
фона и наушников, наличествуют 
і!р- и 5Р-режимы записи. Вот. по- 
жалуй, вкратце и все. 

СВЯЗЬ С КОМПЬЮТЕРОМ 

Итак, как вы могли убедиться, ци- 
фровые видеокамеры Сапоп сами 
по себе уже предста&тяют закончен- 
ные системы, пригодные для мон- 
тажа простеньких фильмов. Ну а «в 
связке» с компьютером возможно- 
сти вашей домашнем видеолабора- 
тории будут ограничены лишь мас- 
терством и фантазией непосредст- 
венно клнпмейкера. 

Как же подключить такой аппа- 
рат к ПК? Если вы - счастливый 
обладатель компьютера іМас ОѴ, 
то никаких особых затруднений 
при решении данной проблемы у 
вас возникнуть не должно, ну а 
если все же вопросы будут, то вне- 
сти определенную ясность в них 
поможет статья «Сам себе режис- 
сер» («Компьютерное Обозре- 
ние», № 5, 2000, шѵѵѵ.ііс.кіеѵ.иа). 
Примерно так же удачно сложит- 
ся ситуация, если ваш РС пост- 
роен на материнской плате с 
интегрированным в нее интер- 
фейсом Ріге\Ріге (известном как 
ІЕЕЕ 1394). Выпуск подобных 
плат уже наладила компа- 
ния А51І5 - см. статью 
«А5115 встраивает 
РігеѴіге в 



материнскую плату» («Компью- 
терное Обозрение», № 7, 2000), 
имеются подобные разработки и 
у Оі§аЬуіе. 

Но что же делать всем осталь- 
ным? Выход есть: необходимо 
просто приобрести специальную 
РСІ-карту, которая обеспечит ваш 
компьютер портами РігсѴРіге. Об 
одном из таких адаптеров мы сей- 
час и расскажем. Производится он 
компанией Ощііаі Огіріп (ориенти- 
ровочная цена в Киеве - $250). Со- 
путствующее программное обес- 
печение позволяет применять его 
как в системах ѴСіпсІоѵѵх 95/98/ 
N14, так и в МасОЗ 8.1 и более по- 
здних версий. 

Минимальные системные 
требования для работы с этой 
картом довольно высоки, хотя 
вполне соответствуют «духу вре- 
мени». Для Ѵ/іпйо\ѵ8-систем: 
процессор - не ниже Решіит 
200 МНг, 64 МВ ОЗУ (рекомендо- 
вано 1 28 МВ), жесткий диск со ско- 
ростью записи данных не менее 
5 МВра (т. е. с интерфейсом ЕЮЕ 
или ЗС8І), видеоадаптер, обеспе- 
чивающий глубину цвета как ми- 
нимум 16 бит, привод СО-КОМ 
или ОѴД свободный слот РС1. 
Практически все то же самое от- 
носится и к компьютерам с 
МасОЗ, разве что для 
процессора 
необхо- 




димо указать совместимость с 
РоѵѵегРС СЗ или 604. 

Итак, если ваш ПК удовлетворяет 
указанным выше требованиям, то 
инсталляция этого адаптера долж- 
на пройти вполне успешно и не вы- 
звать затруднений даже у начина- 
ющих пользователей. В ком- 
плект карты входят два СЭ с 
программным обеспечением. На 
первом из них вы найдете прило- 
жение МоюОѴ, предназначенное 
для захвата видеофрагментов, и 
мощный видеоредактор АсІоЬе 
Ргешіеге 5,1 ЬЕ (Ьітііесі ЕсШіоп), на 
втором - программу РпоюВѴ, не- 
обходимую для загрузки из каме- 
ры цифровых фотографий, и об- 
легченную версию знаменитого 
графического редактора АсІоЬе 
Р1то[0!>гіор 5.0 ЬЕ. Таким образом, в 
вашем распоряжении имеется весь 
необходимый «джентльменский 
набор» средств для создания люби- 
тельских видеофильмов и цифро- 
вых семейных фотоальбомов. 

Ну и в заключение, коль речь се- 
годня шла о цифровом видео, хочу 
напомнить вам основные этапы 
создания домашних киношедев- 
ров (см. также «Домашний ПК». 
№ 3, 1999): 

1. Написание сценария. Кста ти 
сказать, один из самых трудоемких 
этапов, требующий терпения, твор- 
ческой самоотдачи и элементарных 
познаний в литературе. 

2. Съемка сюжетов. Благодаря 
возможностям цифровых видеока- 
мер вы легко отредактируете неко- 
торые фрагменты, не прибегая к 
помощи ПК. добавив нужные и оп- 
равданные сценарием эффекты. 

3. Компьютерный монтаж. Под- 
ключившись через интерфейс Рігс- 
№іге к ПК и используя приложение 
захвата видео, загрузите необходи- 
мые сюжеты в компьютер, в люби- 
мом видеоредакторе скомпонуйте 
их в соответствии со сценарием, до- 
бавьте нужные цифровые эффекты, 
наложите комментарии и музыку 
снабдите фильм титрами. 

4. Сохранение шедевра. Вполне 
возможно, что окончательным рас- 
чет (рендеринг) проекта займет 
много времени, правда, работать 
будете уже не вы, а компьютер. По- 
этому необходимо позаботиться о 
сохранении результатов вашего 
совместного с ним труда на лен- 
те ЭѴ, компакт-диске или на НОО 
в компрессированном формате, 
удобном для применения в ѴРеЬ. 

Дерзайте, господа, и быть может, 
уже очень скоро у вас обнаружит- 
ся операторский или режиссер- 
ский гений! ■ 
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СПЕЦІАЛІЗОВАНА ВИСТАВКА 
I ГЕКNЕТ/INТКАNЕТ ТЕХНОЛОГ! Й, 
МЕРЕЖЕВОГО ОБЛАДНАННЯ 
ТА ТЕЛЕКОМУНІКАЦІЙ. 

КОНФЕРЕНЦИЙ 



ШФОРМАТИЗАЦІЯ МІСТ ТА ЩДПРИСМСТВ УКРАЙШ 



ІпІе^ЕТ-2000 



СПЕЦІАЛІЗОВАНА ЕКСПОЗИЦІЯ 

" ЕЧТЕЮЧЕТ + СОМРІІТЕК" 
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ГЕНЕРАЛЬНИЙ ШФОРМАЩЙНИЙ СПОНСОР - 
- ВНДАВННЧИЙ ДІМ ІТС 
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КОМПЬЮТЕР 



«Пасхальные яйца» 
в вашем компьютере 



Александр Москалюк 



«Ну вот, - подумал читатель, прочитав заголовок в содержании, - напечатали 
нудную статью, связанную с пасхальными празднествами, в компьютерном жур- 
нале. Как будто тем больше не осталось». А вот и нет, уважаемый читатель, тема 
«пасхальных ниц», или, как их именуют на другом конце планеты, Еазіег Еддз, 
является, возможно, одной из самых увлекательных из области программного 
обеспечения. Пасхальные яйца во все времена были символом своеобразного 
сюрприза, чего-то неожиданного и необычного. Не исключение и софтверная про- 
мышленность: в ней «пасхальными яйцами» называют сюрпризы и недоку- 
ментированные элементы кода, которые внедряются в программу разработчи- 
ками с определенными целями (их мы обсудим ниже). 



Сразу хочется обратить вні мание 
на то, чем Еакіег Е§§5 не являют- 
ся. «Пасхальными яйцами» 
нельзя считать работающую часть 
программы, которая иногда произво- 
дит довольно курьезные действия. 
Одним из таких примеров может по- 
служить старая шутка - наберите в 
97 слово -мультиканальный» и 
в случае наличия на компьютере мо- 
дулей проверки русской орфографии 
щелкните на подчеркнутом слове 
правой кнопкой мышки, чтобы уви- 
деть предположения Місго8оГі ШэгсІ 
касательно правильного правописа- 
ния. Такую «выходку» программы 
обычно называют коротким и емким 
словом »баг», он является элементар- 
ным недосмотром разработчиков и 
не имеет ничего общего с Еазіег Е§$5. 

Недокументированные возможно- 
сти ПО зачастую оказываются неко- 
торыми функциями, которые были 
внедрены разработчиками в процес- 
се написания программы с надеждой 
на то, что они найдут себе примене- 
ние в следующих релизах. Обычно 
подобі іые вещи обнаружі іваются сто- 
ронними программистами, сумевши- 
ми разобраться в запутанном коде 
приложения. Чаще всего такие функ- 
ции разрешают пользователю выпол- 
нять некие операции, официально 
компанией не объявленные, и, следо- 
вательно, не поддерживаемые (опять- 
таки официально). Многие при упо- 
минании недокументированных воз- 
можностей наверняка вспомнят 
офисные пакеты и операционные 
системы компании МісгояоГі - по- 
следняя при выходе нового продукта 
зачастую записывала на инсталляци- 
онный СО-КОМ пару-другую полез- 
ных утилит, обнаружить которые 



могли только самые любопытные и 
настойчивые. Однако и это тоже не 
является Еахіег Е§§$. 

История «пасхальных яиц» начина- 
ется одновременно с появлением са- 
мых первых программ, так как еще в 
те далекие времена, когда модули па- 
мяти были маленькими, а дискеты 
большими, программисты і іногда прі і 
выпуске нового продукта старались 
оставить свой « след в истории*, желая 
получі гп. хоть какую-то персональную 
признательность. Подобная нракпіка 
сегодня существует почти в каждой 
фирме, однако это не помешало 
серьезному журнал)' «Тле Есопотіы» 
в конце прошлого года опубликовать 
«разоблачі ггельную» статью о том. что 
если в программном продукте суще- 
ствуют «пасхальные яйца», то это сви- 
детельствует о низком урові іе дисщ и і- 
лины ві [угри компанш і-разработчика 
Я уважаю мнение журналистов «Тле 
Есопоткі», однако с подобным ут- 
верждением трудно согласиться. На- 
верняка, основную роль здесь играет 
простой человеческий фактор, в силу 
которого каждый серьезный проект 
оказывается украшенным различны- 
ми образчиками юмора программис- 
тов, желающих таким образом оста- 
вить в нем свое имя, пусть даже далеко 
от глаз пользователей. 

Можно сразу заметить, что функ- 
ционирование определенного «пас- 
халы гого яйі ы» в немалой степени за- 
висит от конфигурации компьютера 
п версии ПО, установленного на нем, 
так как в софтверном мире посто- 
янно происходит борьба между раз- 
работчиками, вставляющими в про- 
грамму очередные строки кода, и 
менеджерами проектов, в задачу ко- 
торых входит проверка его работо- 



способности. Поэтому если какой-то 
из нижеуказанных примеров не ра- 
ботает именно на вашем компьюте- 
ре, не отчаивайтесь: иногда кажущи- 
еся идентичными версии ПО могут 
отличаться количеством дополни- 
телы іых модулей или содержать биб- 
лиотеку Щ, установленную другим 
приложением. Как минимум пара- 
другая «пасхальных яиц» будет функ- 
ционировать и на вашей машине, 
если вы работаете на ГС-совмести- 
мом компьютере с операционной си- 
стемой ѴЛпсюѵѵя 9х. 

Основным источником сведе- 
ний о существующих Еазісг Е§§5 
и способах их активации для ря- 
дового пользователя является, ес- 
тественно, Іпісгпеі. Ѵ>'еЬ-сайтов, 
посвященных «пасхальным яй- 
цам», не так уж и много, но со- 
держание страничек, которые 
все-таки удалось найти, даже не- 
сколько превзошло ожидания. 
Желающим побольше узнать об 
этой теме можно посоветовать 
Ес§§5.сот (ияшещщт). Он рас- 
сказывает о «пасхальных яйцах», 
обнаруженных в нескольких десят- 
ках программных продуктов. База 
данных сайта постоянно пополня- 
ется новыми поступлениями. 

Неплохой подборкой порадо- 
вал и сайт «Пасхальные яйца для 
«чайников» (Еа5іег Е§§5 Гог Оцщ- 
тіе$), который расположен на 
сервере издательства «ЮС», зна- 
менитого своими книжными 
сериями для не самых опытных 
пользователей и начинающих 
компьютерщиков и интернетчи- 
ков. На сайте, находящемся по ад- 
ресу ш V) и\ сіи т т іе$.сот/е%%$/, 
можно даже прочитать краткую 




историю «пасхальных яиц» в про- 
граммном обеспечении. 

В украинской Сети также удалось 
обнаружить довольно интересный 
ужгородский сайт, посвященный 
Еаяіег Е§§» и находящийся по адресу 
ипѵтісотшЬ^огойма/~еа5іеге^/. 
Однако, несмотря на свою закарпат- 
скую прописку, сайт оказался англо- 
язычным. 

В целом, будем надеяться, что «па- 
схальные яйца» сослужат вам хоро- 
шую службу по части развлечения 
своих друзей в околокомпьютерной 
компании, а также доставят несколь- 
ко приятных минут за компьютером, 
когда начальства нет, а игры в офи- 
се запрещены. 

МісгозогЬ ѴѴогсІ 97 

1. Создайте новый документ. Набе- 
рите слою ВІие и выделите его. 

В меню выберите Формат -> 
Шрифт, задаГгге полужирный шрифт 
и в списке Цвет выберите Синий. 
Нажмите (Ж 

В меню выберите Помощь (?) -» 
О программе. Ѵдерживая СМ и 5Ьф, 
дважды щелкните на пиктограмме 
МІСГ050ГС Чйжі 

В появившемся окне игры РіпЬаІІ 
справа вы увидите список разработчи- 
ков, в левой же части вы сможете иг- 
рать в РіпЬаІІ с помощью клавиш 2 и М 

2. Создайте новый документ. 
Наберите =тшІ() и і іажмите Епіег. 
В документе автоматически по- 
явится случайный текст. 

МісгозогЬ ЕхсеІ 97 

Создайте новую электронную 
таблицу. С помощью клавиши Р5 
вызовите функцию Соіо. Наберите 
Х97:Ь97 и нажмите ОК. 



Посредством клавиши ТаЬ переме- 
ститесь в ячейку М97. 

Удерживая СМ и 5Ы/1. щелкните на 
значке таблицы (СЬаП) на панели 
инструментов. 

На экране появится трехмерный 
рельеф местности - своеобразный 
авнасимулятор. в котором управле- 
ние полетом осуществляется мыш- 
кой, а с помощью нажатия кнопок 
изменяется скорость полета. 

МісгозогС ІпСегпеС 
Ехріогег 5.0 

В меню выберите опции Тоок — » 
Іпкпкі Орііопз -* Сепегаі -» Ілщиа- 
цр$ (Сервис -> Свойства обозревате- 
ля -> Общие -> Языки). 

Нажмі гге кнопку Ай/... (Добавить-.). 

Введите «особый язык» под назва- 
нием іе-ее и нажмите ОК. Перемести- 
те язык ѴшЛфпеА (іе-ее) в начало 
списка. 

Нажмите ОК. чтобы снова оказать- 
ся в окне броузера 

Нажатием кнопки ЗеагсЬ (Поиск) 
вызовите на экран панель поиска. 
Нажмите Сизіотіхе (Настроить). 

АсіоЬе РгюСозгіор 4 

Удерживая кнопку АН. выберите 
опцию АЬоиІ РІюЫюр в меню Неф. 

Когда на экране появя тся электри- 
ческая кошка и имена разработчиков, 
все еще удерживая АН, і іажмите также 
и СМ Теперь отпустите клавишу ИЛ. 

Вместо имен разработчиков на эк- 
ране возникнут однострочные афо- 
ризмы. 

ѴѴіпсіоѵуз 95 

На рабочем столе нажатием пра- 
вой кнопки мыши вызовите контек- 
стное меню, где выберите Ыеш -» 
Ш». 

Когда №іпс1о\ѵ8 предложит ввести 
название панки, наберите текст апй 
пош, 1Ье тотепі уои'ѵе аІІ Ьееп 
іѵаііщ/ог. 

Праюй кнопкой мыши нажмите на 
новую папку, выберите Кепате из 
контекстного меню. 

Переименуйте папку в хѵе ргоиаЪі 
ргевспі /огуоиг п'еищ ріеаше. 

Повторите процедуру переимено- 
вания, на этот раз введя текст ТЬе 
Місгою/І ШпаЪшз 95 РгосШсІ Теат! 

Щелкните на папке дважды левой 
кнопкой мыши, чтобы зайти в нее. В 
появившемся окне вы увидите сведе- 
ния о программистах, работавших 
над созданием Ѵ/іпсіочѵ» 95- 

ѴѴіпсІоѵѵз 98 

Дважды щелкните на системном 
таймере в правом нижнем углу мони- 
тора, чтобы вызвать окно Оаіе/Пте 
РгореШез. 



Выбері гге вкладку Тіте/те. На ней 
будет изображена карга мира 

Удерживая клавишу СМ. нажмите 
левой клавишей мыши на примерное 
месторасположение египетского го- 
рода Мемфис. 

Удерживая и кнопку мыши, и кла- 
вишу СМ. переместите курсор в точ- 
ку, где примерно может располагать- 
ся американский город Мемфис 
(штат Теннесси). 

Отпустите кнопку мышки, и, не 
передвигая курсор, снова ее нажмите 
в этой же точке (клавиша СМ все это 
время нажата). 

Удерживая кнопку мыши, переме- 
стите курсор на примерное местора- 
сположение штаб-квартиры Місгсйоп 
в Редмонде (штат Вашипітон). 

Отпустите одновременно и клави- 
шу СМ, и кнопку мыши. 

На экране появятся небольшой 
клип, фотографіш корпоративно- 
го офиса МісгойоГі в Редмонде и 
список разработчиков Ѵ/іпсІото 98 
(рабочее название которой было 
Метрпіз). 

МісгозогЬ ѴѴіпсіоѵѵз N1 
Зегѵег 4.0 

Правой кнопкой мышки щелкни- 
те на рабочем столе и выберите 
РтреШез, чтобы вызвать ою ю свойств 
экрана. 

Во вкладке Иа-ееи Заѵвг выберите 
30 ТехІ (данная опция рабо тает в слу- 
чае уста ювки всех заставок с дистри- 
бутива ЧИшктдаз ОТ), 

Для самостоятельного введения 
текста нажмите кнопку НеПпщз. 

Введя / Іоѵе N7 и нажав ОК и 
Ргеѵіеіѵ. вы сможете просмотреть 
список разработчиков. Если данный 
вариант не сработал, попробуйте 
вместо вышеуказанного объяснения 
в любви ввести словосочетание да/ 
еѵіі и повторите операции с нажати- 
ем кнопок. 

На экране ію время включения за- 
ставки должен появиться список про- 
граммистов, работавших в команде 

МеЬзсаре №ѵідаСог 

Откройте новое окно броузера 
№ѵі;>аіог. 

Нажмите СМ АН и клавишу Р од- 
новременно. 

Если ваш компьютер в этот мо- 
мент подключен к Сети, броузер ав- 
томатически обратится к странице, 
на которую передаются снимки ак- 
вариума, стоящего в офисе №ютре 
Сотпиіпісаііопя 

ГМогѣоп АггЫѴігиз 95 

В мснюЯф выберите опциюЛ&да/ 
/ѴоЛоя АпЧѴЬш. 



В момент открытия окна справ- 
ки одновременно нажмите клави- 
ши іЧ,А и V. 

На экране появится фотография 
группы разработчиков программ- 
ного продукта. 

МісгозотЬ 
Міпезѵѵеерег 

Хотя данную недокументиро- 
ванную возможность известной 
игры от МісгокоП специалисты иг- 
рового жанра определят как спеаі, 
на сайтах, посвященных именно 
•■пасхальным яйцам», данная осо- 
бенность встречается довольно 
часто. 

Нажмите и удерживайте клави- 
шу Ш/1. 

Наберите ХѴ22Ѵ. 

Отпустите клавишу Ш/1 и затем 
нажмите ее снова. Теперь каждый 
раз. когда ваш курсор будет нахо- 
диться над заминированной ячей- 
кой, пиксел в левом верхнем углу 
вашего монитора будет превра- 
щаться в черную точку. 

СогеІ Огаѵѵ 4 

В меню Неф выберите опцию 
ЛЬоиІ СогеІ Огаш 4. 

Дважды щелкните на пикто- 
грамме в левом верхнем углу от- 
крывшегося окна. 



I Іа экране должны появі іться лета- 
ющие воздушные шары с находящи- 
мися в них Элвисами Пресли. 

АгСег Оагк 4.0 

В случае использования данной 
версии программы как приложения, 
отвечающего за заставки монитора, 
выберите скринсейвер Ріягі Ѵѵіэгіі 

Нажмите кнопку Ргеѵіею. 

Нажмите клавишу Сарьі/кк. 

Подождите, пока уплывут все рыб- 
ки, и затем проследите за плывущим 
тостером. 

ІМогІоп ШІІСіез 
тог ѴЛ/іпсІоѵѵз 95 

В любой из программ данного па- 
кета в меі по выбері гге Неір — * Аіюііі. 

В момент пояяпения окна справки 
нажмите Л', V и 9- 

На экране появится фотография 
разработчиков. 

МісговоА; ЕхсЬапде 
Зегѵег 4.0 

На СО-КОМ, поставляемом с 
МІСГ080Й Ехспап^е, найдите файл 
ЕХСІ-32.ПІІ, этот же файл может ино- 
гда находиться в каталоге Місгоюй 
Ехспаш>е па жестком диске. 

Переименуйте файл в ЕХС-І.32АѴ] 
и откройте его в соответствующем 
приложении. ■ 
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Сергей Светличный 



Если нельзя, но хочется, 

или Приставочные игры на ПК 



Зачем вообще нужно запускать приставочные игры на ПК? Такой вопрос может 
задать только человек, у которого не было ни Оепііу, ни 8ЕСА МедаОгіѵе, ни... 
общем, тот, кто стал играть сразу на ПК, причем сравнительно недавно. У «вете 
ранов» же названия вроде Сазііеѵапіа, Зирег Магіо Вго$ и 2еШа вызывают при 
лив приятных воспоминаний. 




Не стоит сбрасывать со счетов 
и тот факт, что далеко не вес 
владельцы домашних ПК мо- 
гут похвастать супернавороченной 
конфигурацией своего компьютера, 
и, соответственно, они оказывают- 
ся не в состоянии следить за послед- 
ними новинками мира компьютер- 
ных игр. И когда все, что сносно ра- 
ботает на стареньком Репііит 133, 
уже пройдено вдоль и поперек, 
можно в буквальном смысле слова 
открыть для себя огромный пласт 
приставочных игр - большинство 
эмуляторов, рассмотренных в дан- 
ной статье, спокойно работают 
даже на ископаемых «четверках», 
позволяя их обладателям наслаж- 
даться совершенно невообразимым 
количеством игрушек, которые не- 
сколько лет назад владели умами 
рядовых западных «геймеров». Мы, 
как всегда, остались на обочине - 
широкой популярностью в нашей 
стране, по сути, пользовались толь- 
ко 8-битовая Пепау да более мощ- 
ная 8ЕОА Мсі>аОгіѵе. 

ЗЕЕД СЕІМЕЗІЗ 

В нашей стране эта консоль боль- 
ше известна под своим европей- 
ским названием Ме§аОгіѵе. Факти- 
чески это была первая 16-битовая 
игровая приставка - соответствен- 
но, графика просто поражала вооб- 
ражение, особенно по сравнению с 
прежним хитом, 8-битовой Міпіеп- 
сіо. Достоинства Сепеків были на- 



столько очевидны, что даже неудач- 
ная рекламная кампания, проведен- 
ная 5ЕСА, и высокая стоимость игр 
(порядка $80) не смогли серьезно 
повредить ее повсеместному рас- 
пространению (во всем мире прода- 
но несколько десятков миллионов 
экземпляров). В нашей стране эта 
приставка пользовалась большей 
популярностью, чем даже «народ- 
ная» ІЗепсІу. - естественно, благода- 
ря огромному количеству пиратских 
картриджей, свободно продаваемых 
чуть ли не на каждом углу. 

Эмуляторов Сепе$і$ довольно 
много, лучшими из них являются, 
пожалуй, Оепесуя (авторства ВІоосІ- 
1іі5і ЗоГгѵѵагс) и КСеп. Первый чуть 
помедленнее и совместим не со все- 
ми играми, однако обладает очень 
большим количеством настроек, 
второй несколько быстрее и кор- 
ректно запускает практически все 
КОМ'ы (образы картриджей), но, к 
сожалению, так и не вышел из ста- 
дии бета-версии (сейчас, насколь- 
ко мне известно, все работы по «до- 
ведению до ума» КСеп прекраще- 
ны). Ссылки на официальные сайты 
приводить не стану, поскольку на 
момент написания статьи они на 
запросы не отвечали. Поэтому всем 
заинтересовавшимся могу лишь по- 
советовать обратиться на любой из 
фэнсайтов (например, итѵчѵ.стііпа- 
ііоп.сот), посвященных приставоч- 
ным играм на ПК - наверняка на 
одном из них вы найдете необхо- 
димый вам эмулятор. 

ШЕ8 (МШТЕШО ЕОТЕКТШМЕОТ 
8Ѵ8ТЕМ) 

НЕ5 стала первой приставкой, 
добравшейся в тогда еще Советский 
Союз (у нас она была больше изве- 
стна под торговыми марками Оспсіу 
и «Сюбор»). Естественно, успех ей 
был гарантирован как у наших 
пользователей, не избалованных 
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зрелищами, так и на Западе, где с ее 
помощью Шпіепйо значительно по- 
правила свое финансовое положе- 
ние ( и даже, по мнению аналитиков, 
вывела всю игровую индустрию из 
жесточайшего кризиса). 

Такая популярность была обус- 
ловлена не столько качественной 
для того времени графикой - 
256 х 224 точки, 52-цвстная палит- 
ра (в конце концов, тогдашний ли- 
дер продаж. ЗЕСА Маяег 5у5іет, по 
техническим характеристикам не 
только не уступала ЫЕ8, но даже и 
превосходила последнюю), сколько 
очень хорошим набором игр - в 



5ирсг Магіо Вгойіеге, ВотЬегтал и 
Сошга играли буквально все дети 
США и Японии. Что интересно, пер- 
вая часть знаменитой серии роле- 
вых игр Мі^пі апсі Ма§іс также была 
выпущена на 

Одним из самых распространен- 
ных эмуляторов І\'Е5 можно на- 
звать ЫЕ&ісІе, разработанный уже 
известной нам командой ВІоосІІияі 
Зойлтаге (авторамп С-епесузі). Со- 
ответственно, интерфейс у этой 
программы практически иденти- 
чен Сепесухі и выполнен в виде вы- 
зываемого нажатием на пробел 
меню, с помощью которого мож- 





но настроить самые разнообраз- 
ные параметры. Замечу, что, как и 
в предыдущем эмуляторе этой ко- 
манды, интерес для рядового поль- 
зователя может представля ть толь- 
ко переназначение управляющих 
Кяавш, изменение разрешения 
экрана (к сожалению, изображение 
уменьшается пропорционально 
повышению впдеорежпма), а так- 
же сохранение/восстановление 
состояния игры. 

Для нормальной работы ЫЕЗіісІе 
достаточно ПК с процессором не 
ниже 486-го и оснащенного 8 МВ 
памяти - полагаю, что сейчас тяже- 
ло найти компьютер, не удовлетво- 
ряющий подобным требованиям. 




др из Теккеп 
д Тоигпа- 
іпі для Зону 
іувіаііоп 2 - 
дем ждать 
іхода новой 
рснн эмуля- 
ра ВІеет! 



8№$ (ЗІІРЕВ МОТЕІШО 
ЕпІТЕНТШМЕОТ 8Ѵ8ТЕМ) 

К моменту появления ЭТОЙ 16-би- 
товой приставки на рынке прочно 
обосі ювалась модері и ізі іроваі іная 
консоль 5ЕСА Ме§аПгіѵе2. Война 
продолжалась около трех лет и 
завершилась окончательной и 
бесповоротной победой N10(141010. 
Частично в этом виновата сама 
5ЕСА - имея в своем активе техно- 
логически более совершенную 
приставку, она переключается на 
разработку нового продукта (а 
именно 8ЕСА 5ашгп, который, кста- 
ти, впоследствии потерпел сокру- 
шительное поражение) и переста- 
ет выпускать игры для Ме§аОгіѵе2, 
что, естественно, оказалось только 
на руку Міпіепсіо. 

Наибольшей популярностью на 
5ЫЕ5 пользовались такие игры, как 
первые части суперсериала РіпаІ 
Рапіазу, Оопкеу Коп§ Соипігу, 
5ирег Магіо ѴРогЮ, КШег Іпміпсі. 
На приставку с ПК был даже пор- 
тировап хит « всех времен и наро- 
дов- - ОООМ. Правда, качество 
переноса оставляло желать мно- 
го лучшего (к примеру, в больших 
помещениях игра заметно при- 
тормаживала), но сам факт, бе- 
зусловно, интересен. 

Из эмуля торов мне удалось 
разыскать только 5пех 9х, за- 
пускаемый из командной 
строки. Несмотря на не- 
удобный интерфейс (а 
если точнее, то отсутст- 
вие такового), игры на 
нем работают нормально. 
Имеется также его вариант 
для ѴСіпсІоѵѵх, который вроде 
бы даже использует возможно- 
сти 30-акселераторов (для чего 
именно, откровенно говоря, не- 
ясно, ведь игры на 5ЫЕ5 были дву- 
мерными), однако с его запуском 
у меня ничего путного не полу- 
чилось. 

САМЕВОѴ 

Секрет популярности этой 
даже не телеприставки, а так, 
игрового РОА», нам понять 
трудно. Хотя, если вспом- 
нить о том, какими темпа- 
ми расходились в народе 
карманные «Тетрисы»- А 
то, что на СатеВоу мож- 
но запустить не только 
эту знаменитую голово- 
ломку, но и практически 
полноценные игры, од- 
нозначно говорит о ней 
как о великолепном «ис- 
требителе времени» по до- 
роге в школу или на работу. 
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При разрешении экрана всего в 
160 х 144 пиксела СатеВоу может 
похвастать стереозвуком (а стар- 
шие модели - и цветным изобра- 
жением), многопользовательской 
игрой на четырех человек (!), воз- 
можностью подключения принте- 
ра и другими «наворотами», бла- 
годаря которым эта «приставка» 
вот уже более десяти лет остается 
одной из самых популярных в 
мире (достаточно заметить, что в 
десятке самых продаваемых игр за 
прошедший год продукты для 
СатеВоу уверенно захватили все 
первые места). 

СатсЬоу ничего сложного собой 
не представляет, поэтому и нор- 
мально работающих эмуляторов 
существует достаточно большое 
количество. Из основных можно 
упомянуть «дружески» относящий- 
ся к ѴРІпсіоѵѵк 8МѴСВ, а также ра- 
ботающий в М5-Э05 и, следова- 
тельно, очень быстрый и не требо- 
вательный к ресурсам (существует 
даже версия для ХТ/АТ-компьюте- 
ров) Ы05СМВ (Ыосахп СапіеЬоу 
Етиіаіог, \ѵ\ѵж\ѵогк.с1е/поса8п/ 
$>тЬ.1ит). Несмотря на то что луч- 
шим считается первый, у меня лич- 
но с его запуском возникли серь- 
езные затруднения (рядовой, в 
общем-то. случай для подобного 
рода программ). Так что я бы ре- 
комендовал именно гЮІСМВ - 
как ясно видно уже из названия, 
он является абсолютно бесплат- 
ным продуктом, к тому же рабо- 
тает безо всяких проблем. В прин- 
ципе, у эмулятора масса самых раз- 
ных опций, от настройки звука и 
изображения и до фонового рисун- 
ка, однако я советую без особой 
нужды ими не баловаться - интер- 
фейс у Ю$СМВ па редкость «не- 
дружественный», а с настройками 
но умолчанию он работает совер- 
шенно нормально. 

Скажу по секрету, что уже поло- 
вина редакции самозабвенно иг- 
рает в Рокетоп ВІие, злостно сры- 
вая все сроки выхода номера. В 
принципе, это закономерно - За- 
пад, например, охватила настоя- 
щая «покемономания». 



Отдельного упоминания 
заслуживают игровые, или, 
как их называют на Западе, 
аркадные автоматы. Нас 
это безумие, охватившее 
весь мир, к счастью (или к 
сожалению - это с какой 
стороны посмотреть), ми- 
новало - в самом деле, не 
считать же игровыми авто- 
матами те коробки, которые 
лет пятнадцать-двадцать 
назад стояли в каждом ува- 
жающем себя кинотеатре. 

Так что ностальгия амери- 
канцев по всяким Рас-Мап 
нам непонятна совершенно. 
И уж тем более уму непости- 
жимо, что заставляет нор- 
мальных с виду людей само- 
стоятельно собирать аркад- 
ные автоматы, используя в 
качестве электронной на- 
чинки персональные ком- 
пьютеры с установленными 
на них программами-эмуля- 
торами, самым популярным 
из которых является, пожа- 
луй, МАМЕ - Миіііріе Агсасіе 
Маспіпе Еггшіаіог. 

На фото сверху - обычный 
вроде бы игровой автомат. 
Снизу - он же, вид сзади. 
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Основная проблема, с 
которой сталкиваются иг- 
роки при использовании 
эмуляторов, это управле- 
ние. И дело даже не в том, 
что на консолях использу- 
ются геймпады, а на ПК - 
клавиатура. В конце кон- 
цов, и для компьютеров 
также существует боль- 
шое количество специали- 
зированных контроллеров, 
причем некоторые эмуля- 
торы вполне сносно с ними 
работают. Основная за- 
ззН гвоздка заключается втом, 
что консольные игры раз- 
рабатывались, естествен- 
но, для использования с 
совершенно конкретным 
геймпадом. Так что чело- 
веку, никогда в глаза не ви- 
девшему приставки и не 
знакомому с расположе- 
нием кнопок на ее устрой- 
стве ввода, ни за что на 
свете не понять, почему, 
например, при имеющихся 
на йиаІЗпоск кнопках ЗІаП 
и Зеіесі для запуска игры, 
выбора пунктов меню и 
прочих операций исполь- 
зуется кнопка «X». 

Идеальным выходом было 
бы подключение к ПК гейм- 
пада эмулируемой пристав- 
ки, но реально это проделать 
можно только с контроллера- 
ми Золу Ріаузіаііоп - через 
специальный переходник 




ЗтагЫоу («Домашний ПК», 
№ 1-2, 2000), однако про- 
дукция бельгийской компа- 
нии Есіесііс Ѵісіео Сатез на 
нашем рынке, к сожалению, 
отсутствует. 

Поэтому лучшее, что мож- 
но сделать, - обзавестись 
геймпадом, сходным с ис- 
пользуемым в приставке 
(конечно, если эмулятор 
сможет его распознать). 



80ШѴ РІАѴ8ТАТШ 

В особом представлении эта при- 
ставка не нуждается - не самая мощ- 
ная на сегодняшний день (та же 
Ыіпіепсю 64 обладает более высокой 
производительностью, не говоря уж 
о 5ЕСА Огеагшжі), Ріаушііоп выиг- 
рывает за счет огромной базы игр (в 
общей сложности их число прибли- 
жается к тысяче), а также их сравни- 
тельно невысокой стоимости - все 
же использование дешевого носите- 
ля (СО-КОМ) выгодно отличает дис- 
ки для этой приставки от традици- 
онно дорогих картриджей, применя- 
емых во всех консолях Мшепао. 

По уровню графики Р8Х-игры 
примерно соответствуют компью- 
терным полутора годовой давнос- 
ти - совсем неплохо для консоли, 
которой идет уже шестой год. На- 
ибольшее распространение по- 
лучили два эмулятора - Віеет! 
(\ѵ\ѵ\ѵ.Ыеет.сот) и Р5 Ети Рго 
(ѵѵлѵтѵ.ряети.сот - в последнее вре- 
мя с сайтом происходит что-то 
странное). У обоих есть свои досто- 
инства и свои недостатки - первый 
очень хорош, но стоит $20 (кстати, 
единственный платный продукт в 
данном обзоре), второй - гораздо 
хуже, однако денег за его использо- 
вание разработчики не требуют. 

Прекрасно понимая, что нашему 
пользователю 'ближе по духу» имен- 
но бесплатный эмулятор, здесь мы 
будем говорить только о Віеет! - 
дело в том, что, несмотря на все мои 
старания, мне так и не удалось запу- 
стить на Р5 Вши Рго ни одной игры. 

Появление около года назад бета- 
версии ВІеет! произвело настоя- 
щую сенсацию - создание настоль- 
ко качественного эмулятора ранее 
считалось чем-то из области фан- 
тастики. На нем нормально запус- 
кались больше половины всех игр 
для Ріаулаііоп! Этот факт действи- 
тельно застуживает уважения - ведь 
на других аналогичных программах 
зачастую все, чего удавалось до- 
биться, это показа вступительной 
видеозаставкн. 




Прошло время. Віеет! превратил- 
ся в коммерческий продукт, обзаве- 
дясь попутно не только вполне ощу- 
тимой ценой, но и мощной систе- 
мой защиты от нелицензионного 
копирования. Однако помимо этих 
не слишком приятных для отече- 
ственного пользователя нововведе- 
ний, и без того очень хороший 
эмулятор претерпел дальнейшие 
усовершенствования - здесь и воз- 
росшая производительность, и уст- 
ранение проблем с запуском боль- 
шого числа игр (на данный момент 
насчитывается несколько сотен 
совместимых с Віеет! продуктов), и 
введение дополнительных параме- 
тров настройки, и еще множество 
других менее значительных исправ- 
лений и улучшений. 

Что же может этот эмулятор? Во- 
первых, он поддерживает аппарат- 
ную акселерацию графики с помо- 
щью АР1 ОігесіЗЭ - а это значит, 
помимо высококачественного изо- 
бражен™, и доступность высоких 
разрешений, которых лишены вла- 



дельцы настоящей Ріаулаііоп, По 
сути, вы ограничены только воз- 
можностями своего ЗО-акселерато- 
ра. Со звуком, полагаю, и так понят- 
но - здесь все на месте, вы можете 
наслаждаться стереозвучанием 
(44 кНг, 16 Ьіг). А вот поддержка 
карт памяти (піеітюгу сагсЬ) пона- 
чалу обескураживает: куда их вты- 
кать-то, не в дисковод же, в самом 
деле? Все оказалось до гениально- 
го просто - Віеет! создает неболь- 
шой файл-образ карточки (порядка 
1 30 КВ), где и сохраняются ваши ре- 
зультаты. Самое интересное, что 
игры сами корректно распознают 
эти •виртуальные» тетогу сагск, и 
процедура сохранения ничем не от- 
личается от той, которую выполня- 
ют владельцы настоящей приставки 
Управление, это «больное место» 
любого эмулятора, здесь также вы- 
полнено на редкость удачно. Віеет! 
корректно работает с любым кон- 
троллером (проверено на руле 
ьофіесп №іп§тап Рогтиіа и гейм- 
паде Сепіш МахРіге С-07), возмож- 
на даже любимая всеми «квейкера- 
ми» комбинация «клавиатура + мышь». 
Правда, использовать ее особо негде - 
жанр ЗО-шутеров «а-ля Оиаке» на 
Ріаузіаііоп представлен в основ- 
ном перенесенными с ПК хитами. 




Единственной собственной игрой 
такого плана можно назвать разве 
что вышедший не так давно шутер 
на тему Второй мировой войны 
МссіаІ ОГ Нопог. 

МОТЕШ 64 

До недавних пор (а если быть 
точнее, то до выхода 5ЕСА РгсаШ- 
сазі) эта приставка обладала наи- 
высшей производительностью - 
даже компьютерные игры догнали 
ее сравнительно недавно. Достаточ- 
но вспомнить, какое впечатление 
производил портированный на ПК 
Тигок: Эіпозаиг Нишег (кстати, едва 
ли не первый продукт, выпущенный 
с этикеткой «ЗОГх Опіу»). 

Во всем мире по объемам продаж 
эта консоль прочно удерживается в 
первой пятерке, за исключением, 
естественно, нашей страны - высо- 
кая стоимость картриджей с игра- 
ми и невозможность их нелнцензи- 
онного тиражирования привели к 
тому, что на сегодняшний день в 
Киеве, по неофициальным данным, 
можно насчитать не более десятка 
владельцев Мішепсіо 64. 

Эмуляторов этой консоли суще- 
ствует достаточно большое количе- 
ство, однако лучшим, по общему 
мнению, является 1!1ігаб4 Ні^п І,еѵсІ 




Еігшіаюг, или сокращенно ШгаШЕ 
(ѵѵѵѵтѵ.иіігапіе.сот), вышедший чуть 
более года назад. Сами разработчи- 
ки характеризуют свою программу 
следующим образом: «Мы написали 
эмулятор, который корректно рабо- 
таетссамымн известными хитами». 
И действі ггелы ю, количество совме- 
стимых с ІЛітаНХЕ продуктов весь- 
ма невелико (около грех десятков 
наименований), однако все они ра- 
ботают очень качественно и, что 
также немаловажно, являются луч- 
шими играми из вышедших на 
№шепс1о 64. 

Основной недостаток этого эму- 
лятора в том, что он работает толь- 
ко через АРІ С-Іісіе. - а это значит, 
что все владельцы видеокарт на базе 
чипсетов не от ЗсІГх Іпіегасііѵе ос- 
таются «за бортом». Единственным 
способом запуска ІЛігаНІЕ для них 
(кроме покупки Ѵоосіоо-аксслсра- 



тора, естественно) оказывается ис- 
пользование... еще одного эмулято- 
ра, на этот раз ОПйе. Одним из луч- 
ших считается, пожалуй, ХО1200 - 
демонстрируя достаточно высокую 
производительность, он, тем не ме- 
нее, не лишен определенных недо- 
статков, что, в общем-то, вполне 
закономерно. Оградно, что вскоре 
автор ІЛігаШ.Е обещает выпустить 
его новую версию, 1.5,0, которая 
будет использовать ОрепОЬ. 

Из устройств ввода поддержива- 
ется только клавиатура, причем без 
возможности переназначения кла- 
виш - в будущих версиях эмулято- 
ра планируется включение под- 
держки геймпэдов. 

Сохранение в ШгаНЬЕ выполня- 
ется собственными средствами эму- 
лятора. Это значит, что игра «не ви- 
дит» карты памяти и. соответствен- 
но, не может записать ваш текущий 



результат, зато ШігаНЬЕ в любой 
момент' времени (что особенно ак- 
туально для консольных игр, в ко- 
торых сохранение доступно обыч- 
но только по прохождении опреде- 
ленного этапа) сам записывает 
текущее состояние в специальный 
файл. Владельцы настоящих консо- 
лей душу бы отдали за подобную 
возможность. 

Р. 5. На время подготовки статьи 
я. стыдно признаться, забросил за- 
мечательную ІЛііта Аясепяіоп и 
ночи напролет играл в Сопіга. 
Кеяісіепі ЕѵіІ 3 №теы5, Зирег Магіо 
64, Рокетоп Віие... 

Может, и в самом деле последо- 
вать совету сайта АгсасіеШоте 
(ѵѵ\ѵѵѵ.агсас1еаіпоте.сот) и с помо- 
щью подручных средств перепаять 
мой домашний компьютер в аркад- 
ный автомат? ■ 



\ 




Техника, 
достойная профессионалов 
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Сергей Галушка 



ѴѴіпйоѵѵз, как и любая другая «уважающая себя» ОС, имеет встроенные утилиты 
выявления аппаратных и программных ошибок, оптимизации параметров систе- 
мы, обеспечения защиты от аварийных сбоев, регулярного обновления ПО. Одна- 
ко эти средства не столь совершенны, как хотелось бы, и не позволяют решить 
всех проблем, которые могут возникнуть у пользователя. Поэтому для этих це- 
лей мы вынуждены прибегать к специализированным пакетам. К счастью, де- 
фицита в них сегодня не ощущается. 




Вот уже почти два десятка лет 
«верой и правдой- многим слу- 
жат знаменитые Ыопоп ІШ- 
Ііііех, олицетворяя собой идею рас- 
ширения операционной системы, 
повышая ее надежность и безопас- 
ность. Но три года назад они встре- 
тили достойного конкурента в лице 
программ №Н8&Во11$| принадлежа- 
щих фирме Ыегл'огк Ажосіаіез. Эти 
пакеты во многом похожи друг на 
друга и даже развиваются в одина- 
ковом направлении: унифициро- 
ванный интерфейс, единый «кон- 
трольный центр», позволяющий 
настраивать и запускать любые ути- 
литы, самодостаточный набор про- 
грамм, способных решать любые 
задачи по обслуживанию и сопро- 
вождению компьютерной системы. 

В последнее время большими ин- 
тегрированными продуктами нико- 
го не удивишь. Причем не только в 
сфере программного обеспечения 
(вспомните хотя бы шампуни «два 
в одном», «три в одном» и т. д.). Это 
сулит нам определенные удобства, 
да и цена такого товара оказывает- 
ся намного меньше, чем суммарная 
стоимость всех его составляющих 
компонентов в отдельности. Следуя 
этой тенденции, компания 5утап- 
іес недавно выпустила новый пакет 
программного обеспечения - Ыог- 
юп ЗуяепѵЭДэгкя 2.0, в который объ- 
единила Ыогіоп Шіііііез 2000, 
Могюп АпііѴігиз 2000 и Ыопоп 
СІеап5ѵѵеер 2000. Не отстают и бли- 
жайшие конкуренты. №і\ѵогк Аячо- 
сіаіе? - компания, образованная в 
результате слияния МсАГее и Ые(- 
ѵѵотк СепегаІ, благодаря приобрете- 
нию Неііх Зойѵѵаге (разработчика 
N1115 & ВоІі5) и ряда других неболь- 
ших фирм смогла в середине про- 
шлого года представить на суд поль- 
зователей пакет МсАГее ОГГісе 2000, 
в который вошли такие продукты, 
как К'Ш5 & ВоІі5,Ѵіги.ч5сап, Ріш ЛИ, 



ІІпІП5іаІІег, Сиагсі Во§, РС-Р бесшігу, 
ОН Спап^е и несколько других до- 
вольно известных программ. 

Каждый из данных интегриро- 
ванных продуктов может стать пре- 
красным дополнением к арсеналу 
стандартных инструментов пользо- 
вателя. Однако сегодня мы ограни- 
чимся лишь рассмотрением цент- 
ральных и, пожалуй, самых важных 
составных частей этих приложе- 
ний - Ыогіоп ШІІІІІС5 2000 и N1115 & 
Во1і5'98 - диагностических ком- 
плексов с обширным перечнем воз- 
можностей как для борьбы с непо- 
ладками, так и для оптимизации 
производительности системы. 

ШТОІЧ 0Т1Ш1Е8 2000 - 
МАСТЕРСТВО И ОПЫТ 

N011011 ШіШіех 2000 - это новая 
редакция N1! 4.0. она включает в себя 
дополнительные средства дня диа- 
гностики аппаратного обеспечения 
и продается как отдельный продукт 
по цене 549,95 (итѵзутаяіессот). 
Пакет является изначально совмес- 
тимым с Ѵ?іпс1о\ѵ8 98. Напомню, что 
для этих целей Nо^^оп ІМіііез 3-0 не- 
обходимо было обновить до версии 
3.0.7 с помощью соответствующей 
зашіатки. Инсталляция данного па- 
кета не должна вызвать особых про- 
блем у пользователей. А четыре ос- 
новные утилиты фізк ОосЮг, \Х'іп- 
Оосіог, Ѵпеше, Шреіф) вы можете 
запускать прямо с компакт-диска. 
При минимальной установке прило- 
жение н конце концов займет 64 МВ 
дискового пространства, при макси- 
мальной - чуть более 100 МВ. 
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Я надеюсь, что с этим пакетом 
знакомы многие пользователи, по- 
этому вначале лишь кратко напом- 
ню назначение каждой из его ути- 
лит, а затем при более подробном 
рассмотрении пакета N015 & Воіі5 
укажу на некоторые отличия соот- 
ветствующих программ, Итак... 

Соппесііоп Цосіог - новая ути- 
лита, служащая для проверки рабо- 
тоспособности модема и оценки 
качества соединения вашего ком- 
пьютера с сервером провайдера. 

СгааЬСиаЫ - резидентная про- 
грамма (входит в поставку №поп 
ШіШез с версии 3.0); благодаря ей 
при возникновении аварийной ситу- 
ации в программе вы, вероятно, смо- 
жете завершить определенный этап 
своей работа и сохранить данные. 

Піп^пііаіісх - призвана помочь 
в разрешении большинства непо- 
ладок, связанных с 
аппаратным обеспе- 
чением компьютера. 

Шяк Босіог - лнкві і- 
дирует множество ти- 
пов дисковых проблем, 
которые могут привес- 
ти к потере данных. 




Ехріогег 5ЬеІІ Ехіеп- 

мои - дополняет Шп- 
сіоіѵв Ехріогег специаль- 
ным контекстовым меню 
для запуска №поп 
ІІІІС5. вызывающимся по 
щелчку правой кнопкой мыши. 

Ейе Сотрите - 1 наказывает ога ічі ія 
между двумя заданными файлами. 

Ітаце - сохраняет образ крити- 
чески важных областей жесткого 
диска. 

ІЛѵе Ѵрйаіе - позволяет обнов- 
лять через Іпіегпеі некоторые про- 
дукты Зутапіес. 

ОрМтіхаІіоп Шгагй - дает 
предложения по улучшению наст- 
ройки вашей системы. 

Ке%І5Ігу Ейііог - более функци- 
ональный редактор реестра ѴСіп- 
(1о\ѵ5, нежели встроенный в ОС; поз- 
воляет формировать закладки для 
ключей. 

Кеф&гу Тгаскег - отслеживает 
внесения изменений в системный 
реестр. 

Кеасие ІИзк - необходима для 
создания аварийного загрузочного 
диска. 

ИрееА Оімг - дефраг- 
ментирует и оп тимизиру- 
ет файлы на жестком дис- 
ке для улучшения произ- 
водительности системы; в 
новой редакции он ис- 
пользует механизм уско- 
рения запуска программ, 
встроенный в Ѵ7іпсіо\ѵ5 98. 

5у$1етп СЬеск - это еще 
одна новинка пакета, ко- 
торая потребует от вас всего лишь 
одного щелчка мышью для ком- 
плексной диагностики и проверки 
системы. 
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5узІет йосіог - отображает на 
экране в реальном времени инфор- 
мацию о состоянии ресурсов вашей 
системы. 

5у$1ет Іп/опшігоп - позволяет 
провести детальный анализ вашей 
системы. 

ігіегазе УііаЫ - восстанавли- 
вает случайно удаленные файлы. 

ІШШіез Бетон - интерактивный 
тур по большинству популярных 
программ Питера Нортона. 

ІШііез Э05 Арріісаііоік - на- 
бор программ будет полезен в том 
случае, когда \Ѵ г іпсІо\ѵ$ не грузится. 

Ѵііііііех ІШе§гаІог - открывает 
кратчайший путь для запуска утилит 
из этого пакета. 

ШгФосіог - легкий и доступ н ы й 
путь для обнаружения и устранения 
большинства типичных проблем 
\ѴіпсІо\ѵ,ч (с системными файлами, 
реестром, приложениями). 

Шреіп/о - после ее работы уда- 
ленные файлы уже нельзя восстано- 
вить; может быть полезна в том слу- 
чае, если за одним компьютером 
работают несколько человек. Дан- 
ная утилита когда-то входила в со- 
став N11 6.0-8.0 под 005. но в пре- 
дыдущих версиях пакета иод ѴРіп- 
(іс№8 95 была исключена, а теперь 
появилась вновь. 

Ъ-ау Мшш§ег - значок этой ути- 
литы располагается в системной 
области на панели задач ѴѵіпаѴжѵ. 
если щелкнуть на ней мышью, от- 
кроется панель с пиктограммами 
всех загруженных резидентных мо- 
дулей. Когда необходимо привлечь 
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внимание пользователя к одному из 
них, Тіцу Магщег меішет зеленый 
цвет своего индикатора на красный. 

Следует отметить, что практиче- 
ски все утилиты работают устойчи- 
во и корректно как на русско-, так 
и на англоязычных системах ѴРіп- 
сіочѵь 9х, чего не скажешь о про- 
граммах из пакетов более ранних 
версии. Ыогіоп ПтЛШез 2000, равно 
как и №гіоп 5у5іетѴйэгк5 2.0, рас- 
пространяются на загрузочных 
СО-КОМ, тем самым обеспечивая 
возможность восстановления ин- 
формации на жестком диске после 
аварий и сбоев. Однако русифици- 
рованных версий утилит пока нет, 
а значит, этот диск вас вряд ли вы- 
ручит, если на компьютере установ- 
лена русская \Ѵіпс1о\ѵк (имена фай- 
лов с русскими буквами будут иден- 
тифицированы как ошибки). 

ІШ8 & ВШ.Т8 98 - 

молодость И УСПЕХ 

Как уже отмечалось выше. N111.4 & 
Вокя'98 сегодня - составная часть 
пакета МсАГее ОГПсе 2000 (ичпеік- 
Ііхіо/Іише.сот. ичѵіемаі.сот, ичѵи: 
тсфешп). Инсталляция приложе- 
ния также проходит, как правило, 
без каких-либо затруднений. Все 
утилиты N111» & ВоК» логически раз- 
делены на четыре группы: Кераіг Й> 
Кесоѵег. СІеап & Оріітае, РгеѵегЛ $ 
РгоІесІ и Иесиге $ Манате. 

Первая группа: исправле- 
ние и восстановление 

Утилита ОІ$к Міпйег является 
аналогом ЫоПоп йівк йосіог. Она 
также служит для определения и 
исправления логических оши- 
бок дисков. В диалоговом окне ее 
свойств вы можете указать, что кон- 
кретно необходимо проверить: таб- 
лицы разделов, корректность даты, 
времени создания и имени файлов, 
наличие дубликатов файлов, а так- 
же выявить плохие кластеры на по- 
верхности диска. Последний тест 

ПрОВОДЯТ ОДНИМ ИЗ ДВуХ СПОСОбоВ: 

только чтение информации или 
♦чтение-запись-чтение-сравне- 
ние». Доступны три режима функ- 
ционирования этой программы: 
автоматическое исправление обна- 
руженных ошибок (особо полагать- 
ся на «интеллект» утилиты не сто- 
ит - чревато различными неприя т- 
ностями, особенно в случае, если у 
вас установлена русская версия 
№іпсіо\ѵн), исправление с подтверж- 
дением и только отчет об ошибках. 
Многие обозреватели утверждают, 
что данная программа более эффек- 
тивна, чем N00, при работе со сжа- 
тыми дисками (к сожалению, этот 




факт мне проверить не 
удалось). В наборе име- 
ется и ее 005-версия. 
правда, в описании па- 
кета о пей почему-то 
не упоминается, равно 
как и об утилите йгзк- 
ЕЛИ, также работаю- 
щей под 005. 

Следующей в группе 
идет утилита МсА/ее Іта- 
§е. Она предназначена 
для резервног о копирова- 
ния критических областей 
диска. Каких-то особых настроек в 
ней нет. Программа может сохра- 
нять таблицы размещения файлов 
(если у вас несколько разделов), ав- 
томатически проверять их каждый 
раз при загрузке \Ѵіпсіо\ѵ$, восста- 
навливать логическую структуру 
диска из предварительно сохранен- 
ного в ходе предыдущей операции 
образа. 

Еще одну степень защиты вашим 
данным обеспечит программа со- 
здания аварийного системного дис- 
ка Кезсие сііхк В ее настройках 
можно изменять состав фаГілов, ко- 
пируемых на дискету. Необходимо 
иметь в виду следующий момент: 
чтобы такой «спасательный круг* 
действительно оказал неоценимую 
услугу в критической ситуации, 
надо обновлять эту системную дис- 
кету- каждый раз после установки 
нового ПО, перемещения 
ряда каталогов в другую 
папку и тому подобных опе- 
раций. 

Очень часто многие непо- 
ладки при работе с ѴИш1о\га 
возникают из-за того, что не- 
правильно опознано то или 
иное оборудование, неверно 
подобраны и установлены 
драйверы к нему, отсутствуют 
некоторые важные файлы и 
т.д. Произвести диагностику 
компьютерной системы и ус- 
транить программные и сис- 
темные ошибки призвана 
программа РС СЬескир. В 
пей вы можете конкретно оп- 
ределить, что необходимо 
проверять. Л выбор здесь до- 
вольно широкий: приложе- 
ния, печатающее устройство, 
материнская плата, парал- 
лельные и последовательные 
порты, память, модем, муль- 
тимедиа, системные фаГілы и уста- 
новки, целостность ѴРіпсІош. Если 
оставить включенными все опции, 
проверка будет длиться достаточно 
долго (запустив тест, я, например, 
успел сходить в продуктовый мага- 
зин и проверить у сына уроки). Ре- 
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зультатом выполнения программы 
станет список обнаруженных оши- 
бок. Теперь можно включи ть режим 
автоматического исправления оши- 
бок (честно признаться, я этого де- 
лать не стал), либо исправлять каж- 
дую отмеченную ошибку поочеред- 
но и С подтверждением. 

«Разобрать всю вашу систему по 
косточкам» и определить в пей, «кто 
есть кто», позволит утилита Оксо- 
ѵег рго. Вся информация о ком- 
пьютере, занятости ресурсов, про- 
изводительности ПК в цепом и его 
отдельных компонентов (памяти, 
винчестера, последовательных и па- 
раллельных портов и т. п.) станет 
видна как на ладони. 

Ну и, наконец, последняя утилита 
в этой группе - ѴпЛеІеІе - вам по- 
надобится для восстановления уда- 
ленных ранее файлов (т. е. если их 
уже нет в Корзине ѴРіпсІоѵѵз). 
Естественно, что чем мень- 
ше файлов вы записали на 
ді іск с момента удаления і іс- 
комого, тем больше вероят- 
ность его •воскрешения». 

Вторая группа: 
очистка 
и оптимизация 

Первая утилита в данном 
окне - СІеапир ШгигЛ. 

Этот мастер предназначен 
для высвобождения места 
на жестком диске за счет 
удаления неиспользуемых 
или редко используемых 
данных. Кроме того, он поз- 
воляет находить дублирую- 
щие, слишком большие и 
«осиротевшие» фаГілы. По- 
следние, как правило, доста- 
ются вам в наследст во после 
неполной или «небрежной» 
де и нсталл я цн и п рогра м м . 
Найденные файлы программа пред- 
лагает удалить, перенести в Корзи- 
ну или в другую директорию, заар- 
хивировать или затереть на диске 
так, чтобы их нельзя было восста- 
новить. Здесь нужно предельное 
внимание, иначе «волшебник» с ва- 
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Будем шифроваться? 

или Практикум по домашней криптографии 



Казалось бы, криптография в домашних условиях - вещь до какой-то степени абсурдная. В самом деле, что и 
от кого скрывать на семейном ПК? Давайте оставим вечные истории о женах и любовницах или шпионские 
страсти и подойдем к делу серьезно. Не будем забывать о возможности перехвата электронной почты, о про- 
граммах, позволяющих злоумышленникам просматривать ваши файлы в то время, пока вы путешествуете по 
Іпіешеі, и о других подобных случаях, в результате которых написанное вами может обернуться против вас... 



ДОКУМЕНТОВ М8 1 



Д| Місго5оГі №огсі и ЕхссІ есть 
способ защитить документы 
шМ с помощью пароля. Этого 
вполне достаточно, если инфор- 
мация в данных файлах не пред- 




ставляет большой ценности, но 
разглашение се нежелательно. 
Обе программы используют два 
уровня защиты - от открытия и 
записи. 

Чтобы установить пароли в 
№ога\ раскройте меню Файл и 
выберите из него команду Со- 
хранить как. Далее в \7огс1 2000 
в появившемся окне нажмите 
кнопку Сервис и выберите оп- 
цию Параметры, а в №огс1 97 
воспользуйтесь кнопкой Пара- 
метры. В Ехсеі последователь- 
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ность действий такая же, но ко- 
манда в меню Сервис называет- 
ся Общие параметры. Диалого- 
вые окна для ввода паролей вы 
видите на рисунках, 
им Однако алгоритм защиты, 
используемый в ѴйэгсІ и Ехсеі, 
очень слаб, поэтому не надей- 
тесь на него при хранении дей- 
ствительно важных докумен- 
тов, особенно если их нужно 
отправлять по е-таіі. Существу- 
ют десятки программ, с помо- 
щью которых можно вскрыть 
•запароленный» документ за счи- 
танные секунды. 
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ЗАШИФРОВКА С ПОМОЩЬЮ АРХИВАТОРОВ РК7ІР ШЛР И ЯШМ 



Этот способ защиты лучше, чем 
в М5 Ѵйжі, но слабее тех, о ко- 
торых мы поговорим чуть 
позже. Правда, у него есть одно се- 
рьезное преимущество - вам не 
понадобятся дополнительные 
криптографические программы, 
поскольку шифрование осуществ- 
ляется прямо в архиваторе. 

При добавлении файла в архив 
можно задать пароль, используе- 
мый затем при его просмотре или 
восстановлении. Чтобы сделать 
это, к примеру, в №іп2ір, необхо- 



димо в диалоговом окне АЛй Іо 
АгсЫѵе (шш Эга§ апй Пгор в случае, 
если вы пользовались методом пере- 
таскивания файла в окно №іп2ір) на- 
жать кнопку Рашюгй. Появится еще 
одно окошко, где вы увидите строку 
для ввода пароля. Имейте в виду, что 
№іп2ір различает латинские и ки- 
риллические символы, так что при 
наборе ключевого слова обратите 
внимание на раскладку клавиатуры. 

Хотя защита файлов в архивах до- 
статочно надежна, она далеко не со- 
вершенна. В алгоритме шифрования, 
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используемом в Рклр, об- 
наружены -дыры», позво- 
ляющие взломать архив, 
не только подобрав па- 
роль, но и другими спо- 
собами. Так что будьте ос- 
торожны и применяйте 
программу, только буду- 
чи уверенными, что ваш 
«вероятный противник» 
не очень силен. 

Согласно исследова- 
ниям психологов, большинство 
мужчин берут в качестве пароля 
короткие слова из ненормативной 
лексики, а женщины - имена лю- 
бимых мужчин или детей. Про- 
граммы взлома либо подбирают 
•ключик» к архиву с использовани- 
ем большого словаря, составленно- 
го с учетом этих предпочтений, 
либо атакуют »в лоб» (Ьшіе Гогсе), 
перебирая все возможные комби- 
нации. Отсюда простой вывод: за- 
давайте пароль, который вряд ли 
найдется в общеразговорном сло- 
варе, причем как можно более 
длинный и содержащий специаль- 
ные символы. В таком случае взло- 
мать архив намного труднее. 

В таблице вы найдете данные ис- 
следования времени взлома архива 
Рклр, защищенного паролем длиной 
в шесть символов, на компьютере с 
процессором Репііит 100 МНг Ав- 
тор тоже провел небольшой опыт. 
В результате архив ".ар с паролем 
из четырех строчных букв был 
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вскрыт методом перебора всех ва- 
риантов на компьютере с СРІ! 
Репіішп 200 ММХ за 2,5 шш. Но та 
же программа не смогла расшифро- 
вать архив, созданный в №іп2ір 7.0. 
Видимо, некоторые ошибки в алго- 
ритме шифрования уже исправле- 
ны, однако не исключено, что но- 
вейшие программы-взломщики мо- 
гут расколоть и этот «орешек». 

Архиватор ѴСіпКАК занимает 
лидирующее место среди утилит 
своего класса по надежности ши- 
фрования содержимого архивов. В 
особенности это касается версии 
№іпКАК 2.60 - одной из новейших 
на сегодняшний день. Она рабо- 
тает как с архивами ".гір (всех вер- 
сий), так и '.гаг. При защите архи- 
ва автор программы настоятельно 
рекомендует использовать фор- 
мат ".гаг и пароль длиной не ме- 
нее восьми символов. 



Набор символов 


Максимальное время 


Только цифры 

Только строчные буквы 


НИНВ 5 ' 0с я 

25,7 мин 


Только символы 




Строчные и заглавные буквы 
Строчные и заглавные буквы, 


27,5 ч 


Строчные и заглавные буквы, 


цифры, символы 42,5 дня 



Подготовлено по материалам Иео-сайта -Частная жизнь в Интернете-. 



СОКРЫТИЕ ИНФОРМАЦИИ В ИЗОБРАЖЕНИИ Н ЗВУКЕ 



Злоумышленник, завладевший 
зашифрованным файлом, сра- 
зу понимает, с чем он имеет 
дело, и немедля приступает ко взло- 
му защиты. Поэтому во многих слу- 
чаях есть смысл хранить информа- 
цию там, где никому не придет в 
голову ее искать. Для этой цели от- 
лично подходят программы, позво- 
ляющие скрывать текстовые сооб- 
щения в графических или звуковых 
файлах. 

В качестве примера подобной 
утилизы приведем 5-ТооІ5, которая 
дает возможность прятать сообще- 
ния в файлы ".Ьтр, *.§й с или 'лѵаѵ. Она 
использует несколько различных 
методов шифрования, в том числе 
и довольно сильный алгоритм Тгіріс 
ОЕ5 с длиной ключа 168 бит. Вид 




с 1*1] 



рисунка с закодированным текстом 
остается практически неизменным. 
Сомневающиеся могуг сравнить две 
иллюстрации к этому разделу: сле- 
ва - исходная картинка, а справа - 
содержащая зашифрованный текст 
данной статьи. 

Для скрытия информации лучше 
всего подходят картинки с боль- 
шим количеством полутонов, жела- 
тельно неизвестные широкой пуб- 
лике, чтобы изменения в них не 
слишком бросались в глаза. Из этих 
соображений использовать лого- 
тип ѴСіпсіото, скорее всего, не сто- 
ит. А вот фотография вашего песи- 
ка или пейзажа за окном дачного 
домика вполне годится. 

Для того чтобы закодировать 
текст в картинке с помощью 5-ТооІя, 
достаточно открыть в ней 
графический файл и пере- 
тащить текстовый доку- 
мент в окно изображения. 
Программа предложит 
ввести пароль и выбрать 
алгоритм шифрования. 
После этого появится еще 
одно окно с зашифрован- 
ным дубликатом картин- 
ки, которую остается толь- 
ко сохранить под другим 
именем. Для извлечения 
текста нужно открыть за- 
кодированную картинку и 
выполнить команду Вшей. 
После ввода правильного 
пароля вы получите обрат- 
но свой текстовый файл. 



РНЕТТѴ С000 РВІѴДСѴ, или РСР 



щью публичного ключа пользовате- 
ли РСР будут шифровать сообще- 
ния, предназначенные для вас. Про- 
честь их сумеете только вы, приме- 
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РСР - это недорогой про- 
граммный продукт, позволя- 
ющий достаточно надежно 
шифровать информацию, в част- 
ности, сообщения электронной 
почты. Бесплатное распростране- 
ние и простота использования сде- 
лали РСР фактическим стандартом 
для защиты электронной перепи- 
ски во всем мире. 

Обычные способы криптогра- 
фии (с одним ключом для шифров- 
ки и дешифровки) предполагают, 
что стороны, вступающие в пере- 
писку, должны вначале обменять- 
ся секретными ключами или паро- 
лями так, чтобы, по возможности, 
избежать их перехват (например, 
при личной встрече), что не все- 
гда удобно, а то и невыполнимо. 

Этого недостатка лишены систе- 
мы с двумя ключами (публичным и 
секретным), к которым относится и 
РСР. Публичный ключ представля- 
ет собой небольшой текстовый 
блок (см. пример). Его можно сооб- 
щить открыто, в частности, отпра- 
вив по электронной почте. С помо- 



— ВЕСІМ РСР РЦВЫС КЕУ вьоск- 
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— Е№ РСР РЦВЫС КЕУ ВЬОСК 



нив свой секретный ключ. Система 
с двумя ключами очень надежна: 
даже сам отправитель не расшиф- 
рует адресованное вам письмо, ото- 
сланное им несколько минут назад 
Проірамма РСР широко доступ- 
на в Іпіегпеі. В связи с ограниче- 
ниями на экспорт криптографи- 
ческой продукции, действующими 
в США, пользователи, не являющи- 
еся гражданами этой страны, 
должны загружать программу с 
сайта, расположенного вне терри- 
тории США, - ѵ\ѵ\ѵ.іП.иіо.по/р8р 
(в Норвегии) или \ѵѵѵѵѵ.р§рі.сот. 




I 



Программа ВеяСгурі ЫР разра- 
ботана финской командой 
Теіісо (ѵ\ѵ\ѵ.іеіісо.5сі.п). В от- 
личие от РСР, используемой глав- 
ным образом для защиты элек- 
тронной почты, она предназначе- 
на для шифровки информации, 
хранящейся на жестких или гиб- 
ких дисках компьютера. РСР мож- 
но применять для кодирования 
файлов, но это не так удобно, по- 
скольку для доступа к такому до- 
кументу его придется каждый раз 
расшифровывать. В ВейіСгурі ЫР 
система защиты организована по- 
другому. 

Программа резервирует на дис- 
ке необходимое количество мес- 



СИСТЕМА ЗАЩИТЫ ДАННЫХ ВЕ5ТСНѴРТ НР 
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та и создает там так называемый 
контейнер. Следующая операция - 
подключение контейнера (глоипі), 
в результате чего он воспринимает- 
ся системой как логический диск. 
На этом этапе программа запраши- 
вает пароль, при правильном вводе 
которого содержимое контейнера 
становится доступным для исполь- 
зования. Подключение производит- 
ся либо вручную, либо автоматиче- 
ски - при загрузке №іпсіотез. 

В контейнере могут находиться 
любые документы или приложе- 
ния, к которым предоставляется 
свободный доступ до тех пор, пока 
он не будет отключен 
(ал5пюип(). После это- 
го виртуальный диск 
исчезает, а контейнер 
выглядит как обыч- 
ный файл в корневом 



каталоге диска С. Что в нем - уз- 
нать нельзя, так как вся информа- 
ция зашифрована по алгоритму 
В1о\ѵПяп, ЭЕ5 или советскому ГОСТ 
28147-89 (первый из них, с 256- 
битовым ключом, представляется наи- 
более надежным). Метод кодиров- 
ки следует выбрать при создании 
контейнера. 

Иногда случается так, что доступ 
к секретному диску нужно закрыть 
мгновенно. Для этого можно запро- 
граммировать «горячие* комбина- 
ции клавиш типа <СМ + АН + 5Ы/1 
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+Р1~Р12>Р№ моментального от- 
ключения контейнера. Чтобы от- 
крыть его вновь, понадобится за- 
ново ввести пароль. Эти клавиа- 
турные комбинации работают во 
всех приложениях ^іпсіото. 

Дополнительные функции Вс$1- 
Сгурі ЫР - создание зашифрован- 
ных флоппи-дискет и полное 
уничтожение файлов, удаляемых с 
диска, что исключает их восста- 
новление с помощью программ 
типа ІІпегаяе. 

В качестве альтернативы про- 
грамме ВезіСгурі ^ можно 
рассмотреть утилиту ЗсгатОізк 
(ѵѵѵ\ѵ.пег[ге§.ас.ик/55). Она ме- 
нее удобна в использовании, 
но зато распространяется бес- 
платно. ВезіСгурі НР - про- 
дукт коммерческий, но с сай- 
та Дегісо нетрудно загрузить 
пробную версию, работаю- 
щую 30 дней. 



Справочник по настройке 
30-акселератора 



Максим Потапов, Сергей Светличный 



Зтот краткий путенодитель по 
дебрям 'трехмерной- терми- 
нологии предназначен для 
максималистов, желающих выжать 
из своих компьютеров все, на что 
он способен. Приобретая сегодня 
видеоадаптер, любой пользователь 
сталкивается с большим количест- 
вом новых терминов. Сразу броса- 
ются в глаза рекламные надписи на 
коробке, которые изобилуют зага- 
дочными словами вроде ТехеІ, 
2-ЬиГГег, Тгіііпеаг Рі1іегіп§, Апсі- 
А1іа8іп§ и т. п. Одна мысль о том, 
что во всем этом надо будет раз- 
бираться, противоречит самой 
идее приобретения ЗО-акселера- 
тора - для отдыха, развлечения. 
Вновь обратить внимание на ин- 
женерные тонкости нам прихо- 
дится уже в процессе эксплуата- 
ции, когда мы из любопытства до- 
бираемся до дополнительных 
настроек драйвера видеоплаты 
или заходим в меню Орііогк боль- 
шинства трехмерных игр. Можно, 
конечно, попробовать разобрать- 



ся во всех э тих функциях методом 
•тыка» - включать, выключать и 
тут же проверять, как это отрази- 
лось на производительности либо 
на качестве изображения. Но та- 
кой метод неприемлем для боль- 
шинства пользователей, да и. в 
конечном счете, не раскрывает 
сущности настроек. 

Производители делают все воз- 
можное, чтобы игры и компьютер 
♦дружили по умолчанию», т. е. без 
нашего вмешательства. Но если 
этого не происходит (либо мы 
хотим сами отрегулировать каче- 
ство и производительность), - 
тогда добро пожаловать в мир 
асіѵапсесі и.чег5, а точнее, подго- 
товленных пользователей. А что, 
собственно, подразумевается под 
понятием подготовленности? По- 
нимание спецпфпк 30-акселера- 
ции и умение управлять адапте- 
ром и «выжимать* из него макси- 
мальное качество изображения, 
либо максимальную производи- 
тельность, либо же находить оп- 



тимальный баланс первого и вто- 
рого. 

Дабы уберечь вас от долгих экс- 
периментов, мы и составили этот 
справочник, в котором можно 
отыскать практически все наст- 
ройки, относящиеся к ускорению 
трехмерной графики и встречаю- 
щиеся в драйверах видеоадапте- 
ров. Даже если среди рассмотрен- 
ных видеоплат не найдется имен- 
но вашей модели, вы разберетесь 
в своем драйвере с помощью пред- 
ложенных примеров. 

В основной части нашего спра- 
вочника рассказывается о том, как 
влияет активизация различных 
опций на качество изображения и 
производительность. Под произ- 
водительностью, или быстродей- 
ствием, мы подразумеваем в дан- 
ном случае количество кадров в 
секунду ( Гр8 - Ггате.ч рег хесопсі). 
Если в названии настройки либо 
в комментарии к пей встречают- 
ся незнакомые вам термины, об- 
ращайтесь ко второй части мате- 



риала, где дан толковый словарь с 
иллюстрациями. Для пользовате- 
лей, особо остро ощущающих не- 
хватку производительности в иг- 
рах жанра ЗО-асІіоп, мы привели 
небольшие рекомендации по на- 
стройкам Ппгеаі Тоигпатеш и 
Оиаке III Лгепа. 

Дія доступа к перечисленным 
далее настройкам необходимо 
воспользоваться специальной 
пиктограммой в щіеш Ігау пли же 
открыть раздел АсІтпсесІ Орііопз 
по адресу 5іагі/$еІІщ$/СопІго1 Ра- 
пеІ/ОізрІау/5еШп$$ ( Пуск/Наст - 
ройка/Панель управления/Экран/ 
Настройка). Драйверы большин- 
ства видеоплат дают возможность 
сохранять индивидуальные про- 
фили устройства для любой игры 
(с помощью опции СіШот 5еІ- 
так что, в конечном счете, 
для каждого конкретного случая 
вы сможете задать те параметры, 
которые позволяют добиться же- 
лаемого соотношения качест- 
ва/производительности. 



ІМѴІОІ А ВІѴА ТИТ/КІѴД 
ТШТ2/СЕР0ВСЕ 256 

Драйверы для всех видеокарт с 
чипсетами от ЫѴісІіа поставляются 
в одном «флаконе». Но здесь есть 
один нюанс - для видеоплат па базе 
ШГ/Тг-ГП самой удачной их верси- 
ей считается Беюпаюг 2.17 - во 
всех последних его релизах фе- 
іопаюг 3.x) работы велись только 
над поддержкой ОеРогсе 256. 

Раздел Орепбі. 

ЕпаЫе Ви//ег Кефоп Ехіетіоп - 
включение режима, увеличиваю- 
щего производительность прило- 
жений трехмерного моделирова- 
ния (например, Кіпеііх 31) 5шеЗо 
МАХ); для игр эта функция значе- 
ния не имеет. 

Мою іЪе сіиаі ріаіт ехіеішоп Іо 
и$е ІосаІ ѵШео тетоту - активизи- 
руется лишь при задействованном 
ВиЙег Ксріоп Ехіепяіоп. 

1'хе /а$1 Ііпеаг-тіртар-Ііпеаг 
рііегіщ - включение этой функ- 
ции ведет к увеличению Грх и не- 
которому ухудшению качества 
изображения. 

ЕпаЫе апШгоріс [Шегііщ - ани- 
зотропная фильтрация улучшает 
качество изображения, однако не- 
гативно сказывается на произво- 
дительности. Пока очень мало игр 
используют анизотропную филь- 
трацию. 

ЕпаЫе аііепіаіе сІеріЬ Іпфгпщ 
ІесЬпіцие - переключение на более 
детальную, но медленную технику 
^-буферизации при 16-битовой глу- 
бине изображения. Так как ощути- 
мых визуальных эффектов это не 
дает, опцию лучше оставить выклю- 
ченной. 
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ГНзаЫе шрронрг епЬапсей СРП 
пШгисІіоп «ей - отключение под- 
держки расширенных инструкций 
процессоров - ЗВІ^о\ѵ! и 55Е. Име- 
ет смысл лишь для проведения тес- 
тов и поиска причины некоррект- 
ной работы видеоплаты. 

Ое/аиН соіог сіеріЬ /ог іехіит - 
при выборе Ііяе сіезкіор соіог сіеріп 
акселератор всегда будет использо- 
вать ту глубину цветности, которая 
установлена для Рабочего стола 
ѴІПСІ0Ѵ& Варианты АІѵаук изе 16 
Ьрр п АІѵѵауз изе 32 Ьрр заставят 
приложения работать в 16- или 32- 
битовом режиме соответственно. 
1 6-битовый цвет проигрывает по 
качеству изображения, но дает вы- 
игрыш в производительности (ино- 
гда весьма ощутимый). 

Віфг 'Рірріщ тойе - выбор ре- 
жима переключения буферов кад- 
ров для полноэкранных приложе- 
ний под ОрепСЬ Здесь можно вы- 
брать методы Віоск йашГег, Ра§е 
Пір или Ашо-зеіесі. Последний 
позволяет драйверу самому опре- 
делять наилучший режим работы 



и является, на наш взгляд, опти- 
мальным. 

ѴегікаІ $уж - указывает, как бу- 
дет осуществляться вертикальная 
синхронизация при запуске прило- 
жения под ОрепСІ.: Аііѵауз о//- во 
всех приложениях вертикальная 
синхронизация отключена; О// Ьу 
сіе/аиіі - выключено по умолчанию, 
но может изменяться из приложе- 
ния; Он Ьу сіе/аиі! - включено по 
умолчанию с возможностью отклю- 
чения средствами приложения. 

№е ир Іо 1-6 МВ о($у$іет тетогу 
/Ог Іехішѵх іп РСІ тойе - эта опция 
позволяет графическому процессо- 
ру использовать системную память 
для хранения текстур - если у вас 
РСІ-адаптср (или АСР-плата, рабо- 
тающая в режиме РСІ), то в зави- 
симости от объема оперативной 
памяти вы можете установить боль- 
ший или меньший се размер, до- 
ступный акселератору. 

Раздел ОігессЗО 

ЕпаЫе /<щ ІаЫе епшіаііоп - этот 
режим обеспечивает совмести- 
мость с некоторыми старыми иг- 
рамп, его активизация существен- 
ных потерь в быстродействии не 
влечет. 

Ай/и$1 7.-Ьи//ег сІеріЬ Іо гепсіегщ 
сІеріЬ і/шщиаі - вынуждает аксе- 
лератор автоматически устанав- 
ливать разрядность /і-буфсра рав- 
ной используемой глубине цвета. 
Эту опцию лучше оставить вклю- 
ченной. 

ЕпаЫе аііепшііге сІеріЬ Ьіфегіщ 
ІесЬіщие - применение альтерна- 
тивного механизма буферизации в 
16-битовых приложениях приводит 
к незначительному улучшению ка- 
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чсства изображения и снижению 
Гря, в связи с чем эту опцию вклю- 
чать не стоит. 

АШотпаЙсаИу §епегаІе 1-12 тір- 
тар кѵек - графический процес- 
сор может автоматически генери- 
ровать шіртар-уровни, что приво- 
дит к росту быстродействия. Если в 
изображении не возникают дефек- 
ты, это значение следует установить 
на максимум. 

Аиіо-тіртар теіЪой - из двух 
имеющихся методов 8-іар апімэ- 
ігоріс тіртарріп§ дает лучшее ка- 
чество изображения, в то время 
как Ьіііпеаг увеличивает производи- 
тельность. 

Міртар сіеіаіі Іеѵеі - эта опция 
позволяет установить детальность 
тіртар-уровней. Можно выбрать 
из пяти вариантов: от наилучшего 
качества - Везг Ігла§е 0иаНгу,ДО на- 
ивысшей производительности - 
Ве.чі Регіогтапсе. 

Те.хеі АЩ/ипегй - регулировка ме- 
стоположения тексела дает возмож- 
ность избавиться от таких дефектов, 
как «швы* между текстурами. ■ 



Терминологический словарь 



АІрпа ВІепсІіпд (альфа-смешива- 
ние) - используется для создания про- 
зрачных объектов (стекла, водыит.д.). 

Апіі-АІіазіпд - сглаживание. Пик- 
селы имеют довольно большие ли- 
нейные размеры, поэтому наклонные 
линии отображаются в виде «лесе- 
нок», где ступеньками выступают эти 
самые пикселы. Для борьбы с таким 
неприятным эффектом и использует- 
ся АпІі-АІіазіпд, который изменяет 
цвет близлежащих точек, - напри- 
мер, для черной линии на белом 
фоне граница окрашивается в «усред- 
ненный» серый цвет (обратите вни- 
мание на «ступенчатую» мачту при от- 
ключенном АпІі-АІІазіпд (рис. 1 , а, б). 

Апізоігоріс Ріііегіпд - анизотроп- 
ная фильтрация. Наиболее прогрес- 



сивный метод фильтрации текстур, при 
котором для определения характерис- 
тик отдельного пиксела используются 
данные обо всех текселах, находящих- 
ся в непосредственной близости от него 
и образующих своеобразное пятно. 

Віііпеаг Ріііегіпд - билинейная 
фильтрация. Метод фильтрации текс- 
тур, когда для определения характерис- 
тик пиксела применяются значения четы- 
рех текселов, взятых «крестом» из овала, 
образующего световое пятно. Недостат- 
ком данного метода можно назвать по- 
явление четкой границы между двумя 
уровнями МІР-текстуры (рис. 2, а). 

Виттег РІірріпд - переключение 
между передним и задним буферами 
кадров (см. ОоиЫе ВиНег). В настрой- 
ках драйверов под этим термином под- 



разумевают способ передачи - стра- 
ницами (раде Шрріпд, при котором бу- 
феры просто меняются местами) или 
побитовыми блоками (ЫіМіпд - ЬІІ- 
Ыоск ггапзтег, когда данные передают- 
ся из оаск Ьийег во Ітопі Ьипег). Пер- 
вый вариант дает большую производи- 
тельность, но при отключенном ѴЗупс 
может привести к ухудшению изобра- 
жения. 

Виттег Недіоп Ехіепзіоп - область 
памяти, выделяемая при работе с 
ОрепОЬприложением (обычно САПР) 
для хранения данных об объектах, ото- 
бражаемых в окнах просмотра проек- 
ций, и используемая для обновления 
изображения при изменении сцены. На 
игры никакого влияния не оказывает. 

Оіігіегіпд - сглаживание перехо- 
дов. Способ увеличения глубины цве- 
та (при 16-битовом рендеринге), при 
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Рис. 1, а. Сглаживание 
выключено 




Рис. 1, б. Сглаживание 
включено 
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ОПТИМИЗАЦИЯ (ДОАКЕ ПІ АВЕПІД 

Во-первых, установите переклю- 
чатель СгарЫс ЗеПіпдз, находящий- 
ся в меню Зеіир - 5у$1ет, в поло- 
жение РазІезІ - игра сама выставит 
необходимые опции. 

Если этого недостаточно, придет- 
ся перейти к ручной правке. Следу- 
ющим параметрам присвойте соот- 
ветствующие значения: 

Меню Зузіет: 

Техіиге ОеІаіІ - крайнее левое 
положение; 

ТехІигеОиаІііу- 16 ЬЙ; 

іідЫіпд - Ѵеггех (сильное ухуд- 
шение качества, но прирост произ- 
водительности достаточно высок). 

Меню Саше Орііопз : 

Магкз Оп ѴѴаІІ = ой (следы от вы- 
стрелов на стенах); 

Е/есИпдВгазз= оп* (выброс гильз); 

Оупатіс идМз = ой (отсветы от 
взрывов и других светящихся дви- 
жущихся объектов); 

НідЬОиаІіІу8ку=оП; 

Зупс Еѵегу Ргате = ой. 

Следующая стадия - правка фай- 
ла настроек. Для этого необходимо 
открыть файл цЗсопіід.сІд и испра- 
вить там следующие строки: 

зеіа сдзШот "О"; 

зеіа сд_діЬз °0"; 

зеіа (_йш5ип "О". 

Конечно, в итоге по качеству изо- 
бражения игра будет больше похо- 
дить на Оиаке II, однако скорость 
вырастет на порядок. 




АТІ ВАСЕ РІЖѴ/128 РНО/МАХХ 

Раздел Орепбі. 

Для облегчения настройки в раз- 
деле ОрепСІ. имеются две кнопки: 
г>ш//гг иРефтапсе, Выбор одной 
из них вызовет оптимальный на- 
бор установок для повышения ка- 
чества или быстродействия прило- 
жений. 

Сопѵегі 32-Ыі Іехіигез Іо 16-Ыі - 
преобразование 32-битовых текс- 
тур в 16-битовые может увеличить 
производительность некоторых 
игр, но снизить при этом качество 
изображения. 

РмаЫе АУЛ Ьіі([ег ге^іоп ехіепяі- 
ои - активация данного режима 
увеличивает быстродействие при- 
ложений трехмерного моделиро- 
вания. 

ЕпаЬк реще ]1іррщ - включение 
этой опции дает прирост быстро- 
действия в полноэкранных играх. 

Рогсе Іб-Ыі 2-ЬиДег - установка 
16-бнтовой разрядности 2-буфера 
для всех приложений незначитель- 
но ухудшит качество картинки, но 
увеличит быстро действие. 

ОізаЫе ШЬегіщ ісЬеп аІрЬа Ыеп- 
сіііщ - опция полезна для устра- 
нения некоторых дефектов изо- 
бражения, возникающих в случае 
одновременного использования сіі- 
іііегіп^ и аірпа Ыепс1іп$>. 

ЗиЬріхеІ РгесШоп - выбор боль- 
ших значений приводит к повыше- 
нию качества картинки, но может 
понлечь за собой небольшое сниже- 
ние 1 1 роі ввод і пел ьности, 

ЕпаЫе іехінге сотргеззіоп - 
включение функции сжатия текс- 
тур, что, по идее, должно давать 
прирост производительности и 
повышать детализацию изображс- 
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имя. В настоящее время говорить 
о работе этой функции трудно в 
связи с несовершенством имею- 
щихся драйверов. 

ШШ /ог тіісаі зупс - включение 
вертикальной синхронизации сни- 
зит Гря но и предотвратит возмож- 
ные разрывы в изображении. 

іегеі о/ ПеІаіІ - установка 51іагр 
(в противовес Ріигу) повыси т де та- 
лизацию изображения. 

Раздел ОігессЗО 

Р.паЫе сіпіі-аііайіщ - включение 
этой функции приведет к сглажи- 
ванию границ объектов, но значи- 
тельно снизит производитель- 
ность. 

<Ухе ТШШ Ьшй іехіигез - вслед- 
ствие снижения скорости включать 
этот режим следует лишь в том слу- 
чае, если игра не может использо- 
вать другие форматы текстур. 

Зіфрогіесі Х-Ьіфег Ыі йерШ - 
рекомендованная величина - 
32 бита. Если при такой разряд- 
ности приложение не будет рабо- 
тать нормально, следует умень- 
шить это значение. ■ 



Ѵ000003 2000/3000/3500 

Установки качества изображе- 
ния Ітаі>с (^иаіііу 5еиіп§5 влияют 
на режимы Осхкюр, ОігесіЗО, 
СІіае/ОрепСІ., Ѵісіео Оѵсгіау и поз- 
воляют настроить следующие па- 
раметры: 

МрЬа-Ыепйіщ - установки для 
графики, использующей аіріта- 
Ыепсііп^: ЗтооНл'г - «сглажива- 
ние» изображения; Умгрег - уве- 
личение детальности; Аиіотаііс - 
автоматический режим для до- 
стижения высокого качества изо- 
бражения. 

ѴШео Оізріау - вы можете уста- 
новить требуемое соотношение ка- 
чество/производительность видео- 
подсистемы в целом: Л'огая/ - мак- 
симальная скорость рендеринга; 
НщЬ - лучшее качество изображе- 
ния: Аиіотаііс - автоматический 
режим. 

Раздел бІігіе/ОрепбІ- 

І)тЫе іЬе зрІазЬ зсгееп - отклю- 
чение логотипа ЗсІГх, показываемо- 
го перед запуском игры. 

Рогсе шірпшр сіііЬегііщ - включе- 
ние этой опции приведет к улучше- 
нию визуального качества вместе с 
незначительным снижением скоро- 
сти рендеринга. 

іітіі Іехіиге твтогу ю 2 МВ - 
резервирование 2 МВ текстурной 
памяти, что необходимо для нор- 
мальной работы старых игр. Если 
ошибок в играх не наблюдается, 
опцию рекомендуется не вклю- 
чать. 

Рогсе Ігіріе ЬиДегіщ - тройная 
буферизация в некоторых случаях 
приводит «увеличению производи- 
тельности. В играх, не совместимых 



Рис. 2, а. Билинейная 
фильтрация 



Рис. 2, б. Трилинейная 
фильтрация 



котором недостающие цвета получают- 
ся путем смешения имеющихся в па- 
литре. Таким образом удается сгладить 
переходы между полутонами, однако в 
итоге некоторые спецэффекты (туман, 
дым) приобретают неприятную зерни- 
стость (рис. 3, а, б). 

РоиЫе Вигтегіпд - двойная буфе- 
ризация кадра. Используется для при- 
дания движущемуся изображению плав- 
ности. При двойной буферизации в ви- 
деопамяти для хранения изображения 
отводятся две области - пока картинка 
из первой (РгопІ Вийег) выводится на 
экран, во второй (Васк Вийег) тем вре- 
менем происходит рендеринг следую- 
щего кадра. 

ОиаІ-РІапез Ехтѳпзіопб - в САПР 
позволяет манипулировать объектом в 
сложной сцене так, будто он является 
единственным в этой сцене. 



РіКегіпд - фильтрация текстур. Спо- 
соб улучшения отображения поверхнос- 
тей объектов. Существуют различные ал- 
горитмы, отличающиеся как качеством, 
так и требовательностью к ресурсам. 

Род ТаЫе Етиіаііоп - эмуляция 
табличного тумана. В отличие от вер- 
тексного, при котором рассчитываются 
значения только для вершин треуголь- 
ников (вертексов) с последующей ин- 
терполяцией полученных данных по 
всем пикселам, использование Род 
ТаЫе подразумевает вычисление 
значения тумана для каждого пиксела 
отдельно. Этот эффект одними произ- 
водителями 30-чипсетов поддержива- 
ется на аппаратном уровне, а осталь- 
ными - программно, и из-за такой «пу- 
таницы» некоторые старые игры могут 
выполняться неправильно. Для исправ- 
ления подобной ситуации и применя- 



ется принудительная эмуляция таб- 
личного тумана. 
ипеаг-Міртар-ипеаг РіІІегіпд 

(Тгіііпеаг РіІІегіпд) - трилинейная 
фильтрация. Метод фильтрации тек- 
стур, когда для определения характе- 
ристик текущего пиксела использует- 
ся усредненное значение восьми тек- 
селов - по четыре из двух соседних 
МІР-уровней. Таким образом удается 
избавиться от резкой границы между 
двумя текстурами различной степени 
детализации (рис. 2, б). 

МІР-Марріпд - способ наложения 
текстур, при котором для одной и той 
же поверхности создается не одна тек- 
стура, а несколько, изображающих 
объект с различной степенью детали- 
зации и называемых различными уров- 
нями гліргпар. При изменении рассто- 
яния до объекта происходит динами- 
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с данным режимом, могут появить- 
ся визуальные дефекты. 

Для пользователей ЗсІГх Ѵеіосііу 
100: следующая настройка позво- 
ляет добиться повышения быстро- 
действия видеоплаты до 5096 в ре- 
жимах СИісіе п ОрепСЬ. 

Запустите редактор системного 
реестра (для этого в окне Зіай/Кип 
следует набрать ге§есШ и нажать 
ОК). Затем в левом окне найдите 
раздел НКЕ)'_І.ОСАІ._МАСНІ,Щ 8уі- 
Іет\СиггепіСопігоІ$еі\$егѵісев^ 
аа$$\Ш$р1ау\0000\аШе, где 0000 
соответствует адаптеру Ѵеіосііу 
100 (т. с. может быть 0001, 0002 и 
т. д.). Далее создайте в указанном 
разделе строковый параметр 
(8Шп§ ѵаіис) с именем РХ_ОІЛ)Е_ 
Ы11М_ТМ1], для чего необходимо 
щелкнуть правой кнопкой мыши 
по правому полю редактора и вы- 
брать Ыеѵ\5ігіп}> ѵаіие. Затем 
щелкните уже по этому парамет- 
ру и выберите МосНГу. В появив- 
шемся окне наберите *2> (без ка- 
вычек) и нажмите ОК. после чего 
закройте редактор и перезагрузи- 
те систему. ■ 



МАТН0Х Б400/6400МАХ 

Драйверы этой видеоплаты со- 
держат весьма ограниченное число 
настроек: 

Кй роіуррп ассеіегаііоп - вклю- 
чение аппаратного ускорения для 
прорисовки сложных полигональ- 
ных объектов. Если графическое 
приложение сбоит, отключите эту 
опцию. 

Ц$е сіеѵісе Ыітарв сасѣііщ - аппа- 
ратное ускорение кэширования 
Ьіітар-нзображений в графической 
памяти. 

Шг Ьи$ ггШегіщ - включение ре- 
жима приводит к повышению произ- 
вол! ггелыіости большинства приложе- 
ний. Если вы используете аналоговый 
джойстик и в программах под ОігссіХ 
появляются искажения изображения, 
эту опцию следует отключить. 

1!$е}2-ЫГ/.-Ьи#егіщ - в сравнении 
с традиционным 16-битовым 2-буфе- 
ром 32-битовый повышает точность 
вычисления расстояі іий до объектов, 
но снігжаст грз. 

Епіще тоиае роіпіег - увеличива- 
ет размер курсора мыши в два раза. 

О'зе Ьагйііте № йгтѵ соіог тоше 
роіпіег - включение аппаратной под- 
держки курсора мыши. 

Для доступа к другим установкам 
придется воспользоваться специаль- 
ной уп ілі ітой. например 0400 Тѵѵеак, 
которую можно загрузить по адресу 
1іоіпе.іІіеи)ііе.пеі/~'Ьт/туГі1е8.пііпІ. С 
ее помощью настраиваются следую- 
щие параметры. 

Лшііюріс РФегігщ - улучшает ка- 
чество изображения, но снижает про- 
изюдительноегь 

АШі-аІіазпщ - эффект сглаживания 
границ объектов с некоторым паде- 
нием быстродействия. 



ПИ і Мо*. | РаМиипс* | СоЬМ. . 




Витр Марріщ - включение Ьіішр 
тарріп§ позволяет видеть особые 
спецэффекты (''Объемные' текстуры, 
такие, как рябь на воде) в играх, под- 
держивающих эту функцию. Однако 
это весьма дорогое удовольствие в 
смысле снижения скорости. 

Д50 Ѵаупс - включение/отключе- 
ние вертикальной синхронизации в 
ОігесіЗО-шрах. 

РаІШііЫ Техіит - использование 
і илеп ізироваі п іых тестур. 

5иЬ Рі.хеІ Ассигщ - увеличение 
точности прорисовки объектов с не- 
большим падением производитель- 
ности. 

Тгіріе Вифегіщ - режим тройной 
буферизации может привести не 
только к повышению производи- 
тельности, но и к визуальным де- 
фектам в некоторых играх. 

Шіе СотЫпЩ - увеличивает 
скорость обмена данными с видео- 
платой за счет использования спе- 
циальных функций процессора. 

Ц$е ійИоіѵ! - поддержка специ- 
альных инструкций процессоров от 
АМО для повышения производи- 
тельности. ■ 



ОПТИМИЗАЦИЯ ІМНЕАІ. 
Т0ШМАМЕІЧТ 

Для ускорения запуска игры 
следует открыть файл ІІпгеаІ 
Тоитатепі.іпі, найти в нем стро- 
ку І.осаІМар=СіІуІпІго.ипг и заме- 
нить ее на іосаІМар=1)Т-1.одо- 
Мар.ипг. 

Основные настройки игры нахо- 
дятся в меню Аііѵапсеб Орііопз, для 
вызова которого необходимо в кон- 
соли ввести команду Ргеіегепсез. 

Раздел Оізріау: 

СигѵесІЗигІасез = Раізе; 

Оесэ/5 = Раізе (эффект незначи- 
тельный); 

ЫоОупатісидМіпд = Тгие (эффект 
незначительный); 

ЫоРгасІаІАпіт = Раізе (актуально 
для ОрепбІ. и в меньшей степени 
для ОігесІЗО); 

ЫоЦдМіпд = Тгие (очень сильное 
увеличение производительности, 
однако качество при этом также се- 
рьезно ухудшается); 

ЗІоѵА/ібеоВиНегіпд = Раізе (Тгие 
при использовании программного 
рендеринга); 

ТехІигеОеІаіІ = Іл». 

Раздел ОігесіЗО: 

Согопаз = Раізе; 

СіеІаіІ Іехіигез = Раізе; 

ЗШпу зигіасез = Раізе; 

0зеРгеСасІіе= Раізе (ускоряет за- 
грузку уровня); 

ІІзеТгіІіпеаг= Раізе (особенно для 
карт с памятью меньше 16 МВ); 

ѴоІитеІгісидМіпд = Раізе (силь- 
ный эффект). 
^■1 




Рис. 3, а. 32-битовая 
глубина цвета 




Рис. 3, б. 16-битовая глу- 
бина цвета [сіісііегіпд вкл.) 



ческое переключение с одного уровня на 
другой, благодаря чему удается избе- 
жать мерцания объекта, находящего на 
большом расстоянии от наблюдателя, и 
снизить нагрузку на акселератор за счет 
использования менее детальных текстур 
для удаленных объектов. 

Раіегіе оазесі (ехіигез - палети- 
зированные текстуры, представленные, 
как правило, в 8-битовом формате вме- 
сто 16- или 32-битового, благодаря 
чему удается уменьшить используемый 
объем видеопамяти. Однако примене- 
ние Раіегіе Ьазесі Іехіигез приводит к 
ухудшению качества изображения и па- 
дению производительности - акселера- 
тору приходится «на лету» обрабатывать 
текстуры. 

РіхеІ - пиксел. Наименьший элемент 
экрана, с помощью которого и форми- 
руется изображение. 



ЗІепсіІ Вигіег - буфер шаблонов. 
Используется для хранения маски (шаб- 
лона) выводимого кадра, которая опре- 
деляет, какие пикселы, составляющие 
сцену, будут отображаться, а какие - 
нет. С помощью буфера шаблонов 
обычно реализуются различные спец- 
эффекты, а также уменьшается объем 
производимых вычислений. 

ТехеІ - тексел. Минимальный эле- 
мент текстуры (рисунка, накладываемо- 
го на полигон), точка на ее поверхности. 

Тгіріе Виттегіпд - тройная буфери- 
зация кадра. Этот режим аналогичен 
ОоиЫе Виігегіпд, с одной лишь разни- 
цей - в нем используются не два буфе- 
ра, а три. 

ѴЗупс, ѴегНсаІ 5упс - синхрониза- 
ция обновления экрана с частотой кадро- 
вой развертки монитора. При включении 
этого режима 30-акселератор начнет вы- 



водить очередной кадр только при об- 
ратном ходе луча, что позволит избе- 
жать разрывов в изображении. Если этот 
параметр отключить, то на экране од- 
новременно могут отображаться части 
различных кадров, из-за чего при быс- 
тром перемещении игрока картинка ста- 
новится «слоистой». Раньше выключе- 
ние ѴЗупс приводило к заметному рос- 
ту производительности, однако сейчас, 
с использованием тройной буфериза- 
ции кадров, выигрыш в скорости ока- 
зывается минимальным. 

2-Ьиттег - часть видеопамяти, в 
которой хранятся расстояния до всех 
видимых пикселов, находящихся в 
кадре. С его помощью определяется, 
какая из перекрывающихся точек на- 
ходится ближе всего к наблюдателю. 
Разрядность 2-буфера сказывается на 
качестве изображения. ■ 




От папирусов до мониторов 



Олег Данилов 



Со времен появления около пяти с половиной тысяч лет назад шумерских глиня- 
ных дощечек человечество совершенствовало технологию книгопечатания, пы- 
таясь вместить как можно больше информации в как можно меньший объем. 
Сначала возникли папирусные книги, затем пергаментные. Позже пришла пора 
книгопечатания (1456 год, Гутенберг). Сегодня мы говорим уже о книгах нового 
поколения - электронных. 



Отправляясь летом в заслужен- 
ным отпуск, я обычно запол- 
няю половину офомнон сум- 
КИ ДЛЯ путешествии... книгами. При- 
ятно, знаете ли, во время сиесты 
полистать любимый роман, разва- 
лившись в шезлонге в тени вечно- 
зеленых пальм ЮІ)К, потягивая из 
бокала охлажденное белое вино. 
Вот только таскать за собой пару 
килограммов печатной продукции 
(не считая газет, страсть к которым 
просыпается во мне именно на от- 
дыхе) не очень-то весело. А если 
вдруг захочется прочесть что-ни- 
будь из оставленной дома библио- 
теки либо заглянуть на минутку в 
словарь или энциклопедию. Да уж., 
Руководствуясь такого рода размы- 
шлениями, я и заинтересовался элек- 
тронными книгами. Действительно, 
что может быть удобней: небольшое 
устройство размером с обычі гую кни- 
гу формата «секундо», подключаемое 
к Іпісгпсі... н миллиарды страниц в 



вашем распоряжении. В любой точ- 
ке планеты, в любое время года. По 
хотя первые образцы электронных 
книг уже перестали быть чем-то из 
области фантастики, говорить об их 
повсеместном распространении еще 
рано. Тем не менее, безусловно, за 
подобными видами «печатной» про- 
дукции - будущее. 

ИСТОРИЯ 

Идея создания электронных книг 
витала в воздухе уже давно. Факти- 
чески эта история ведет свой отсчет 
с 1945 г. Именно тогда футурист 
Ванавар Буш впервые заговорил о 
персональных устройствах, позво- 
ляющих хранить, обрабатывать и 
передавать книги, записи, сообще- 
ния и т. д. 

Следующей вехой в развитии элек- 
тронного издательского дела при- 
нято считать создание в 1968 г. Те- 
дом Нельсоном гипертекста, осно- 
вы основ ХѴогІсІ ѴІЙе ѴРеЬ и, по 



совместительству, главного форма- 
та хранения текстов как в Іпіегпеі. 
так и во всех существующих сего- 
дня электронных книгах. 

В том же 1 968 г. студент Алан Кай 
разработал проект ОупаВоок - пор- 
тативного, интерактивного ком- 
пьютера, выполняющего роль кни- 
ги. К сожалению, до первой ком- 
мерческой реализации этой 
концепции оставалось 
еще целых двадцать лет. 
Через три года, в 1971 г., 
по инициативе Шіпоі» Ве- 
песіісііпе СоІІе§е стартовал 
Ртоіесі ОшепЬег^ (рготолег/ 
Р8/) - самое крупное на се- 
годня собрание книг в элек- 
тронном формате. 

В 1981 г. уже известный 
нам Тед Нельсон создал груп- 
пу Хапасіи. которая планирова- 
ла заниматься так называемой 
«подключенной литературой» 
(соппесіей Шегашге) - т. е., по 



сути, тем, чем сегодня занимаются 
фирмы-продавцы электронных 
книг. В 1984 г. появился первый он- 
лайновый ЖурНаЛ Р.ЧРпеі, в котором 
публиковались художественные 
произведения - коротенькие фанта- 
стические и фэнтэзийные рассказы. 

Вот мы и подошли к современно- 
сти. В октябре 1998 г. почти одно- 
временно были выпущены два уст- 
ройства, которые можно в полном 
смысле этого слова назвать первы- 
ми электронными книгами. Имен- 
но о них и пойдет разговор. 

30РТВ00К НЕДОЕВ 

ЗогЬЕЗоок Ргезз 

\ѵѵ\ѵ.$о/іЬоок. сот 

Эта электронная книга, чем-то 
напоминающая современные суб- 
ноутбуки, позиционируется произ- 
водителем как непременный атри- 
бут людей состоятельных, уверен- 
ных в себе. На это указывают и 
обложка из натуральной кожи, и 
строгий деловой дизайн, признан- 
ный, кстати, лучшим в 1998 г. Да 
и цена... «600 (или «300 и 2 года 
подписки на услуги книжного ма- 
газина ЗопВооЫоге по $20 в ме- 
сяц). За такую, весьма немалую по 
нашим меркам, сумму пользователь 
получает практически полнофунк- 
циональный компьютер, 

5оГіВоок Кеасіег, весящий около 
1,3 кг, имеет размер чуть больше 
стандартной книги. Он оснащен 
монохромным ЬСО-монитором 




(6x8 дюймов), 8 МВ памяти, кото- 
рои хватает для хранения более чем 
5 тыс. страниц текста, и встроенным 
модемом. При необходимости объем 
памяти можно расширить с помо- 
щью РІахп-карты до 50 тыс. страниц 
(ада по всему, это карта объемом 
64 МВ). Литиевых батарей хватает на 
5 часов автономной работы, 

Каждый покупатель ЗоГіВоок Кеа- 
сіег получает доступ к ежедневным 
новостям с популярных американ- 
ских сайтов, а также 100 классичес- 
ких литературных произведений 
бесплатно. За остальные книги п пе- 
риодические издания придется пла- 
тить. В среднем одна книга в элек- 
тронном виде стоит от $10-25, что 
на $7-8 дешевле бумажных аналогов 
($15-35). По нашим меркам это ог- 
ромные деньги, но не стоит забы- 
вать, что в США кннпі всегда стоили 
недешево, и даже за рарсг-Ьаск (из- 
дания в бумажных обложках) амери- 
канцы вынуждены платить около 
$15, а уж книги в жестких обложках, 
которых выпускается очень мало, 
обойдутся читателям в $25-35. По- 
хожая пропорция соблюдается и в 
отношении газет и журналов. Так. 
годовая подписка на электронный 
вариант «Типе» обойдется в $60, а 
«Тле Ѵ&ЫіДОп Рой» - в $107, 

В скором будущем ЗоЙВоок Ргеж 
планирует выпусти ть обі ювленную 
модель устройства - 250с. В нем 
будет увеличен объем расширяемой 
памяти Сотрасі Ріахп (до 100 тыс. 
страниц, т. е. 128 МВ). установлены 
модем на 33,6 К и сетевая карта, а 
также новый, чувствительный к на- 
жатиям І.СП-монитор. 

ЗоГіВоок Кеасіег позволяет произ- 
водить поиск в тексте книги, мар- 
кировать заинтересовавшие вас 
фрагмен ты, использовать закладки, 
гиперссылки, а также внедрять в 
текст иллюстрации, таблицы, диа- 
граммы и т. д. Все это реализуется 
очень просто, ведь основа элек- 
тронных книг - НТМЬ. Кроме того, 
с недавнего времени доя свободной 
загрузки доступны средства созда- 
ния публикаций в формате Ореп 
еВоок. поддерживаемом всеми 
электронными книгами. 

Н0СКЕТ еВООК 

ГМиѵоМесІіа 

ккю.госкеі-еЬоок.сот 

Этот продукт более демократ! ічен 
как по дизайну (также приз 1998 г.), 
так и по цене ($200). Но и возмож- 
ности 'Ракетной еКниги» поскром- 
ней. Данное устройство ориентиро- 
вано на несколько другой рынок и 
больше подходит для молодеои с сту- 
дентов, школьников и т.д. 





ЕЩЕ РАЗ 
ОБ АВТОРСКОМ ПРАВЕ 

Кроме чисто правовых проблем 
соругідпі на электронные книги, суще- 
ствует еще вопрос удобства исполь- 
зования. Применение технических 
средств защиты (программные ключи, 
уникальные коды и т. д.) ведет к сниже- 
нию практической ценности таких пуб- 
ликаций, главное достоинство которых - 
легкость поиска информации. Особен- 
но это заметно при использовании 
электронных библиотек, в частности 
научных. Ситуация ос- 
ложняется и тем, что 
разные электронные 
издательства применя- 
ют собственные сред- 
ства шифрования и ог- 
раничения доступа. 



Книжка, напоминающая совре- 
менные РОА, размером чуть мень- 
ше стандартной, весит 627 г и ос- 
нащена 4 МВ РІахп-памяти, доста- 
точной для хранения 3200 страниц. 
Жидкокристаллический дисплей 
(1 1,4 х 7,6 см) чувствителен к нажа- 
тиям, а встроенных батарей хвата- 
ет на 40 часов непрерывной рабо- 
ты без подсветки (время перезаряд- 
ки 1 час). Существует также более 
-объемная» версия книги, Коскеі 
еВоок Рго. оборудованная 16 МВ 
(15200 страниц) встроенной памя- 
ти, расширяемой до 32 МВ. 

Для работы Косксі еВоок необхо- 
дим компьютер. Загружаемые из 
Ішсгпсі файлы (официальная библи- 
отека КоскеіЦЬгагіап находится по 
адресу ѵта^\г<х - кеі-НЬгагу.сот) пере- 
даются в книгу через последователь- 
і іый порт. Конечно, подобный подход 
позволяет удешеви ть устройство (за 
счет исключения модема), по услож- 
няет процесс загрузки текстов, а так- 
же делает юішу привязанной к ПК. 

В комплекте Коскеі еВоок поль- 
зователи получают... «Алису в Стра- 



не Чудес и Капаот Ноше Ѵ7еЬз(ег'5 
еІЭісііопагу объемом 75 тыс. слов, 
который может быть в любой мо- 
мент вызван с помощью специаль- 
ной кнопки на панели книги. Дру- 
гие книги, как и в описанном выше 
случае, придется покупать, причем 
уровень цен здесь сопоставим, но 
в отличие от ЗоГіВоок Рге55 множе- 
ство материалов распространяет- 
ся бесплатно. 

Как и ЗопВоок Кеасіег, продукт 
ЫиѵоМеаіа поддерживает специ- 
фикацию Ореп еВоок, а следова- 
тельно, позволяет включать в 
текст черно-белые рисунки, таб- 
лицы, диаграммы и фотографии. 
Для создания собственных элек- 
тронных книг применяется Ко- 
скеі\Ѵгігег. по функциональным воз- 
можностям схожий с 5оГгРге5х Регад- 
паі РиЫІ&ег. Кроме того, существует 
и РС-эмулятор Коскеі еВоок, кото- 
рый можно загрузить с сайта ком- 
пании. 

В будущем разработчики шини- 
руют оснастить свое устройство 
цветным мони тором и портом ИЗВ. 



И ДРУГИЕ 

Конечно, ЗопВоок Ксасісг и Ко- 
ске! еВоок - только первые лас- 
точки наступающей эры элек- 
тронных книг. К тому же их рас- 
пространению у пас еще долго 
будет препятствовать высокая 
цена, а также отсутствие русифи- 
цированных версий. 

Но для использования в качест- 
ве еВоок идеально подходят и мод- 
ные сегодня \ѴеЬ-рас1, и Раіт-яхс 
РОА, ведь поддержка НТМЬ есть у 
обеих категорий устройств. Более 
того, для Раіт Рііоі уже сейчас су- 
ществует несколько утилит, позво- 
ляющих читать книги формата 
Ореп еВоок. А ѴСеЬ-расІ. ориенти- 
рованным именно на Іпіегпеі, мо- 
бильным н простым в использова- 
нии, самой судьбой уготована роль 
портативных средств масс-медиа. 

А что будет дальше? Вытеснят ли 
электронные книги привычные 
нам бумажные? Кто знает. Не сле- 
дует забывать, что многие пользо- 
ватели просто не любят читать с 
экрана монитора, да и цена на по- 
добные книги, как мы видим, ку- 
сается. Но уже сейчас аналитики 
прогнозируют, что в наступающем 
столетии 90% изданий будут рас- 
пространяться именно в элек- 
тронной форме. ■ 



Сегодняшние реалии 
виртуальных миров 



Максим Потапов 



Еще пять лет назад виртуальный мир бьи выдумкой фантастов. 
Уже существовали компьютерные сети, шлемы, виртуа.іыіые 
костюмы, но все это было профанацией. 

Подлинная виртуальность требовала слишком мощных компьюте- 
ров, неимоверно качественных линий связи, титанического труда 
тысяч программистов. 

Все изменилось, когда бывший московский хакер... 

Сергей Лукьяненко. Лабиринт Отражений 



Фантастический роман ••Лаби- 
ринт Отражений» был напи- 
сан несколько лет назад, но 
ожидания многих поклонников 
творчества Сергея Лукьяненко не 
оправдались - чуда до сих пор не 
произошло, и русский программист 
не изобрел программы, способной 
погрузить человечество глубоко в 
виртуальную реальность. Однако за 
это время мощность компьютеров 
и каналов доступа в Іпіегпеі возрос- 
ла многократно, системы визуали- 
зации поднялись на качественно 
новый уровень, звук стал объемным 
благодаря ЗВ-аудиочипам. 

Как далеко зайдет этот процесс 
будущем? И, что самое важное, какое 
применение найдет вычислитель- 
ный «монстр», помещающийся на 
письменном столе или у пас на ко- 
ленях? Пожалуй, самым вероятным 
приложением для всех этих компью- 
терных мощностей станут (и уже 
становятся) технологии виртуаль- 
ной реальности, призванные создать 
неотличимую на вид, звук и даже «на 
ощупь» модель реального мира. 

Не дожидаясь чудесных программ 
и грядущих благ технического про- 
гресса, человечество уже занялось 
созданием •реальных* миров в ки- 
берпространстве. В апреле 1995 г. 
с утверждением языка Ѵігіиаі Кеаіііу 
Мосіеііпй Ьап§иа§е (ѴКМЬ) в качест- 
ве коммерческого стандарта Іпіег- 
пег перешла в третье измерение. 
Вместе с этим в Сети появились 
первые трехмерные пространства, 
позволявшие любому пользователю 
Іпіегпеі облачиться в цифровой ко- 
стюм - «аватар» - и общаться с дру- 
гими обитателями мира посредст- 
вом текстовых сообщений. Так как 
чат сам по себе является одним из 
основных видов развлечений в 
Іпісгпсі. уступая по популярности 
лишь ѴіеЬ-серфингу, виртуальные 
миры изначально ориентировались 




на использование именно в подоо- 
иом качестве и заодно превращали 
его из сомнительного текстово-снм- 
волыюго удовольствия в настоящее 
зрелище. Друпім, более интересным 
направлением развития «виртуаль- 
ности» стало образование коллек- 
тивной среды, носящей созидатель- 
ный характер. Так появились особые 
миры, в которых человек мог не 
только проводить свободное время, 
но и изменять их и вообще - обжи- 



вать. С этой целью были разработа- 
ны инструменты, позволяющие лег- 
ко создавать здания, целые город- 
ские ландшафты и даже новые пла- 
теты. Кроме того, виртуальные 
'орода и государства обрели свое 
внутреннее социальное и экономи- 
ческое устройство. 

Идея «зарожіені ія жі они» в кибер- 
пространстве не только захватыва- 
ет воображение, но и сулит чисто 
практические выгоды. Коммерчес- 
кие компании уже сейчас создают 
виртуальные магазины, проводят 
виртуальные конференции и разра- 
батывают идеи виртуального офиса. 
Университеты экспериментируют с 
обучающими мирами. В Сети мож- 
но найт и огромное количество вир- 



туальных галерей, рекламных проек- 
тов, чат-комнат. 

Посетить виртуальные миры не 
составляет особого труда, необхо- 
димо лишь иметь устойчивое под- 
ключение к Ішегпеі на скорости не 
ниже 28,8 КЬр* и машину класса 
Репііит. После загрузки и установ- 
ки специального программного 
обеспечения можно сразу попасть 
в «другой» мир, причем совершен- 
но бесплатно. Те миры, которые 
представлены в этом обзоре, отли- 
чаются особой густонаселенностью 
и красотой и имеют целью дать 
людям если не вторую родину, то 
хотя бы возможность ухода от «зем- 
ной» реальности. 

АСТІѴЕ ѴШШЗ: МЫ НАШ, 
МЫ МНИМЫЙ МНР ПОСТРОИМ 

ѵѵѵѵѵи.асьіѵеѵѵогісіз.сот 

Что нужно в этом мире человеку? 
Первое - построить и украсить 
свой дом. В Асііѵе ѴРогІск эту мечту 
можно осуществить быстро и бес- 
платно. Милый домик в красивой 
местности, неприступная крепость, 
космический корабль - все, на что 
способно воображение. Здесь жела- 
ния никогда не расходятся с воз- 
можностями.- лишь загрузи нсболь- 
иую программку - и начинай стро- 
іть дом и даже мир своей мечты. 
Уже существует более 1000 миров, 
доступных для застройки и освое- 
ния. Самые популярные и густона- 
селенные из них - это ѴеІІотоіопе, 
Маг8, Меіаігороіій, Аііапііз и нача- 
ло всех миров - Л1рпа\Ѵог1а\ Всего 
эта вселенная насчитывает более 
900 тыс. жителей. 

Целью создания Асііѵе \Ѵог1ск яв- 
ляется идея использования инфор- 
мационных технологий «на благо 
человечества» - создание виртуаль- 
ного сообщества единомышленни- 
ков, которые в реальной жизни не 
имели бы шанса даже познакомить- 
ся. Здесь не возникает проблем с 
поиском собеседника и темы для 
разговора, сам мир является пред- 
метом обсуждений. Знакомиться и 
приобретать друзей в такой обста- 
новке очень легко, каких-либо ба- 
рьеров, кроме языковых, не суще- 
ствует. Кстати, имеются и русско- 
язычные поселения, о них можно 
прочитать на страничке л-лтачѵ.ги. 
Все ВОЗМОЖНОСТИ чата к вашим ус- 
лугам: список друзей, находящихся 
в онлайне, пейджер, возможность 
обмена файлами. Интерфейс бро- 
узера прост в обращении, часть 
экрана отведена под просмотр 
страничек, вызов которых осу- 
ществляется нажатием на таблички 
и указатели в виртуальном прост- 
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ранстве. Для каждого жителя или 
посетителя активных миров преду- 
смотрена своя модель персонажа, 
которую называют <аватар>. Замеча- 
тельно, что они могут бега ть, пры- 
гать, летать, танцевать и выражать 
множество эмоций и действий. Об- 
щение, да и вся жизнь в Активных 
Мирах пропитана духом энтузиаз- 
ма, добровольности, труда на благо 
общества. Прямо как в старом доб- 
ром пионерском лагере. Кстати, по 
сообщениям местной прессы, око- 
ло 60 подростков провели время в 
подобном летнем заведении. Как го- 
ворится, и дети -на выезде», и роди- 
тели спокойны. 

Общественная жизнь невозмож- 
на без светских раутов и всенарод- 
ных праздников. Регулярно проис- 
ходят особые ■•события», как. напри- 
мер, первая виртуальная премьера 
фильмов с гостями из Голливуда. 
Для этой и других массовых акций 
построены специальные летние те- 
атры и залы. Отличившиеся градо- 
строители и другие выдающиеся 
личности нашего виртуального вре- 
мени награждаются здесь премия- 
ми Соштипііу Аѵѵагсі и пользуются 
привилегированным положением в 
сообществе. 

Если в обычной жизни люди объ- 
единяются в клубы по 111 Пересам, то 
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в виртуальности это уже не клубы, 
а целые миры. Взять хотя бы по- 
пулярные фильмы: к вашим услугам 
мир СосігіІІа Тпе Ое.чігисііоп или 
■•Тринадцатый этаж» (ТІіс Тпіпеепй) 
РІоог). Любителям пива, несомнен- 
но, захочется побывать в мире 
СагЬЬсгр, Весг, где будет с кем поси- 
деть за кружкой (тоже виртуальной, 
к сожалению, хотя если вы - чело- 
век предусмотрительный, то навер- 
няка предварительно сбегаете в 
ближайший магазин). Университет 
штата Колорадо создал целый ком- 
пьютер, по которому студен ты мо- 
гут прой тись, как по ули- 
цам города, и изучить 
его изнутри. 

А вот коммерческие 
фирмы собираются тор- 
говать здесь по-настоя- 
щему - ими предприни- 
маются активные шаги 
по созданию полноцен- 
ных магазинов, где посе- 
тителям окажут услуги, 
которые нельзя предста- 
вить себе в обычном онлайн-мага- 
зине. Так что не за горами то время, 
когда посещать электронные мага- 
зины будет так же приятно, как и на- 
стоящие. 

Одним словом, если есть желание 
ста ть пионером, в смысле первоот- 



Кроме самых пе- 
редовых техноло- 
гий, Кнбергород 
отличается раз- 
витой экономиче- 
ской и социаль- 
ной структурами. 



крывателем новых миров, просто 
побывать в вечном летнем лагере с 
многочисленными мероприятиями 
и играми или посетить первый вир- 
туальный магазин в киберпростран- 
стве, добро пожаловать в Активные 
Миры. 

СѴВЕКТОѴѴПі: 

НАУЧНО-ФАНТАСТИЧЕСКОЕ 
ОБЩЕСТВО БУДУЩЕГО 

ѵѵѵллл/.суЬегЬоѵѵп.сот 

Кнбергород был построен во вто- 
рой половине 21 века и расположен 
в Квадранте Омега, что недалеко от 
галактики Млечный Путь. Город на- 
селен в основном пришельцами с 
планеты Земля, многие из которых 
покинули родину после Великой 
Войны в надежде положить начало 
более счастливому миру. По край- 
ней мере, так гласит легенда. В дей- 
ствительности, несмотря на 'боль- 
шое расстояние до Земли», Кнбер- 
город отмечает более 40 миллионов 
пришествий ежемесячно и регуляр- 
но появляется на страницах журна- 
лов, телевизионных шоу, тиражиру- 
ется на СО-КОМ по всей родной 
планете. 

С ростом населения Кнбергород 
разделился на отдельные районы, та- 
кие, как СуЬегпоосІ - самый 
бунтарский артистический 
утолок. ОІсі Толті, название 
которого говорит само за 
себя, и Веуопсі СуЬегіоѵѵп, 
куда напрашіяются перво- 
проходцы. Зі іамеі іательным 
событием стало воссоеди- 
нение с другим городом - 
Соіопу Сігу, который теперь 
именуется ОМ СуЬепо\ѵп. в 
этих городских районах, 
каждый из которых имеет неповто- 
римую архи тектуру и атмосферу, есть 
свои достопримечательности. Я с ин- 
тересом обошел настоящую картин- 
ную галерею, затем посетил ТІіепіе 
Рагк - парк аттракционов. Забавно 
было прокатиться па американских 




ОСТАНОВИТЕ ЗЕМЛЮ, 
ЯС0ЙДУ1 

ЭСКАПИЗМ (от англ. езса- 
ре — бежать, спастись), 
стремление личности уйти 
от действительности в мир 
иллюзий, фантазии, чтобы 
оказаться в лучшем психо- 
логическом состоянии. В 
истории человечества дан- 
ное явление характерно 
для всех культур, эпох и ис- 
торических периодов. Ком- 
пьютерная индустрия ут- 
верждает, что Іптегпет и 
компьютерные игры - это 
безопасный, а значит, хо- 
роший эскапизм, в отличие 
от плохого - наркотиков и 
алкоголя. Однако «сетего- 
лизм» не так уж и безопа- 
сен. Реальный мир пока ни- 
кто не отменял, и у людей, 
для которых тяга к Іпіегпеі 
превращается в манию, не- 
избежны конфликты. Фак- 
ты, когда в качестве причи- 
ны распада семьи называ- 
ется Іптегпеі, вынуждает 
психологов серьезно отно- 
ситься к этому феномену. 
По данным опроса, прове- 
денного ОПС Іпіегпаііопаі, 
27% англичан предпочитают 
компьютер сексу, в Герма- 
нии этот показатель состав- 
ляет 9%, а в Швеции - 11%. 
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Бесплатное подключение. Скорость 56к / Ѵ90 



Почасовая оплата 

• днем - 0,5 $/час 

• утром/вечером - 0,35 $ час 

• ночью - 0,15 {/час 
Неограниченный доступ 

• круглосуточно - 50 $ 

• днем • 40 $ 

• утром/вечером/ночью - 10 $ 



Адрес: Киев Стадионная. 6 
Тел/факс: 251-12-88. 251-12-89 

Адрес: Киев. Урицкого. 45 
(левое крыло), 8 этаж, офис 811 
Тел/факс: 271-71-84 276-12-36 

Е-гпаіІ: автіпіЭіпІегсот пеі иа 



5% скидки для подписчиков журнала 




ИСТОРИЯ ВИРТУАЛЬНОЙ 
РЕАЛЬНОСТИ 

Конец 20-х гг. Есіѵѵіп Шк 
работает над симулятором 
транспортного средства. 
Возможно, первый предве- 
стник виртуальной реаль- 
ности. 

40-е гг. Зарождение тех- 
нологии телеуправления. 

1954 г. Изобретен Сіпе- 
гата - кинотеатр с трехсто- 
ронним экраном. 

Начало 60-х гг. Разра- 
ботка дисплеев для дистан- 
ционного управления с ис- 
пользованием головных 
замкнутых телевизионных 
систем. 

1966 г. МАЗА внедряет 
авиасимуляторы. 

Конец 60-х гг. Іѵап Зілтіег- 
Іапсі создает компьютерную 
графику для построения с 
ее помощью виртуальных 
пространств. 

Середина 70-х гг. Кги- 
едег пускает в обиход тер- 
мин Агіітісіаі ВеаІІІу (Искус- 
ственная реальность). 

1 984г. ѴѴіІІІат ОіЬзоп вво- 
дит термин суЬегзрасе (ки- 
берпространство) в своей 
книге «Меиготапсег». 

1985 г. МАЗА/Атез вы- 
пускает первый в мире се- 
рийный стереоскопический 
дисплей, выполненный в 
виде шлема. 

1989 г. Оагоп І_апіег, ос- 
нователь ѴРІ-Везеагсп, изо- 
бретает термин ѴІРіТІІАІ. 
ВЕАІ-ІТѴ для обозначения 
всех виртуальных проек- 
тов, таких, как «виртуаль- 
ные миры», «виртуальные 
кабины», «виртуальные про- 
странства» и «виртуальные 
рабочие станции». 

1990 г. Продолжаются 
исследования в области 
конкретного применения 
виртуальной реальности в 
моделировании, коммуни- 
кациях, обработке инфор- 
мации, искусстве и развле- 
чениях. 




горках, чертовом колесе, посетить 
комнату страха 1 1 ( ктсерваторі по. Про- 
должил развлечения я в підропарке. 
съехав по водяной горке, а затем за- 
шел «обсохнуть» в городское кафе. 
Там можно было спокойно пообщать- 
ся с посетителями, утоліпъ жажду вез- 
десущей Кока-Колой. Все выглядит и 
работает просто фантастически по 
виртуальным меркам! И это неудиви- 
тельно - ведь проект спонсируется 
самой ІпісІ, значит, в нем использу- 
ются і ювейіш іе техі юлогш ь Здесь ре- 
-ализуются возможности современ- 
ных ЗО-акселераторов, задейству- 
ются 55 Е- 1 1 н стру к ц 1 1 и процессора 
РепОиш Ш, Что особенно удивляет, 
так это различные голоса, которыми 
озвучиваются текстовые сообщения 
в чате. 

Кибергород отличается не только 
передовыми технологиями, но и раз- 
витой экономической и социальной 
струкіурами. Граждане могут прини- 
мать самое непосредственное учас- 
тие в управлении жизнью города. К 
примеру, здесь есть горсовет, в кото- 
рый входят коренные жі ітелі і, 1 1 даже 
полиция. Я сам стал свидетелем того, 
насколько все это серьезна один от- 
кровенно хулиганский тип начал ве- 
сти себя неподобающе - употреб- 
лять грубые слова, наводнять чат пу- 
стыми сообщениями. Оказавшиеся 
поблизости представители район- 
ной администрации попросили пре- 
кратить ругаться, дескать, место 
здесь семейное. Когда уговоры не 
помогли, была вызвана полиция. 
Полицейский действительно при- 
был - на соответствующей машине 
и в легко узнаваемой форме - и при- 
струнил грубияна. 




Внешний вид жителей заслужива- 
ет особого внимания. Здесь встреча- 
ются весьма занятные персонажи; от 
парящей в воздухе сказочной фен до 
живого созвездия или гигантского 
инопланетного чудовища. Приняв 
обличье туриста с фотоаппаратом на 
груди, я ходіш п разглядывал все эти 
необыкновенные образы, удивляясь 
безграничности человеческой фаі па- 
зик. Одним из инструментов для со- 
здания своей неповторимой индиви- 
дуальности является фирменный 
Аѵаіаг 5іиаю, а вообще в Ости можно 
найти достаточно много ресурсов, 
посвященных разработке аватаров и 
даже их продаже. 

Стечением времени СуЬепоѵп бу- 
дет модернизі іроваться, в і іем появят- 
ся новые мультимедийные и интер- 
активные возможности, Находясь на 
острие технологий сегодня, этот го- 
род, но всей видимости, станет пер- 
вым «настоящим» домом виртуально- 
го общества будущего. 

снѵороиз: НАМ ВИРТУАЛЬНОСТЬ 
СТРОИТЬ И ЖИТЬ ПОМОГАЕТ 

ул/ѵѵѵѵ.сгуороііз.сот 

«Частные виртуальные квартиры в 
Сгуороіік! Не хотели бы вы обзавес- 
тись недвижимостью в виртуаль- 
ной жизни?» - лозунг, встречаю- 
щий всякого входящего в этот 
красочный мир. Сгуороіі* назван 
по имени фирмы-создателя Сгуо 



Іпісгасііѵе. подарившей нам тлю іе не- 
повторимые игры, как Раікі и «Атлан- 
тида ІІ»(см. «Домашний ПК», № 1-2. 
2000). Взгляі іув на этот мир, сразу по- 
нимаешь - вот где я хотел бы жить, 
Песчаный берег моря, яхты, уютные 
улочюі, маяк, безоблачное небо... И 
комфортабельные квартиры с видом 
на город и на море с привратником у 
входа. Все, что нужно, чтобы обладать 
этой недвижимостью, - эго приобре- 
сти Сгуопіс5 СЭ-КОМ, который явля- 
ется ключом от апартаментов, а так- 
же содержит всю необходимую ме- 
бель, обои, аппаратуру и прочие 
аксессуары. Интересно, что свою 
жилплощадь можно превратить не 
только в обычную кваргиру, но даже 
в галерею, конференц-холл или офис 
Собрав друзей у себя дома по адресу 
город Сгуороіія, апартаменты № та- 
кой-то, есть шанс неплохо провести 
время - к вашим услугам аудио- и ви- 
деочат, для реализации последнего 
необходима ѴСеЬ-камера. А для пуще- 
го эффекта можно ВКЛЮЧИТЬ музыку 
на своем компьютере - и собеседни- 
ки ее услышат. 

Для «бездомных» посетителей 
СгуороШ - тех, которые не имеют за- 
ветного диска, найдется чем занять- 
ся и на улице. Здесь демонстрируют- 
ся совершенно реальные фильмы, 
снятые горожанами, для чего на цен- 
тральной площади установлен ги- 
гантский экран. На Сгуороііз РІаха 




можно также пообщаться с другими 
гостями и жителями города, это из- 
любленное место встречи •интернав- 
тов*. Правда, выглядят они немного 
странно, эдакие парящие в воздухе 
плоские фшуркп и фотографии стан- 
дартного размера. Что ж, город ведь 
только строится, да и видеть лицо со- 
беседника по-своему приятно (если 
тот поместит на фотографии имен- 
но лицо, шутники используют п про- 
тивоположные части тела). 

Администрация города вовсю 
стремится развлечь тури- 
стов и горожан, устраивая 
всевозможные массовые 
игрища и шоу-програм- 
мы. Гвоздем С-ате 2опс яв- 
ляется пейнтбол, в кото- 
ром перестреливаешься 
литрами разноцветных 
красок с другими аватара- 
ми, попадаешь в засады, 
имеешь дело с секретны- 
ми альянсами. Вскоре начнется бо- 
лее серьезный турнир: Покорение 
Сгуопіся В этой игре необходимо ко- 
мандными усилиями отстоять свои 
мир и завоевать чужой. 

Если вы устали от шумной толпы, 
можно соверши ть путешествие к та- 
инственной пирамиде Сгуорга и за- 
няться решением загадок и преодо- 
лением опасных ловушек по пути к 
священному саркофагу. Для желаю- 
щих просто уединиться существует 
ГАзегі Ійіапсі - пустынный остров, где 
можно пронести время в медитации 
на тропическом берегу. 

Особо хочется отметить удобство 
перемещений в Сгуороііз. Это касает- 
ся не только графического интерфей- 
са программы, но и телепортаторов. 
Один щелчок по двери или специаль- 
ному указателю - и вы у цели, прямо 
как в старом советском фильме "Гос- 
тья из будущего». Городские власти 
обещают вскоре пустить маршрутные 
такси - да, этот вид транспорта акту- 
ален не только для Киева. 

На фото, сделанном с городского 
маяка, видна панорама Сгуороііх - 



сюда полезно подняться для лучшего 
обзора местных достонримечатель- 
і юстей. В городе есть также храм, че- 
рез который можно попасть в кибер- 
нетическое сердце Криополиса. Роль 
Гайд-Парка выполняет комната Чело- 
веческих Прав, место встречи люби- 
телей подискутировать на самые 
различные темы. Стеллажи фир- 
менного магазина СгуоЗНор бук- 
вально ломятся от коробок с самы- 
ми популярными онлайновыми 
играми от Сгуо Ысгдаогкз, главным 
хитом из которых сейчас 
является Ѵепісс. 

Конечно, этот малень- 
кий городок не может тя- 
гаться с масштабами все- 
ленной Ассіѵс ЧРЬгкй или 
технологической начин- 
кой СуЬепоѵѵп. Но его кра- 
сота, мультимедийные воз- 
можности для общения и 
особая атмосфера делает 
СгуороІі5 наилучшим местом для экс- 
курсий и приятного времяпрепро- 
вождения с друзьями. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ: ЧТО ГЛУБИНА 
БЕЗ ЧЕЛОВЕКА? 

Самое лучшее, что можно почувст- 
вовать в ві іртуальных № ірах сегодня - 
это то, что они являются бесконеч- 
ным продолжением реального мира. 
Это также отл ічі іый способ общеі пЧЯ 
с теми, кто в обычной жизни по тем 
или иным причинам для нас ♦недо- 
стижим-. Тут гораздо проще ощуп ггь 
себя частью компании, люди более 
раскрепощены, охотнее помогают 
другим Конечно, для развития насто- 
ящих глубоких отношений необхо- 
дим реальный контакт, и здесь, воз- 
можно, сыграют значительную роль 
технологи! і видеокоі іфереі іщ ій. 

Но, как бы гам ни было, я уверен, 
что встречи в виртуальности никог- 
да не заменят человеческого взаимо- 
действия, каким оно является на ра- 
боте, в школе или в других местах, 
где люди видят друг друга. Что-то 
есть в понятии «взаимоотношения», 



что невозможно предать посредст- 
вом цифр и устройств, Кроме того, 
сама идея облегчения мыслительно- 
го процесса с помощью машин мо- 
жет оказать губительное воздействие 
на человечество. Дело в том, что ин- 
тенсивное использование виртуаль- 
ной реальности для поддержки во- 
ображения неминуемо снижает 
і Іашу ві іутрст н пою способность к по- 
рождению абстрактных мыслей. В 
результате с ростом роли компью- 
терных развлечений, как игр, гак и 
интерактивных программ, ценность 
изучения литературы снижается: 
усилия, необходимые для восприя- 
тия и «визуализации» в своем созна- 



нии печатного содержимого, оказы- 
ваются за пределами того, что обле- 
нившийся мозг считает приемле- 
мым А ведь паши внутренние спо- 
собности погружаться в другую 
реальность гораздо сильнее, чем 
компьютерные. Я это лишний раз 
ощутил, читая книгу Сергея Лукья- 
ненко всю ночь напролет после тя- 
желого трудового дня. -Что глубина 
без человека?» - такой вопрос звучит 
в ♦Лабиринте Отражений». Тот мир, 
ко торый мы создаем с помощью тех- 
нологий, на самом деле внутри нас, 
и не стоит его искать в виртуальном 
мире, где все наши мечты сбывают- 
ся лишь понарошку. ■ 




Частные вирту- 
альные квартиры 
в Сгуороііз! Не 
хотелн бы вы об- 
завестись недви- 
жимостью в вир- 
туальной жизни? 




Как пройти в библиотеку? 



Сергей Галушка 



Что мы делаем в том случае, когда нам срочно необходимо то или иное литера- 
турное произведение, научная статья нлн монография? Вначале, естественно, 
пытаемся отыскать этот документ в Іпіегпеі и в случае неудачи покорно следу- 
ем в библиотеку и как минимум полдня тратим на изучение ее бесконечных бу- 
мажных каталогов, перебирая ветхие карточки, нанизанные на железные штыри 
в длинных деревянных коробках. 



А теперь представим себе такую 
ситуацию: все сведения о кни- 
гах, Журналах, диссертациях и 
других материалах, хранящихся в 
любимой библиотеке, содержатся у 
нее на ѴУсЬ-сервсрс. Вы набираете 
в броузере электронный адрес это- 
го «храма книга», делаете соответ- 
ствующий запрос и узнаете инфор- 
мацию о наличии интересующего 
вас произведения в книгохранили- 
ще. Налицо явные удобства и эко- 
номия времени! Во всем цивилизо- 
ванном мире такие услуги стали 
нормой. Определенные успехи на 
этой ниве наблюдаются и у нас. Рас- 
скажем о них чуть подробнее. 

СОВРЕМЕННЫЕ 
«ИЗБЫ-ЧИТАЛЬНИ" 

Национальная библиотека 
Украины им. В. И. Вернадско- 
го (апѵіѵ.пЬиіщоѵма) в особом 
представлении не нуждается. Дей- 
ствительно, это самое большое со- 
брание книг в Украине. Ее фонды 
насчитывают более 13,5 млн. ис- 
точников информации, включая 
журналы, периодические издания, 
карты, ноты и другие материалы. 
С 1994 г. в ней создается электрон- 




Специализированные 

Иностранная литература на языке 
оригинала (пеагт-Іо-пеагІ.поЬЬу.гіі/ 
гогеідп.Мт) 

«Виртуальное чтиво» (ѵѵѵт.зоі.ги/ 
Воокз/іпгіех.піті) 

«Философия в России» («ѵѵѵѵ.рпііо- 
зорпу.ш) 

Психология (ѵѵѵѵи.пзи.ги/рзусгі/ 
іпіегпеі) 

Компьютерная документация (тт. 
тесіипіѵ.іѵіѵ.иа/пеір) 



нып каталог, в оазс данных кото- 
рого сегодня более 100 тыс. запи- 
сей. Здесь вы найдете сведения о 
монографиях, многотомниках, 
диссертациях. Правда, на фоне 
общего объема фондов этого кни- 
гохранилища (кстати, ежегодно 
они пополняются примерно на 
150 тыс. документов) число, отра- 
жающее количество записей в элек- 
тронном каталоге, выглядит более 
чем скромно. 

Особо хочется отметить замеча- 
тельную коллекцию ссылок, пред- 
ставленную на этом сервере. Бла- 
годаря им вы сможете совершать 
виртуальные путешествия по наи- 
более известным -книжным хра- 
мам» Украины, мировым инфор- 
мационным центрам, националь- 
ным и отраслевым библиотекам 
разных стран, а также воспользо- 
ваться различными онлайновыми 
справочниками, энциклопедиями, 
словарями и множеством других 
электронных документов. 

С 1998 г, компьютерный парк 
этого учреждения используется 
для создания Национальной элек- 
тронной библиотеки, уже сего- 
дня содержащей немало научных 
трудов, нормативных актов и из- 
вестных литературных произве- 
дений. 

Не менее интересная онлайно- 
вая информационная система 
поддерживается и в Публичной 
библиотеке им. Леси Украинки 

(Іисіккікіеѵ.иа). Ее смело можно 
назвать центром библиотечной 
инфраструктуры Киева, посколь- 
ку с 1987 г. здесь ведется сводный 
карточный каталог фондов 90 
публичных библиотек столицы, а 
с 1993 г. поддерживается его элек- 
тронная версия. Таким образом, 
если вы киевлянин, то, прежде чем 
идти за тем или иным изданием в 
районную библиотеку, первым де- 



лом найдите информа- 
цию о нем в данном 
электронном каталоге. 

Этот сервер не отли- 
чается изысканным ди- 
зайном и скоростью 
работы, тем не менее 
его авторы стремятся 
использовать передо- 
вые стандарты и тех- 
нологии Іпгегпе! (в ча- 
стности. Дублинский 
базовый комплект эле- 
ментов метаданных для описания 
ресурсов Сети - ТЬе ОиЫіп (юге 
Меіасіаіа 5еі, ригІосІс.щ/Лс/). 

На сайте вы обнаружите неплохую 
коллекцию ссылок, узнаете почто- 
вые адреса и телефоны других 
библиотек Украины. С целью рас- 
ширения круга своих клиентов и 
улучшения качества их обслужи- 
вания с середины февраля этого 
года для читателей библиотеки от- 
крыт доступ к Іпісгпсі. 

Государственная библиотека 
Украины для детей (ісіѵіс.сЫ. 
кіеѵ.иа) насчитывает около 
440 тыс. экземпляров книг, журна- 
лов, грамзаписей, компакт-дисков, 
диа- и кинофильмов. Она являет- 
ся своеобразным центром органи- 
зации досуга детей Киева. При ней 
функционирует целый ряд бес- 
платных читательских объедине- 
ний: кукольный театр, драматиче- 
ская студия 'Овация», кружок це- 
нителей украинского искусства 
-Родничок», литературная студия, 
кружки мягкой игрушки «Фантас- 
тическая иголка» и народного пе- 
ния, сказочная гостиная -Прихо- 
ди в сказку». 

С января 1993 г. в этом -храме 
детской книги» также ведется 
электронный каталог. Лучшему 
раскрытию тематического со- 
держания документов способству- 
ет разработанный специалистами 




Онлайновые журналы 

«Круг чтения» (ѵѵѵѵѵѵ.гизз.ги/кгид/ 
іпоех.гііті) 

«Литература» (иш.іііега.ш/оісі) 
«РеІег-СІиЬ» (иѵѵи.реІет-сІиЬ.зрЬ.ги) 
«Сетевая словесность» («ѵлѵ.іііега. 
ги/зіоѵа) 

«Нідгі.Ри» (гіідп.пі) 




онолиотскн двуязычнын политема- 
тический тезаурус. Каждый доку- 
мент базы данных снабжен рядом 
описаний на естественном языке, 
что значительно расширяет поис- 
ковые возможности справочно- 
библиографической системы. 

С 1997 г. на сайте налажен вы- 
пуск онлайновых иллюстрирован- 
ных рекомендательных списков 
лучшей литературы на украин- 
ском и русском языках из фондов 
библиотеки. На сегодняшний день 
подготовлено уже 10 номеров по 
следующим темам: астрономия, 
экология, география, геология, зоо- 
логия, ботаника и др. Кроме того, 
здесь роди тели смогут узнать поч- 
товые и электронные адреса и те- 
лефоны известных детских отече- 
ственных и зарубежных библио- 
тек, дабы привить своим чадам 
любовь к чтению И открыть перед 
ними волшебный мир книги. 

ЭЛЕКТРОННЫЕ 
КЛАДЕЗИ ТЕКСТОВ 

И все же для многих читателей 
очень важно иметь то или иное 
литературно-художественное или 
научное произведение всегда под 
рукой, чтобы в любой момент об- 
ратиться к нужному фрагменту 




текста. Можно, конеч- 
но, коллекционировать 
бумажные фолианты 
красивых переплетах, за- 
одно обустраивая и инте- 
рьер квартиры. Кстати, 
заказать русскоязычные 
книжные новинки легко 
на сайте «Книги России 
(Ьоокзлі) и даже в США 
на сервере Кпі§а.сот (ігичѵ. кпі- 
§а.сот), правда, в последнем слу- 
чае стоить это будет недешево, 
хотя иногда бывает, что подобные 
покупки вполне оправданны. И все 
же место на книжных полках, увы, 
не безгранично. Поэтому сейчас 
очень популярны электронные 
коллекции текстов. 

О библиотеке Максима Мош- 
кова (ІіЬіи) сегодня знают не 
только во всем Рунете, но и дале- 



щпімізииі 

Сщглриі 



ПОСЛЕДНИЕ НОВИНКИ 




Украинская литература 

«ѵѵи.іпІегпеІгі.пеІ/ІІЬ 

тт. икгйш .сот/ІІЬгагу 

рузаг.ІгірооѴсот 

ішѵѵ.гкозагепко.и-пеі.сот 

гіотез.агеаІсігу.сот/ѴасІітРоІарепко 



ко за его пределами. По состоя- 
нию на 1 декабря 1999 г. в ней со- 
держалось 23 тыс. произведений 
общим объемом в 1,2 СВ. Трудно 
назвать сферу человеческой дея- 
тельности, "Следов» которой вы не 
обнаружили бы в этой коллекции. 
К счастью, сервер снабжен непло- 
хим механизмом поиска, ведутся 
работы по совершенствованию 
его дизайна, коллекция материа- 
лов библиотеки постоянно попол- 
няется. 

С 1992 г. радует своих читателей 
Публичная электронная биб- 
лиотека Евгения Псскииа 

(!ппі'.<»іІше.ги/5р/ееІ/ги$5Іап). В ее 
•Русском отделе - вы найдете рома- 
ны Ф. М. Достоевского, И. А. Гон- 
чарова, Л. Н. Толстого, И. С. Тур- 
генева. М. А, Булгакова, А. Грина; 
повести и рассказы Н. В. Гоголя, 
М, Е. Салтыкова-Щедрина, А. П. Чехо- 



Политематические 

ѵѵѵѵѵѵ.ірі.огд/геасіігід/іхюі^псіех.піпіі 
йідіІаІ.ІіЬгагу.ирепп.есІи/Ьоокз 
ѵѵѵлѵ.сІ.зрЬ.пі/ірпІІДЬгагу 
ЬоокБ.кпагкоѵ.сот/зеагсп/іпбех.пІіТіІ 
коі.іп.тзк.ги/гиз/ЫЫіо1ека 

Поэзия 

«Стихия» (ѵлѵѵѵ.іііега.ш/зймуа) 
Поэзия Востока (дагаеп.ІюЬЬу.ги) 
Русская классическая поэзия («ѵт. 
геасі.ат/роеаа) 

«Мир Марины Цветаевой» (Ізѵеіа- 
еѵа.с!а.ш) 

Творчество Николая Гумилева (диті- 
Іеѵ.апа.т) 

Творчество Владимира Высоцкого 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵузотзку.поЬЬу.ги) 
Тексты песен (ѵшѵ.зопдз.ггі) 

Проза 

«Библиотека Соеушки» (ѵшѵ.эш.сіа.ш) 
Античная литература и русская класси- 
ка (сугііі.пеѵѵтаіі.ги) 
База сценариев, заявок, этюдов ВГИК 
;\мѵлѵ.егпе.гцЛ/дік) 

«Книжная полка» ( киіісгікі . гатЫег. ш/зі/ 
Ьоокз/іпсіех.піт) 

Электронная библиотека» (еІіЬ.аа.ш) 




ва: спгхотворения и поэмы А С. Пуш- 
кина, М. Ю, Лермонтова, А. А. Фета, 
А. Блока, С. Есенина. 

С каждым днем растет популяр- 
ность каталога «Опііпе-библио- 
тека» (Ье$ШЬгагу.гтіпр.сот). Луч- 
шая классика детективного жанра, 
любовные, приключенческие и 
исторические романы, мистика, 
триллеры, фантастика, фэнтэзи, 
юмор - вот основные темы элек- 
тронных литературных коллек- 
ций этого сайта. Многие из книг 
вы не найдете на других №еЬ-сср- 
верах, поскольку их тексты отска- 
нированы и распознаны самими 
авторами сайта. 

Детективы и приключения, стихи 
и песни, художественная, религиоз- 
ная и научная литература, руковод- 
ства по гаданию, хиромантии, аст- 
рологии ждут своих 
читателей на стра- 
ницах Архивариуса 
(Ьоок$. уі$4аги). Все- 
го - 1,8 С В текстов! 
Жизни не хватит, что- 
бы все это пробежать 
глазами и «перева- 
рить». Да и надо ли? 

С такими обширны- 
ми разноплановыми 
коллекциями литера- 
туры, признанными 



грандами в Рунете, конкурировать 
трудно, а плодить их бесчислен- 
ные «зеркала» - дело нетворчес- 
кое, да и, пожалуй, бесполезное. 
Поэтому в Сети среди онлайновых 
электронных собраний сочине- 
ний особо выделяются специали- 
зированные подборки литературы 
по какой-то одной определенной 
тематике. Создавать такие «созвез- 
дия» текстов намного интересней 
и, в некотором смысле, даже про- 
ще. Особенно, если автор сайта - 
дока в предмете своих изысканий. 

Подобных ресурсов в Ішегпеі 
очень много (для начала внима- 
тельно изучите ссылки, представ- 
ленные в «Электронных скрижа- 
лях»). Тех, кто, например, ищет 
русскоязычные описания различ- 
ных приложений, языков про- 
граммирования, операционных 
систем, наверняка заинтересует 
Архив компьютерной доку- 
ментации (сіікшпепі.пеитсііілі). 
любители русской фантастики 
с удовольствием заглянут на сайт 
ітвшЩщ убежденные анархис- 
ты почитают первоисточники на 
страницах библиотеки «Анар- 
хии (апагсЫѵе.ѵігіиаІаѵе.пеі). 

Ну а, пожалуй, самая обширная 
коллекция ссылок на онлайновую 
литературу в Сети содержится в 
«Чернильнице» (ШісЬШгатЫег. 
ги/іпктіі). Этот сайт - настоящий 
«остров сокровищ». Здесь вы от- 
кроете маршруты к серверам, где 
находятся «клады с бриллианта- 
ми» литературно-художественно- 
го слова, «золотые слитки» трудов 
по философии, истории, психоло- 
гии, «россыпи драгоценных кам- 
ней» знаний из других областей 
человеческой деятельности. Сайт 
позволяет вести поиск интересу- 
ющей вас литературы по фамилии 
автора или по заданной тематике. 
На момент написания статьи ка- 
талог содержал 15473 ссылки на 
различные документы в Сети. Та- 
ким образом, ответ на ставший 
уже риторическим вопрос в загла- 
вии статьи можно считать исчер- 
панным. ■ 



Суперхит 1999 года I 
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Систематический классификатор 
домашних страничек ~»м™ 

(путеводитель для новичков и не только 

Перефразировав строки из культовой книги «Путеводитель дли путешествующих по Галактике автостопом» 
Дугласа Адамса (Ооидіаз Айашз, «Тпе Ніісііпікегз Сиійе (о іпе Ваіаху»), данную статью можно начать такими 
словами: «Сеть Іпіегпеі громадна. Чрезвычайно громадна. Вы даже не можете поверить, насколько невооб- 
разимо громадна глобальная Сеть. Вы можете думать, что продуктовый магазин находится далеко от ва- 
шего дома, однако в глобальном масштабе данное расстояние даже не учитывается». И так далее... 



Безусловно, во вселенной 
Ішсгпеі вы найдете как жем- 
чужины полезной п чрезвы- 
чайно ценной информации, так и 
ворох всякой всячины, интересной 
лишь ограниченному числу лиц. 
После некоторого времени, прове- 
денного пользователем в оп-Ііпе, 
становится понятно, что Іпіегпеі 
появилась не сама по себе, а была 
создана такими же пользователя- 
ми, зачастую пренебрегающими 
своей работой, семьей, учебой и 
т. п. После того как эта истина ук- 
ладывается в мозгу №сЬ-серфера, у 
него возникает непреодолимое же- 
лание сделать собственную стра- 
ничку. «Да как же так? - думает он, 
ворочаясь темными ночами. - Вон 
почти у всех есть домашние стра- 
нички, у Билла Гейтса есть, у моего 
знакомого Васи Пуикнна есть, а как 
же я?». Обуреваемый угрызениями 
совести, пользователь вспоминает 
своих родителей, утверждающих, 
что «ничего путного из тебя не 
выйдет» и «что ты будешь делать со 
своей Ішегпеі, когда вырастешь". 
Не выдерживая внутреннего напря- 
жения, молодой (старый) человек 
(девушка) вскакивает с постели, 
мчится к компьютеру и запускает 
Місгоюи РгопіРа^е. 

Хотя, может быть, процесс, опи- 
санный выше, совсем не соответ- 
ствует действительности. Возмож- 
но, еще по дорог е с работы домой 
уставший трудяга вынашивает пла- 
ны построения собственной стра- 
ницы, и в его голове уже зреют 
мысли, начинающиеся с <НТМІ> и 
заканчивающиеся </НТМЬ>. И вот 
уже через полчаса он сидит дома, 
открыв Ыоіераа" и положив рядом 
справочник по НТМЬ. 

Процесс не важен - важен ре- 
зультат. А в результате, рано или 
поздно на Сеосіііеа.сот или Ывш- 
таіІЯи (подробный обзор серве- 



ров бесплатного хостин- 
га можно прочитать в 
«Домашнем ПК», № 1-2, 
2000), появляется но- 
вое творение, называемое 
«сайт». 

Мне кажется, что неда- 
леки те времена, когда 
сайты причислят к фор- 
мам жизни, а в школьную 
программу наряду с бота- 
никой, зоологией и ана- 
томией прочно войдет еще один 
раздел, именуемый сайтологией. 
Все правильно, сайты тоже живут 
самостоятельной жизнью, разви- 
ваясь, достигая зрелости и умирая. 
Безусловно, свой сайт нужно де- 
лать так. чтобы потом не было му- 
чительно больно за бесцельно по- 
траченное время и ресурсы. Одна- 
ко следует задуматься - а кем он 
(сайт) будет в этом мире, кому он 
нужен, насколько желанно его по- 
явление, согласны ли вы посвятить 
ему определенную часть своего 
времени и готовы ли вы к такой 
ответственности, как появление 
персонального сайта. Ведь очень 
скоро на сайт, при обретении им 
популярности, придут ученые- 
сайтологи, в быту известные как 
№еЬ-обозреватели, и постараются 
внести ваше творение в свой клас- 
енфикатор-категоризатор. И от- 
ныне он станет всего лишь членом 
большого семейства персональ- 
ных сайтов, о котором с некото- 
рой усмешкой говорят владельцы 
крупных корпоративных ресур- 
сов, не понимая, кому нужен ре- 
сурс, имеющий меньше миллиона 
посетителей в месяц, или зачем 
делать сайт, который не продает 
книги и не принимает кредитные 
карточки. 

Однако если сайты делают, зна- 
чит, это кому-нибудь нужно. Итак, 
приступим к классификации. 



\ѴеЬ зііе ипгіег сопз(гис(іоп 




сайт персональный 
обыкновенный (шш 
рек80мш8 ве6шлн08) 

Чаще всего содержит фотогра- 
фию создателя, надпись «Я! ѴРеІ- 
соте ю Ѵазуа Риркіп» и большой 
знак «ІМег Сопыгисііоп». Практи- 
ческой пользы не несет никакой. 
Среди посетителей 99% составляет 
собственно владелец и 1% его дру- 
зья, которые знают, что на них оби- 
дятся, если они сегодня не зайдут на 
сайт, чтобы «покрутить счетчик». 
Довольно часто посетителю будут 
представлены подробные объясне- 
ния о том, почему работа над про- 
ектом в данный момент не ведется, 
ниже следуют обещания, что когда 
'йеЬпшіег исправит ту тройку по 
алгебре, из-за которой папа отклю- 
чил Ішегпеі и сказал, что вообще не 
пустит к компьютеру, то на этом ме- 
сте возникнет нечто похожее ну как 
минимум на Ѵапоо!. Этот подвид об- 
речен на медленное вымирание, так 
как чаще всего создатель подобно- 
го творения благополучно переме- 
щает свое внимание на менее опас- 
ные для общества проекта и пред- 
почитает посещение чужих сайтов 
построению собственного. 

САЙТ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ 
ДОМАШНИЙ (ШШ 
РЕН80ІЧАШ8 Н0Ми$) 

Преимущественно представляет 
собой белый текст на черном фоне, 



причем по мере дооавления ги- 
перссылок белый текст преобразу- 
ется в соответствующие линки и 
становится в броузере темно-си- 
ним, от чего в первую очередь стра- 
дает читабельность. На сайте при- 
сутствуют разделы «О себе», «Ссыл- 
ки», «Мои фотографии», «Кошка 
Дуся - наше домашнее животное» и 
-Пишите мне». В основном содер- 
жание ограничивается отсканиро- 
ванными фотографиями с подпися- 
ми, иногда смешными, иногда не 
очень. Несколько более прогрессив- 
ный подвид, чем Сайт персональ- 
ный обыкновенный, однако прнми- 




тнвизм чувствуется и здесь. Доволь- 
но часто содержит призывы «Захо- 
дить попозже, так как информация 
постоянно обновляется». Внизу 
страницы при желании можно об- 
наружить анимационный СІР с изо- 
бражением летящего письма, что, 
естественно, представляет собой 
ссылку на адрес электронной поч- 
ты пользователя, хотя причины, по 
которым вам вдруг захочется напи- 
сать автору, довольно эфемерны и 
непонятны даже ему самому. Моти- 
вация в основном сводится к тому, 
«что вот теперь Колян, который в 
Израиль уехал, сможет меня найти 
в Іпгегпсі», однако чаще всего адрес 
находится программой-роботом, 
которая заботливо занесет очеред- 
ной е-таіі в базу данных спаммеров. 
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слит пшмнальныи 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ (8Д.Ш8 
РЕВ80МДПІ8 ТНВѴІАШІ8) 

Данные сайты зачастую являются 
тем, из-за чего Іпіегпеі. собственно, и 
обрела столь широкую популярность. 
Именно персональные тематические 
сайты создают Сел 1 1 імі ідж Всемі ірі 10- 
го Информаторня. Наверняка у каж- 
дого есть свое хобби или просто лю- 
бимое занятие, некий объект покло- 
нения в мире музыкальном, научном 
пли сетевом. Будь сайт посвящен со- 
ветским образцам микрокалькулято- 
ров или оружейной технике (оба при- 
мера имеют реальное воплощение в 
Сети), у него, прі і наличии качествен- 
ного содержания и интересной ин- 
формации, обязательно появятся по- 
сетители и ценители. Возможно, вам 
кажется, что коллекционирование 
крышечек от пивных бутылок - заня- 
тие само по себе довольно уі шкальное, 
однако велики шансы, что какому-то 
третьеклассні іку на другом коі ще пла- 
неты задали разработать подробный 
реферат о пивных бутылках п кры- 
шечках, к ним прилагающихся. При 
обнаружении вашего сайга радости 
его не будет границ, ведь бедняга на- 
верняка рассчитывал провести бли- 
жайший год за компьютером в надеж- 
де разыскать какие-либо крохи ин- 
формации по своей теме. Польза от 
специализированных тематических 
сайтов невероятно велика, так как не 
только сведения, содержащиеся на 
них, могут быть кому-нибудь полезны, 
но и разрабатывая подобный проект, 
вы тем самым поддерживаете имидж 
Ішегпсі как информационного храни- 



лища, в котором энтузиасты-дооро- 
вольцы размещают информацию обо 
всем и вся. 

САЙТ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ 
ХАОТИЧЕСКИЙ (ШЛЮ 
РЕВ80ПІАШ8 СНАОТШ) 

Данные ресурсы можно считать 
приблизительно таким же бесполез- 
ным подвидом сетевой семьи, как и 
Сайт персональный обыкновенный, 
Зачастую они начинаются примерно 
следующим текстом: »Щ па маем сай- 
те есть много интересной і шформцпи 
о группе Иванушю і Интері іеші іл и еще 
их песни в МРЗ. СЕТ ѴШАМР НЕКЕ, 
спасибо всем, кто зашел, тут будет еще 
много добавляться, я пока неуспиваіо. 
Здесь же вам предлагают поучаство- 
вать в дюжине программ заработка в 
Сети, попутно сбивчивым тоном рас- 
сказывая о последних обновлениях 
на этом неординарном ресурсе. На 
нем. как правило, присутствует около 
трех-четырех баннеров, надпись 
«Щтаяев!!! Ьеат ю МАКЕ МОЫЕУ 
Ііегс», счетчики всевозможных систем 
и почему-то стандартная для подоб- 
ных сайтов картні пса вверху, гордо гла- 
сящая «Мы переехали. Запишите наш 
новый адрес или нажмите Сігі+О!». 




Довольно часто сайт представляет 
собой тематический каталог по опре- 
деленной теме, однако полезность и 
ценность такого рода коллекций в ос- 
новном надумана. Собственно, не су- 
ществует прі ічі ін. і ю которым человек 
собравший огромное количество ссы- 



лок і ю той і іли 1 той теме, не 
может подать заявление в 
йМОХащ о назначенші его 
п ідом-волоі п ером в опреде- 
ленной категории. Иногда 
создатель подобного творе- 
ния решит также создать 
библиотеку ссылок, помес- 
тив ее все там же, на заглав- 
ной страні н іе. что делает об- 
щий объем файла равным примерно 
80 КВ. не учитывая многочисленных 
баннеров-счетчпков. 30"ь из которых 
обязательно не загрузится. 

Создателі і сайта зачастую заставля- 
ют усомниться в качественном пре- 
подавай! га им русского языка, что, і іе- 
сомненно, добавляет ресурсу опреде- 
ленной колоритности, однако не 
увеличивает КПД ни на йоту. К сожа- 
лению, данный подвид похоже, сей- 
час находится встадіпі стремительно- 
го роста, хотя крут посетителей, как 
праві шо, ограні ічі шается тон же груп- 
пой, что и Сайт персоначьный обык- 
новенный. 

САЙТ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ОБЗОРНЫЙ 
(8АЛТ08 РВ.8ШШ8 КЕѴВОМГС) 

«Постой-ка», - мыслит неискушен- 
ный пользователь, - «а ведь если нет 
идеи касательно разработ- 
ки собственного сайта, то 
можно и ѴСеЬ-обзорамн 
заняться, оно ведь дело 
популярное. Свою рас- 
сылку открыть, новые сайты 
обозревать, это же какая бе- 
шеная популярность! Да оно 
и легче - можно все ругать и 
сарказмом поливать, самому 
же ничего делать не надо». 

Обзоры, конечно, вещь чрез- 
вычайно полезная, и подоб- 
ные ресурсы чаще всего открываются 
или с большой помпой («10 ^л^ер- 
ссылок ежедневно! Лучшие сайты 
ІпвЗПСЙ») или же тихо и спокойно, со 
вступительным словом автора и на- 
деждой обрести популярность лишь в 
результате тяжелой и кропотливой ра- 




боты. Однако Ѵ7еЬ-обзоры, как и лю- 
бая кропотливая работа, требует до- 
вольно серьезного отношения, в осо- 
бенности позже, когда количество 
подписчиков на рассылку превышает 
первую тысячу и всякий раз при про- 
медлені ш с выпуском или обі ювлеі п і- 
см сайта приходится отвечать на рас- 
сержеі а іые і и ісьма «Ну как же так? Ведь 
выходішо, выходило, а тут - на тебе 
Ты, это... парод волнуется!». 

Данные сайты отлі ічаются недолго- 
вечностью, так как регулярные обзо- 
ры по плечу не каждому. Во т н полу- 
чается, что вначале три-четыре обзо- 
ра идут с завидной периодичностью, 
затем автор сообщает, что по каким- 
то независящим от него причинам 
выход рассылки и обновление сайта 
придется ограничить. Этот подвид 
служит наглядной иллюстраций к те- 
ории Дарвина о естественном отборе. 

В ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Как принято пі ісать в подобных слу- 
чаях, приведенная выше классифика- 
ция может являться неполной, так как 
ученые (то бишь сайтологи) постоян- 
но бьются над открытиями новых ви- 
дов персоналы іых сайтов. Да 1 1 каждый 
пользователь, проведший в Сети оп- 
ределенное количество времени, по- 
степенно вырабатывает собственный 
вкус касательно дизайна и содержания 
сайта. Посетителям и праздношатаю- 
щимся по Сети можно пожелать по- 
скорее выработать этот самый собст- 
венный вкус и внести свою лепту в 
развитие сайтологип, создателям же 
Сайтов - хорошего саіггостроения и 
побальше посетителей. ■ 




Профессиональный модем для подключения к 
Іпіегпе!, доступа в корпоративные сети, 
получения факсимильных и голосовых сообщений 




• нояый 2уХЕ1- чипсет большой степени интеграции М4; 

• адаптирован * телефонный линиям Уіраины, обеспечивает надежи)» саоэь не 
сирости 31.6 КЬс» ІѴ.34 Ы>| по обычны» телефонный линии» и 56 КЬря (Ѵ.90) по 
цифровым; 

• работает (И по ірмжутмруемым, тал н по ■ыдвлениым 2-і проводным линиям спаи 
а синхронном или асинхронном режжеявх; 

• имеет защит, от кесаищионироваиного доступа, аппаратную защиту паролями 
по списку ; 

• обеспечивает дивгностигу условий связи Ісяорость приема/передачи, соотношение 
сигнал/шум, уровень пр и нятого сигнала, смещение частоты, дрожание фазы и др.); 

в знвргоиезааисиыая память {Назл) для загрузит ышеопрограмм. 
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Только у "Вектора " и его партнеров 
Локализованная прошивка 
для Украины! 



Новый! 



• «К ОПРЕДЕЛЕНИЕ СИГНАЛА 'ЗАНЯТО' 

• РЕГУЛИРОВКА УРОВНЯ выходного 

СИГНАЛА 

• ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ - 41. аВш 
« КОЛ УКРАИНЫ - озя 

• СПЕЦИАЛЬНАЯ НАКЛЕЙКА 



5бк Рах/тоёет 
ЕІЬегпеІ сагсі 
Рах/то<іет/ЕЧ%етеІ 



Встроенный 1 
цифровой 
автоответчик 




Км» (0*41 27П Ш> Дкопроп-юок. (О569(ЭГ-1Э0О 

н»р«о> Лотия Я*??) 9Ь л іро 

Ямелыиніяи* 10382)76- 5*75 Омес* /04821 «в- 66-М 

Потам І05Э2) К-Эввв Пъяош ... 10377, 97-09*6 



(О**) ?гВ- Т99 Г Дмпротетроася 10562)37-1300 

'■ ■ I 43 Домищ {0627/ Яі-ВІ го 

і .■.'-<■ О м ят (олазігв-еыл 

(0532) Я6-ЗЯ5Л Львов « — 10327) 97-ОШЬ 



У вас весь модем белый 



Александр Птица 



Самый любимый весенний праздник, случающийся раз в году 1 апреля, уже дав- 
но широко отмечается не только в реальной жизни, но и во Всемирной Сети. На- 
род развлекается и «оттягивается» за весь год. Счетики посещений (тот же зна- 
менитый «Рамблер») сходят с ума, производители «харда» и «софта» анонсиру- 
ют невероятные (естественно, несуществующие) продукты, а уж новостны 
ѴѴеЬ-сайты кишмя кишат «фейковыми» новостями. Забавно порой наблюдать, к 
через несколько дней после «празднества» первоапрельские сетевые прико 
перекочевывают в печатную прессу, где уж подаются абсолютно серьезно. 




Д Щ ачнсм исследование, задав- 
ШШ шись вопросом, почему имен- 
1 I НО в этот день принято под- 
шучивать над окружающими и ра- 
зыгрывать их Несколько мнении на 
этот счет читайте в соответствую- 
щем разделе \№Ь-сайта "Городские 
легенды - ( и чт шгЬап/ецепск.сот/ 
тізс/аргіі ^оІ$_сІау_огіцт_о}МтІ). 

Можно отмстить 1 апреля и за- 
ходом на Аргіі Рооіз оп іпе N61 - 
'Апрельские дураки в Сети» (іѵипѵ. 
2теШшт/ аргй-роіз). Здесь раздолье 
для любителей покопаться в архивах 
сетевого юмора, приколов и стеба 
(правда, англоязычного). Я полчаса 
хохотал, «изучая» построенное по 
всем законам классических пресс- 
релизов и опубликованное в 1994 г. 
в ШЕЫЕТ-овской конференции 
аЩоцтаЦзш сообщение по поводу 
нового приобретения Билла Гейт- 
са {ітіѵ2теІа.сот/аргі1-/оок/1994/ 
Міагт]1-Ьиу$-ШкапЫтІ). О содержа- 
нии вы догадаетесь, взглянув на ссыл- 
ку, а пересказывать сей перл просто 
нет смысла, 

Полезно, по-моему, и самостоятель- 
но исследовать, на какие же ресурсы 
ведут ссылки, попавші іе в рубрику «Са- 
мая дурацкая ссылка недели» 
(и.>іѵи>2теІа.сот/аргіІ-/оок/іѵееШу). 



І ' 3 -' Л '' І. 
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Уверен, что обі іаружі гге массу поводов 
улыбнуться. 

Любимое праздничное времяпре- 
провождение обитателей Сети - 
рассылка е-карточек ("Домашний 
ПК», № 12, 1999) в этот день приоб- 
ретает новые шутливые оттенки. 
Отличный набор первоапрель- 
ских электронных открыток 
имеется на сайте 123Сгее[іп85 
(ипеи)13-123^гееііЩ5.сот/еѵепі$/ 
аргіІ/ооЫау). 

Еще один приятный способ подшу- 
тить над ближним своим, сидящим 
ближе всех к тебе в офисе родной 
фирмы, - это поставить ему на ком- 
пьютер какую-нибудь шуточную про- 
граммку и запустить, пока тот неосмо- 



трительно отойдет от сво- 
его рабочего места. Не- 
большая компания КД 
5оітлѵаге {ичтѵфорт- 
ге.сот) известна сетянам 
не только серьезными 
продуктами, но и своей 
страстью к первоапрель- 
ским розыгрышам. Недав- 
но даже сборник прико- 
лов на СО-КОМ выпусти- 
ли и назвали его Аргіі 
РооГл Оау 5о(гоаге. А об- 
разцы их творчества, спо- 
собные довести «ближнего твоего», по 
меньшей мере, до нетерпки, собраны 
на отдельной страш ічке Ѵѵёо-сайта КД 

епШаіітіе>и/сІе/аиІІ5І)Іпіі). Для «под- 
нятия» первоапрельского настроения 
у лиц с осчабленной нервной систе- 
мой рекомендую следующие малень- 
кие шедевры от КД ЗоГіѵѵаге. 

Раке 8(агІ Мела Программа, кото- 
рая делает вид, что перестала работать 
системная панель. Кнопка Пуск нажи- 
мается, но ничего не делает, равно как 
и контекстное меню. Комбинация 
<СМ + Езс> продолжает работать. 
Чтобы отключить программу, надо 
набрать на клавиатуре инициалы ав- 



тора - Щ. 

ФОРМИТЬ 



Раке Беіеіе. Программа, которая 
спрашивает пользователя: «Хотите ли 
вы удалі пъ файлы из папки ЭДпаоте?» 
и, независимо от ответа, симулирует 
удаление. Она не реагирует на <АІІ + 
Р4> и <СМ + Віѵак>. отсутствует в 
списке, появляющемся после нажатия 
<СМ +М + Ое/>, и вполне может на- 
пугать неопытного пользователя.. 

Еще кучу ссылок на бесплатные 
прикольные программки вы найдете 
в специальном первоапрельском 
( итоДхршйетп/арпЦооШт) раз- 
деле сервер,!, посвященного всяческой 
«халяве» и имеющего многозначитель- 
ное название ичѵшіікрѵезішот. 

Какой же праздник без гостей и 
застолья! Рецептами фирменных 
первоапрельских блюд с вами гото- 
вы поделиться на страничке Реазі 
Гог РооІ5 (\ѵѵѵ\ѵ.ѵѵеЬ-по1іа!ау5.сот/ 
Гооія/Гооігес.піт), а описания «чер- 
товой дюжины» фирменных перво- 
апрельских шуток вошли в коллек- 
цию (ГатіІу.§о.сот/Са!е80гіс5/ 

АснМйе8/РеашгкДат11у_1999_03/ 
Гат(Дат1'39ргапк5/), собранную 
редакцией онлайнового журнала 
«РапшуРш». 

Одним словом, веселых вам 
развлечений, и... у вас весь модем 
белый! ■ 



МЕСЯЦА 



ВОСПОЛЬЗОВАВШИСЬ ЭТИМ ТАЛОНОМ, ВЫ МОЖЕТЕ 
ПОДПИСКУ НА ЖУРІ 

С ДОСТАВКОЙ П О ПОЧТЕ С ЛЮБОГО СЛЕДУЮЩЕГО 

Стоимость подписки в 2000 г.: 

для юридических и физических лиц- 5,1 7 грн в месяц (без НДС). 

5, 1 7 х количество месяцев подписки = сумма в гривнях, которую 
нужно заплатить. 

Оплата осуществляется: для юридических лиц - по безналичному расчету 
платежным поручением через банк, для физических лиц - почтовым переводом на 
наши банковские рек?"° 



-Дата. 



Ф.И.О 

Организация (для юр. лиц) 

Почтовый индекс и адрес подписчика. 



.Тел.. 



Банковские реквизиты: 

ООО «Видавничий Дім ІТС» 

Р/с 2600300001578 в АКБ «Правэкс-Банк», 

МФО 321983, идентиф. код 30602956. 

Назначение платежа: подписка на журнал «Домашний ПК» 



ДОМАШНИЙ 




Для получения еженедельника необходимо прислать по 
адресу редакции заполненный отрезной талон и копию 
платежного поручения (для юридических лиц), квитанцию об 
оплате (для физических лиц) . 

Адрес редакции: 03110. Киев, просп. Краснозвездный, 51, 
«Издательский Дом ІТС» 

Телефон для справок: (044)244-8582 




Лилия Овчаренко 



ераге/о 



От 1,5 до 11: 

обучающие программы «на вырост» 



Замечали ли вы, как смотрят на мир наши дети? Попытайтесь хотя бы ненадолго вырваться из сумасшед- 
шего жизненного ритма и взглянуть в глаза ребенку. Надеюсь, вам тоже повезет увидеть это маленькое 
чудо. Ведь кажется, что в такие мгновения на нас глядит многоликая человеческая Вселенная: то искренне 
восторженная, то задумчиво мечтательная, то радостно удивленная. И имя этой Вселенной - Дитя. 



Яне знаю, может быть, вы еще 
только готовитесь к появле- 
нию ребенка, или уже окуну- 
лись в приятные хлопоты и беско- 
нечные заботы об этом посланце 
любви, или вы уже достаточно дол- 
го вместе совершаеге чудесный по- 
лет на космическом корабле по 
имени Земля, - это не так уж и важ- 
но. Ведь все равно всех нас мучают 
одни и те же вопросы - как сделать 
ребенка счастливым, как дать ему 
все необходимое в жизни, как на- 
учить его самому главному? 

Только, пожалуйста, не сделай- 
те одной общей для всех родите- 
лей ошибки. Не забывайте, что в 
той Великой Учебе, которую вы 
собираетесь начать или продол- 
жать со своим ребенком, главный 
ученик - это вы сами. Ведь в че- 
реде разочарований, обид, недове- 
рия, печали, усталости, жестокос- 
ти и несправедливости мы давно 
позабыли детскую доверчивость и 
упорство первопроходца, задум- 
чивость философа и восторг но- 
вых открытий. Все, чем мы когда- 
то владели сами, сегодня надежно 
спряталось за десятками унылых, 
самодовольных или безразличных 
масок. Мы сменяем их одну за дру- 
гой, перемещаясь в своем не очень 
удачно придуманном взрослом 
мире. Множество запретов и огра- 
ничений взвалили мы на себя и 
продолжаем добавлять все новые 
и новые. 

Поэтому, начиная заботиться о 
дорогом для нас человечке, обучая 
его всем премудростям, давайте 
сами учиться у наших детей радо- 
ваться и грустить, любить и про- 
щать, быть добрыми и искренни- 
ми. Давайте не будем навязывать 
детям своих «проверенных жизнью* 
взрослых мыслей, идей и беспроиг- 
рышных решений. Давайте зани- 
маться Совместным творчеством. 



Я не случайно заговорила об этом. 
Дело в том, что сегодня хочется по- 
делиться с вамп впечатлениями от 
новой встречи с обучающими про- 
граммами английской компании 
Эогііпё Кіпсіегеіеу. А их создатели 
предлагают вам именно Учебу, осно- 
ванную на Совместном творчестве. 
• Вы и Ваш ребенок учитесь вместе» - 
так написано на красочных облож- 
ках дисков от Оогііп^ Кіпсіегліеу. 

И еще. Действительно, уже никто 
не сомневается в необходимости 
обучения ребенка работе с компью- 
тером. Но, по-моему, до конца ясно- 
сти в этом вопросе нет. Заботливых 
родителей одолевают сомнения: с 
какого возраста правильней будет 
начать обучение? Какие игры пред- 
ложить малышу? Как сделать заня- 
тия веселыми и поучительными од- 
новременно? Как ограничить время 
пребывания детей перед монито- 
ром? Так вот, оказывается, этот ве- 
лосипед уже изобрели, и ЭогІіп§ 
Кіпсіегсіеу предлагает гениальные в 
своей простоте решения подобных 
вопросов. Убедитесь в этом сами. 

Название Му Ііг$! СО-КОМ: 
Тоййіег зспооі 

Разработчик-издатель Оогііпд 
Кіпоегзіеу 

"ДПК»-рейтинг О О О О О 
Ориентировочный возраст 1 .5-3 года 

Практически все мультимедий- 
ные продуктьі ВогІіп§ Кіпсіегеіеу за- 
служивают только восторженных 
откликов, но Тосісііег 8спооІ не ос- 
тавит равнодушными даже самых 
безнадежных скептиков. Эта содер- 
жательная программа адресована 
малышам, тем, кому только-только 
исполнилось 1,5 года. Другими сло- 
вами, ребенку, по мнению авторов 
этой начальной школы, вполне по 
силам одновременно учиться хо- 
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дить и осваивать сложную сов- 
ременную технику - компьютер 
(іосісііег - ребенок, начинающий 
ходить). 

Предложенная в Тосісіісг зсЬооІ но- 
вая интерактивная обучающая систе- 
ма может заслуженно претендовать 
і іа эпитет «уникальная», настолько до 
мелочей продуманным представляет- 



ся мне сам замысел диска. В програм- 
му вошли 6 ярких, увлекательных, 
«легких в обращении» игр. Приятно 
удивил тот факт, что игры по продол- 
жительности очень короткие. И, в 
принципе, у вас не возникнет труд- 
ностей с бесслезным «лрыванием» 
от экрана монитора любимого чада. 
Ведь для меня, например, очень важ- 
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но было офаничіпъ время пребыва- 
ния малыша перед компьютером, не- 
смотря на всяческие сверхстрогие 
стандарты безопасности электрон- 
ной техники. А авторы Тоскііег мгпооі 
подумали и об этом. 

Безусловно, всем понравится и 
забавный клоун Зак, выпрыгиваю- 
щий из своей красочной коробки 
всякий раз. когда вы начинаете но- 
вую игру или вам нужна подсказка. 
Зак научит малыша играть во все 
игры, поздравит с победой, споет 
песенки. Дети всегда с восторгом 
встречают клоунов, и Зак не станет 
исключением. 

Из всех игр наибольшую популяр- 
ность у моих детей снискала весе- 
лая, динамичная, познавательная 
игра №по'я іпеге?. Казалось, чего 
проще: кто-то стучит в закрытую 
дверь, и необходимо угадать живот- 
ное, слыша только характерные зву- 
ки, издаваемые гостем. Затем откры- 
вается дверь, и становится ясно: уз- 
нали вы таинственный голос или 
нет. Дети, обладая завидной памя- 
тью, без устали могут заниматься 
такой «угадайкой», одновременно 
изучая новые снова, запоминая не- 
виданных доселе животных (а кар- 
тинки достаточно натуральные). 
Английский вариант восклицания 
«Кто гам?», звучащий в самые нео- 
жиданные моменты, до сих пор ис- 
пользуется моими мальчиками как 
средство запугивания бабушки. 

Не менее интересны и остальные 
игры диска. Ріешге $по\ѵ представит 
целую галерею рисунков и фотогра- 
фий. Повторяя следом за Заком на- 
звания изображенных предметов и 
объектов, малыши значительно уве- 
личат свой словарный запас не толь- 
ко в родном языке, но и в англий- 
ском. И все это незаметно, играючи. 

Примерно так же построена и 
игра Рор апсі реек. А Раігз апсі 
раппегс научи т ребят находить по- 
хожие предметы, составляя пары 
однотипных вещей. Когда же малы- 
ши захотят просто пошалить, пред- 
ложите им игру 5оп§ апсі сіапсс. В 
нее вошли замечательные веселые 
песенки. Слушать их, сидя на месте, 
просто невозможно. Так что можно 
устроить небольшой танцевальный 
антракт. 



Каждая игра в ТосИІег зспооі, не- 
смотря на кажущуюся внешнюю 
простоту, несет в себе значитель- 
ную обучающую нагрузку. Но учить- 
ся подобным образом понравится 
любому малышу. 

Однако если вы считаете, что ваш 
ребенок уже вырос из коротких 
штанишек и ему по плечу более се- 
рьезные задания, тогда можно пе- 
реходить к «следующему номеру 
нашей сегодняшней программы». 



Название Му іігзі СО-РОМ: беШпд 
геаоу Іог зспооі 

Разработчик-издатель ОоПіпд 
Кіпйегзіеу 

«ДПК»-рентинг О О О О О 
Ориентировочный возраст 3-5 лет 

В серии Му Вві СО-КОМ для де- 
тей в возрасте от 3 до 5 лет имеется 
обучающая программа Сеіііп^ 
геасіу Гог зспооі. Наш хороший зна- 
комый клоун Зак готов сопровож- 
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дать вашего малыша на пути позна- 
ний п великих открытий. 

Опять сделаю реверанс создате- 
лям программы, которые состави- 
ли Сеиіп§ геасіу Гог зсгюоі гак, что- 
бы наверняка возбудить интерес 
ребят к более сложным действиям 
и упражнениям, таким, как счет или 
правописание. 

Мои мальчики как раз и пребы- 
вают в этом нежном возрасте (од- 



ному - 3, другому - 5 лет), и напра- 
вить их кипучую энергию в «мир- 
ное русло» мне удается с трудом. А 
вот клоун Зак справлялся с этим за- 
данием на «отлично». Стоило ему 
возі іикнуть на экране монитора, как 
непримиримые сражения в моей 
квартире сходят на нет. Подравшись 
еще несколько минут за -лучшее» 
место, сыновья затихали рядом с 
компьютером, увлеченно следуя 
подсказкам Зака в новых веселых 
играх. 

В программу СсШп§ геасіу Гог 
5спооІ тоже вошло 6 увлекательных 
приложений. Даже их названия зву- 
чат как волшебная мелодия. Прислу- 
шайтесь: Зіеег СІеаг, ВиЬЫе ТгоиЫе. 
ЫитЬег Мипсп, СІіск апсі Соит. Да 
и содержание не отстает. К приме- 
ру, ЛІрпаЪеі рііоі познакомит детей 
с буквами английского алфавита и 
звуками, которые им соответствуют. 
Игрушечный вертолет станет рисо- 
вать в небе изображения букв, а ма- 
лышам только и нужно будет повто- 
рить эти несложные действия. И 
пусть первый раз из-под несмелой 




детской руки появится несколько 
неровный след, обозначающий бук- 
ву «А», но ведь не ошибается только 
тот, кто ничего не делает. Вертоле- 
тик исправит неровности, и у лю- 
бящих родителей появится вполне 
законный повод для гордости за 
своих маленьких умниц. А малыши 
сделают первые шаги в освоении 
чтения и письма. 

Своеобразным продолжением 
этой игры можно считать следую- 
щую - ВігоЫс ТгоиЫе. Предложите 
детям поиграть с мыльными пузы- 
рями, которые хоть и рисованные, 
но лопаются, как настоящие. Для 
этого только нужно правильно на- 
звать снова, начинающиеся с опре- 
деленной буквы. 

Море удовольствия гарантирова- 
но и в игре Згеет Сіеаг, где малень- 
кий автомобильчик путешествует 
но лабиринту в поисках груза. 

Оригинальный метод обучения 
счету включен в игру Сііск апсі 
Соит, а в ІЧитЬсг Мипсп клоун Зак 
познакомит малышей с числами 
первой двадцатки. 

Не менее увлекательна и игра на 
внимание \Рпаі Сотеа №хі?. Ктому 
же вы сможете распечатать пре- 
красные цветные картинки из этой 
игры и предложить ребенку занятие 
вне компьютера. 

Опция печати различных до- 
полнительных материалов свойст- 
венна многим мультимедийным 
продуктам Оогііп^ Кіпсіег.чіеу. в том 
числе и тем, о которых идет речь в 
этом обзоре. Обязательно восполь- 
зуйтесь ею. Это значительно расши- 
рит обучающие возможности про- 
грамм. 

И если успешно освоены первые 
ступени особой образовательной 
системы Погііпд Кіпсіегяіеу, смело 
приступим к рассмотрению про- 
дуктов из серии Ьеагпіпя Ілсіаег. 



163 



641 



Название І_еагпіпд Шйег 1: Маіпз. 
НеэгЛпд. ѴѴгіІгпд. 
Разработчик-нздатель Оогііпд 
Кіпйегзіеу 

«ДПК»-рейтннг О О О О С) 
Ориентировочный возраст 5-7 лет, 
7-9 лет 

Взбираться по ступенькам доста- 
точно крутой лестницы знании при- 
дется уже ребятам постарше. В се- 
рию Ьеагпіпё ЬасИсг вошли т ри дис- 
ка, условно разделяя предлагаемую 
обучающую программу на три года 
изучения: первые два рассчитаны 
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авторами для 5-7-леток. а гра ни - 
для тех, кому 7-8 лет. 

Интерфейс обеих программ прак- 
тически совпадает. Юные ученики 
становятся гостями в доме волшеб- 
ного Карандаша. Здесь можно най- 
ти все для приятного и полезного 
времяпрепровождения. Решите, 
что для вас главное на данный мо- 
мент - веселье или учеба, и бери- 
тесь за дело. 

Если вы выберете обучение, то 
Карандаш проводит вас в особую 
лабораторию, где предстоит по- 
упражняться в математике, чтении 
и письме, а также продемонстриро- 
вать знания окружающей природы. 
Задания подобраны настолько ин- 
тересно, что вы не покинете своего 
места, пока не решите их все. Кро- 
ме того, учитывается и возраст, а 
значит, сложность задании будет 



возрастать постепенно. Для начала 
малышам предложат заниматель- 
ные упражнения с буквами и звука- 
ми, цифрами и числами. Играть в 
них необычайно весело, к тому же 
за любое правильно решенное за- 
дание ребята получат приз. Волшеб- 
ный Карандаш наградит вас особой 
карточкой с сюрпризом. На лице- 
вой стороне карточки - изображе- 
ние смешной рожицы клоуна, а об- 
ратная ее сторона - это кусочек 
рисунка из книги. Соберите поболь- 
ше таких карточек и закройте все 
пропущенные места в книге. За раз- 
глядыванием полученных в резуль- 
тате иллюстраций дети проведут 
немало приятных минут, обещаю. 

В копилке у Карандаша припасено 
также мі южество головоломок, связан- 
ных с грамматикой и лексикой, сло- 
жением и вычитанием, умножением 
и делением. Детям предстоит разо- 
браться в том, какие животные живут 
в море, а какие на суше, как распола- 
гаются стрелки часов, когда кукушка 
прокуковала восемь раз. какие меся- 
цы составляют кхлендарный год, а 
какие из них мы называем весенни- 
ми. Расставляя в нужном порядке все- 
возможные забавные рисунки, малы- 
ши узнают, из чего производят бума- 
гу и где «растет- наша одежда, через 
какие предметы мы можем видеть и 
являются ли наши глаза источником 
света. Найдутся и ответы на важней- 
шие вопросы: без чего, например, 
никогда не обойтись автомобилю - 
без водителя пли сторожа, а также по- 
лучится ли поднять с помощью маг- 
нита плюшевого медвежонка. Даже 
начальные знания по географии по- 
явятся в запасе ваших детей в резуль- 
тате успешно выполненных упражі іе- 
ний с картами. 

А если в данный момент '-учени- 
кам' больше по душе забавы, а не 
уроки, то смело пройдитесь по дому 


















_ 


В 



се л а и 

гостеприимного Карандаша. Здесь 
найдется немало сюрпризов. Рас- 
скажу только о некоторых из них. 
Ну, например, вы хотите поздрави ть 
друга каким-то нетривиальным спо- 
собом. Тогда поищите в комнате 
предмет, напоминающий компью- 
тер, выберите на нем понравивший- 
ся поздравительный бланк, распеча- 
тайте и посылайте. Только не за- 
будьте надписать адрес! 

У Карандаша припасена и очень 
веселая коллекция музыкальных 
дисков, которые можно проигры- 
вать в Мизіс Ьох. Если же вы - лю- 
битель сказок, то здесь найдется 
несколько красочных книжек с кар- 
тинками. Читайте на здоровье! За- 



мечательным подарком для юных 
художников станет целая подборка 
картинок-раскрасок. По достоинст- 
ву малыши оцепят и своеобразные 
игры: «Мхтенький механик» и «За- 
помни мелодию». 

В общем, кладезь полезных зна- 
ний и веселых забав - вот что та- 
кое ІяагпіПй ьасісіег! 

И в завершение обзора позволь- 
те представить вашему вниманию 
сборник тестирующих заданий Те$г 
Гог Іиссехя - А{»е П. 

Название Тезі Іог Зиссезз - Аде 11: 
Зсіепсе 

Разработчнк-нздатель Оогііпд 
Кіпаегзіеу 

«ДПК»-рентннг О О О О О 
Ориентировочный возраст 7-11 лет 

Как известно, в процессе обучения 
крайне важен контроль. Вот учите- 
ля и преподаватели периодически и 
устраивают, тдя своих учеников кон- 
трольные і іспытані ія. Любой экзамеі і. 
будь то тест, опрос пли диктант. - 





это всегда много волнений, даже 
если ты уверен в своих знаниях на 
все сто. Поэтому подобные коллизии 
учебного процесса нужно встречать 
во всеоружии. Другими словами - 
тренироваться, тренироваться и еще 
раз тренироваться. Тогда гарантиро- 
ванно вас не застанет врасплох оче- 
редная учительская проверка. 

В качестве тренажера для прове- 
дения "Полевых испытаний» пре- 
красно подойдет Тем бэг Зисеек - 
А$е 1 1. Здесь вы снова встретитесь 
с забавным скелетиком Симором, 
о котором "Домашний ПК-> расска- 
зывал в № 4 за 1999 г. На этот раз 
умница Симор предлагает всем 
проверить свои знания по так на- 
зываемым «общим дисциплинам». 
Под это понятие в принятой у нас 
системе образования подпадают, 
правда, лишь несколько разделов 
физики и биологии. А в английских 
школах, для которых и была, соб- 
ственно говоря, подготовлена эта 
программа, общие дисциплины от- 
носятся ко второй ступени Ыаііопаі 
Сиггісиіит. 



Авторы Тс5( Гог 5иссс55 ограничи- 
ли возраст тестируемых 7- 1 1 года- 
ми, однако на практике выясни- 
лось, что эти рамки достаточно 
условны. 

Само тестовое задание составле- 
но из более чем 1200 вопросов, 
сгруппированных по темам: Ше 
Ргосе5$е8 апсі ШпдТЫпф, МаіегіаЬ 
апсі іпеіг Ргорепіех. РЬузісаІ Рго- 
се55е». Конечно же. можно выбрать 
только те темы и вопросы, кото- 
рые вас интересуют в большей 
степени. 

Следует обрати ть внимание и на 
настройки тестов. Возможность 
выбора всегда приятна сама по 
себе, а во время обучения правиль- 
ный выбор играет едва не главную 
роль. В Тем Гог $иссе.ч.ч учащимся 
предложат подобрать уровень во- 
просов (всего уровнен 6). Кроме 
того, необходимо определиться с 
продолжительностью тестового 
задания. Тут ограничения могут 
быть по количеству вопросов (до 
30 за одну попытку) и но времени 
(на особой шкале выставляется 
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временной интервал до 5 минут на 
одну попытку). 

По завершении теста на монитор 
выводится ваш результат. Програм- 
ма считает количество попыток ре- 
шения заданий, показывает набран- 
ные баллы, указывая максимально 
возможные в каждом конкретном 
случае. А еще обязательно зафикси- 
рует дату сдачи теста, и все это в 
реальном времени. Для большей 
наглядности ваши успехи по каждой 
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теме отображаются не только бал- 
ламп, а и звездочками. 

В случае же, если ученик чувству- 
ет слабинку в каком-то вопросе, 
Симор проведет дополнительные 
занятия. В Те5і Гог 5иссе55 включено 
8 мини-уроков, рассказывающих об 
электропроводности и магнетиче- 
ских свойствах металлов, о таких 
понятиях, как свет и тень, кровооб- 
ращение и обмен веществ в приро- 
де, электрический ток и даже цвет. 
Особая ценность таких лекций в их 
наглядности, огромное количество 
таблиц, схем и диаграмм вместе с 
пояснениями привязаны к конкрет- 
ным урокам. Есть там и практичес- 
кие задания, чем-то напоминающие 
школьные лабораторные работы. И 
если к вашему компьютеру подклю- 
чен принтер, воспользуйтесь воз- 
можностью получить наглядные 
пособия по физике и биологии. 

У большинства обучающих про- 
грамм Оогііп^ Кіпсіегсіеу предусмо- 
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трено обновление продуктов через 
Іпісгпеі. не стала исключением и 
Тем Гог 5иссе55. 

Остается только с некоторым со- 
жалением заметить, что все програм- 
мы, вошедшие в обзор, еще не пере- 
ведены на русский язык, а значит, для 
работы с ними понадобятся опреде- 
ленные знания английского. 

И наконец, в заключение обзора 
хочется сказать следующее: эти 
программы можно покупать, как 
одежду, на вырост, но, в отличие от 
одежды, они никог да не выйдут из 
моды. 

Продукты предостав- 
лены компани- 
ей Оогііпд 
Ы^$>^ Кіпаегзіеу, 




1. В каком номере 
«Домашнего ПК» мы 
впервые написали о 
продуктах Оогііпд 
Кіпаегвіеу? 

2. Назовите фамилии 
основателей компании 
Оогііпд Юпаегзюу 

3. Расскажите веселую 
историю, имеющую 
отношение к вашим 
детям и персональным 
компьютерам 



Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азк@і1с.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на все 
три вопроса до 15 апреля 2000 г., будут 
разыграны пять обучающих программ 
Глгііпд Кіпсіегзіеу, рассмотренных в дан- 
ном обзоре. 
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«Нет больше единой школы - существует лишь несколько групп, да и те постоянно раскалываются. Все эти 
течения напоминают мне подвижные геометрические фигуры в калейдоскопе, которые мгновенно распада- 
ются, для того чтобы соединиться вновь, которые то сливаются, то разлетаются в стороны, но тем не менее 
вращаются в пределах одного и того же круга - круга нового искусства», - так писал знаменитый бельгийский 
поэт Эмиль Верхарн об искусстве конца XIX в., где одна из главных ролей была отведена Винсенту Ван Гогу. 



Название Міззіоп ЗипіідМ 
Разработчик Мейіа Расіогу 
Издатель Іпоех* 
« ДПК»-оентинг О О О О О 

В молодости будущий художник 
пробовал себя в роли торгов- 
ца картинами в Париже, потом 
поступил на подготовительные кур- 
сы факультета теологии в Амстер- 
дамском университете, затем был 
слушателем специальной школы для 
миссионеров в Брюсселе и лишь в 
возрасте 27 лег твердо решил учить- 
ся живописи. Так долго молодой 
Винсент искал свое призвание, 

Он очень любил природу и солнеч- 
ные дни, его любимым цветком был 
подсолнух. Отсюда и название заме- 
чательной обучающей игры міжіоп 
5ипІі§пі, разработанной компанией 
МеаЪ Расюгу. С ее помощью каждый 
обладатель домашнего персонально- 
го компьютера сможет погрузиться в 
виртуальный мир. созданный по мо- 
тивам произведений Ван Гогл. 

МІ58ІОЯ Зипіі^пі - трехмерный 
квест с множеством интересных 
заданий различной сложности, со- 
провождаемый анимационными 
вставками. При этом «голос за кад- 
ром» повествует о знаменательных 
событиях из жизни Ван Гога, обсто- 




ятельствах написания той или иной 
картины, настроениях, заложенных 
мастером в его произведения. Все 
задания в игре базируются на реаль- 
ных фактах, взятых из жизни ху- 
дожника, все предметы, с кагоры- 
ми вам придется иметь дело, также 
тесно связаны с его биографией и 
творчеством. Например, фигуру Ван 
Гога авторы программы разработа- 
ли на основе -Автопортрета в шля- 
пе», созданного в Парігже в 1887 г. 

Итак, игра начинается. Вы шагаете 
по улице мегаполиса будущего, под- 
ходите к зданию, где расположена га- 
лерея картин Ван Гога. На столике ря- 
дом с маленьким роботом, реп кури- 
рующим посетителей, стоит ваза с 
подсолнухами. Именно в натюрмор- 
те «Четырнаді (зть подсолнухов в вазе» 
разработчиюі игры увидели лейтмо- 
тив творчества Ван Гога. именно он 
олицетворяет центральную тему 
диска. Здесь вы впервые встретитесь 
с самим Винсентом Ван Гогом. Он не 
торопясь подойдет к вам, немного 
расскажет о себе, а в конце беседы 
преподнесет подсолнух Возьмите его - 
Это прот ек в первый зал, в котором 
выставлены работы раннего, так на- 
зываемого голландского периода. 

Более близкое знакомство с лю- 
бой из картин обернется путешест- 
вием во времени и пространстве. 

Вернувшись на 100 
лет назад, вы окаже- 
тесь в маленьком го- 
родке Нуен, где жил и 
работал в тот период 
художник. Поля, про- 
селочная дорога, кре- 
стьянская хижина, са- 
рай - вот что ждет вас 
в виртуальном мире, 
объединяющем в себе 
элементы нескольких 
ранних картин Ван 
Гога. Некоторые пред- 
мет можно забран, с 




сооои, другие же служат ссылками на 
репродукции картин, где в обмен на 
кое-какие из припрятанных вами ве- 
щей или выполненные задания вы 
услышите интересный рассказ о том 
или ином произведенш і Узнав о кар- 
тине все, вы получите очередной 
подсолнух от Ван Гога. Когда букет 
из необходимого количества цветов 
будет собран - отправляйтесь в сле- 
дующий зал. 

В виртуальных мирах Міааіоп 
Яипіщпі каждая мелочь имеет отно- 
шение к жизни и творчеству масте- 
ра. О значимости одних предметов 
догадываешься сразу, понимание 
роли других приходит намного 
позже. Так, во втором зале вам пред- 
ложат покрасить фасад двухэтажі 10- 
го дома в желтый или синий цвет. 
Если вы выберете синий, то через 
некоторое время пойдет дождь и 
смоет краску. Правильное реше- 
ние - выбрать желтую краску. Это 
связано с тем, что в феврале 1888 г. 
Ван Гог покинул шумный Париж и 
переехал на юг Франции, в провин- 
циальный город Арль, где жил в зна- 
менитом «желтом домике». 

Чем дальше от начала игры, тем 
труднее задания, причем они никог- 
да не повторяются и всегда связаны 
с биографией художника. Расста- 
вить в правильном порядке фиіур- 
ки людей на картине «Терраса кафе 
вечером», собрать разбитый вдре- 
безги «Автопортрет с перевязанным 
ухом» - всем этим вам придется за- 
ниматься уже во втором зале. 



Идея создания обучающего кве- 
ста вместо обычной мультимедий- 
ной энциклопедии творчества Ван 
Гога оказалась плодотворной. Ни 
одна даже идеально продуманная 
и оформленная подборка инфор- 
мации, ни один курс лекций не 
смог бы дать тех знаний, которые 
разработчики диска Міяяіоп 5ип- 
Іщпі так удачно преподали в иг- 
ровой форме. Остается только 
пожалеть, что продукт пока не 
русифицирован. Для успешного пу- 
тешествия по миру Ван Гога не по- 
мешало бы знать английский 
язык. Будем надеяться, что компа- 
нии, занимающиеся локализаци- 
ей программного обеспечения, 
обратят внима- 
ние на этот 
замечатель- 

О/^Ш^^ ныи П Р°" 
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1. Представителем 
какого направления в 
изобразительном 
искусстве был Ван Г от? 

а) импрессионизм; 

б) постимпрессионизм; 

в) неоимпрессионизм 

2. Сколько картин Ван 

Г эта было продано при 
его жизни? 

а) одна; б) множество, 
в) ни одной 

Присылайте свои ответы по е-шаіі: 
азкѲіІп.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба 
вопроса до 15 апреля 2000 г., будет разы- 
гран диск Міззіоп Зипіідпі, предостав- 
ленный компанией Іпйех+, шж.іпйех- 
ріік.іг. 



Что может быть проще ЕхсеІ? 

Французская компания 60 Миііітейіа выпускает серию обучающих программ Сотриіег 
іп Ргасіісе, посвященную работе с популярными офисными приложениями. С первым 
продуктом этой линейки - М8 ЕхсеІ И'$ 8о Еазу - мы и хотим вас познакомить. 



Название МісгозоІІ ЕхсеІ ІГз 5о Еазу 
Разработчик-издатель СО МиІІІтесІіэ 
«ДПК»-рентинг О О О О О 

Курс М5 Ехсеі ІСз 5о Еа$у охва- 
тывает следующие темы: эле- 
менты окна Ехсеі 97, состав до- 
кументов и основные операции с 
ними, ввод и редактирование дан- 
ных, выполнение вычислений, под- 
готовка отчетных документов, пе- 
чать из Ехсеі, работа с диаграммами. 
В качестве бесплатного приложения 
на диске находятся 6 лекций из «па- 
раллельного* курса по работе с дру- 
гими программами М5 ОГПсе 

Методика изложения в серии уро- 
ков, посвященных Ехсеі, заслуживает 
похвалы за продуманность и просто- 
ту. Подбор і інформаі (ИИ близок к оп- 



^]г> Ей ~ р~і ім р«і І**т о» 

О «В #а? ««ас ' » 

- . - • 1 п 




1ММ11Т іноми ном і 

Ш.ІГІМ ін.иі7і 11.7111 

" .13171 ІІ.ІМІ 



п вши ч.ичи 

І7.7НИ ІІ1НОЙ 



и « й • а 



■7.ТІШ 

ІГЯІО г.мом 
Г . ИДОЯ ІЧНОІ7 
111*71} 1171119 |7!»<В 



И«1- 
ІИ», 

В 

11117 



РгМИ, г.І «И 



.» У У 



п імалыюму - детально рассмотрены 
все часто применяемые фуі ікцин, а те, 
к которым папьзователи обращают- 
ся реже, осташіены без внимания. 
Линия «от простого к сложному» вы- 
держі шается очень четко, вес поняті ія 
сначала подробно объясняются и 
только затем использѵютсяЛскст лек- 



ции несложен и понятен 
всем, кто владеет разго- 
ворным английским. 

Но не все так хорошо, 
как хотелось бы. Самая 
сильная сторона обуча- 
ющих программ - пн- 
терактивиость - в М5 
Ехсеі К'5 5о Еазу не за- 
действована никак. По 
сути, этот продукт - 
просто набор видеолек- 
ций. Пользователь толь- 
ко выбирает желаемый урок, а за- 
тем голос диктора зачитывает текст 
очередной главы. Попутно на экра- 
не демонстрируется окно Ехсеі 97, 
и в нем выполняются описываемые 
операции. В программе нет ни уп- 
ражнений, ни заданий, ни тестов 
для самопроверки. Весь материал 





Роман Хархалис 



едііпд л йоситспі епіегіпд п.ч.і 
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содержится в файлах 'дѵі. которые 
проигрываются по команде из не- 
сложной пользовательской оболоч- 
ки, В этом есть и один плюс: диск 
не требует инсталляции и полно- 
стью готов к работе сразу же после 
помещения его в привод (Ю-КОМ. 

Что можно сказать об этом про- 
дукте? За последние годы обучаю- 
щие программы ушли далеко вперед 
по сравнению с видеокурсами. И 
даже хорошо подобранный матери- 
ал не оправдывает полного отказа 
от интерактивности и практичес- 
ких упражнений. В итоге мы полу- 
чили хороший курс лекций, но не 
обучающую программу. ■ 
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Подарок автомобилистам 

Хорошо любить автомобили на расстоянии. Для такой «любви» достаточно иметь 
мультимедийную автоэнциклопедию. Сложней владельцам. Здесь уже энцик- 
лопедией не обойдешься. 



Олег Данилов 



Название -Автомобили в Украине 2000» 
Разработчик-издатель Компьютерный 
центр «Салтуо 

«ДПК»-рентннг О О О О С 

I а Западе уже давно стало нор- 
ЩШ мой издавать мультимедийные 
И I каталоги, посвященные тем 
или иным продуктам, рассчитанные 
именно на владельцев или покупа- 
телей каких-либо товаров. Не явля- 
ется исключением и автомобильная 
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тематика. Оградно констатировать, 
что и в Украине нашлись люди, вы- 
пускающие подобные СО Ьиуегз 
§иіс1е. 

К нам в редакцию попал первый 
выпуск СО-каталога «Автомобили в 
Украине 2000». который авторы со- 
бираются сделать ежеквартальным. 
После знакомства с диском мы мо- 
жем смело утверждать, что лучшего 
подарка человеку, собирающемуся 
приобрести автомобиль, вам не 
найти. Судите сами. 

Огромная база дан- 
і іых еженедельника «Га- 
лицькі Контракта», взя- 
тая авторами за основу 
содержит сведения о 
более чем 2000 автомо- 
билей, реально прода- 
ющихся в пределах Ук- 
раины. Буквально на 
любой вкус: от народ- 
ных «Жигулей* и «Запо- 
рожцев' до представи- 
тельских Коііз-Коусс и 
спортивных родсте- 



ров. Удобный и предельно простой 
интерфейс позволяет легко выбрать 
интересующую вас машину по тех- 
ническим характеристикам (тип ку- 
зова, скорость, мощность двигате- 
ля и т. д.) или цене. Здесь же можно 
посмотреть ТТХ автомобилей и их 
большие фотографии (которые по- 
разили нас своим качеством), по- 
читать последние сведения о ком- 
пании-производителе, узнать об 
украинских фирмах, реализующих 
данную модель (включая получе- 
ние полного прайс-листа), станци- 




ях технического оослуживания. ма- 
газинах запчастей, точках, где 
можно купить автохимию, смазоч- 
ные материалы и прочие автоак- 
сессуары. 

Одним словом, здесь есть прак- 
тически все, что надо знать авто- 
мобилисту или человеку, ко- 
торый собирается стать 
таковым. Стоимость дис- 
ка весьма невысока - 
всего 20 грн. ■ 



1 . Назовите имя собственное полноприводного 
универсала повышенной вместимости ВАЗ -2 120: 

а) «Вера»; б) «Надежда»; в) «Любовь» 



2. Что еще, кроме автомобилей, выпускает шведская 
фирма 5ААВ? 

а) мотоциклы; б) прогулочные яхты; в) реактивные истребители 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азк@іЬкіеѵаи с указанием имени, фамилии и домашнего 
адреса. Среди всех, сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 апреля 2000 г., 
будет разыгран диск «Автомобили в Украине», предоставленный компанией «Салтус», 
тел. (044) 455-6333. 





Александр Птица 



ДР8 Іопда, ѵііа Ьгеѵіз 



Искусство вечно, жизнь коротка. 
Древняя латинская мудрость 



В который раз убеждаюсь в том, что французам просто нет равных в деле со- 
здания мультимедийных программных продуктов, посвященных искусству. За 
примерами далеко ходить не нужно: достаточно в этом же номере журнала об- 
ратить внимание на обзор обучающей игры Міззіоп Випіідпі, погружающей нас в 
удивительный мир творений великого Ван Гога. 



Название І.е ріиз Ьеаи тизее аи топое 
Разработчик-издатель СаІІІтага 
МиІІІтеаіа 

«ДПК»-рентннг О О О О О 

Самое главное, что отличает 
французские компьютерные 
энциклопедии по искусству, - 
это тонкий вкус, высокий стиль и осо- 
бый шарм. Американцы обычно берут 
гигантоманией, масштабами, короче 
говоря, катичеством.Друіте дело - Ев- 
ропа, и в особенности Франция, с ее 
глубочайшими культурным) і традици- 
ями. Здесь чаще руководствуются 
принципом «Лучше меньше, да лучше». 
И продукт, попавший сегодня в наше 
поле зрения, может служить прекрас- 
ной иллюстрацией этого тезиса. 

Начнем с названия. Ье ріік Ьеаи 
тизее сіи топае озі іачает «самый луч- 
ший музей в мире». Обращаю внима- 
ние не "Самые лучшие музеи», а один, 
совсем небольшой, но любой из его 
экспонатов однозначно может быть 
отнесен к числу шедевров мирового 
уровня. Да, в конце концов, и сам 
диск - маленький шедевр. Члены 
Большого жюри, присуждающего прс- 
стижные награды Каннского фестива- 
ля мультимедиа и игр Міііа, были 
очарованы продуктом ОаІІішагсІ Мін- 
іітесііа и совершенно справедливо в 
прошлом году присудили ему МШа 
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сГОг в категоргаі «Справочные і іздані ія 
общекультурного характера». 

В нашем музее всего 150 экспона- 
тов, но создатели диска и не ставили 
себе задачу собрать оіромную экспо- 
зицию. Здесь вопрос о том. как она 
представлена, не менее важен, чем, 
собспіепно, картины и скульптуры, ее 
составляющие, причем погружение в 
неповторимую атмосферу «самого 
лучшего музея» достигнуто использо- 
ванием инструментария компании 
Масготесііа (вот уж поистине универ- 
сальность - от шокирующего №еЬ'а до 
изящных мультимедийных презента- 
ций). 

В систематизации материала авто- 
ры также отступают от сложившихся 
традиций. С титульной страницы 
пользователь отправляется і кпосред- 
ственно в любой из тематических 
разделов: «Верования». «Персонажи». 
«Вещи». «События», «Ощущения» и т.д. 
А добравшись, наконец до конкрет- 
ного творения известного или неиз- 
вестного тения, можно сидеть часа- 
ми, любуясь им, или воспатьзоваться 
для углубления своих знаний и пред- 
ставлений о нем предложенными оп- 
циями. 

Тех, для кого уровень владения 
французским ограничивается бес- 
смертной фразой «Же не манж па си 
жур», ЭТО не должно особенно трево- 
жить, потому как пиктограммы совер- 



шенно четко отображают смысл раз- 
делов. Луна? Приближает отдельные 
участи 1 1 ізображені ія 1 1 позволяет рас- 
смотрев мелю іе деталі і Линейка? По- 
казывает истинные размеры объекта 
по сравнению с двумя стилизованны- 
ми человеческими фигурками: муж- 
ской и женской. «Песочные часы» пе- 
ренесут на «шкалу времени», «глобус» 
выдаст информацию о географігчес- 
кігх координатах места, где создан оче- 
редной шедевр, а «записная книжка* 
вызовет текст с развернутым искусст- 
воведческим комментарием. Если вы 
включите «электрический фонарик», 
то окажетесь на небольшой лекции в 
сопровождении соответствующего 
Слайд-шоу. Ну и, наконец, «игральные 
кости» символизируют доступ к набо- 
ру разнообразных развивающих игр 
традиционные ри/гіе. поиск требуе- 
мых деталей и неточностей, подбор 
правильных цветов и т. и. 

Заблудиться в музее практически 
невозможно. Если посетителя этой 
сокрові іщні и іы не устраі іваеттемати- 
ческий принцип организации, он 
вправе воспользоваться любым из че- 
тырех альтернативных указателей - 
геоірафпческим, хронологическим и 
двумя алфавитными (по названиям 
произведений и фамилиям авторов). 

Принятые нынче «правіша хороше- 
го тона», состоящие в тесной интегра- 
ции мультамеднйньіх продуктов с ре- 
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сурсамі і Всемі ірной Сети, выі юлняют- 
ся и в нашем «Самом лучшем музее». 
Загляните на \ѴеЬ-сайт итѵрІизЬеа- 
итизеетт и убедитесь сами. Но в свя- 
зи с этим хочу рассказать еще об 
одной великолепной идее, реализо- 
ванной создателями диска и превра- 
щающей пользователей из пассив- 
ных созерцателей в активных со- 
зидателей. 

Когда человек хоть чуть-чуть при- 
касается к прекрасным творениям ве- 
ликих мастеров прошлого, он сам, 
даже не замечая того, становится та- 
лантливее. Повышается его собствен- 
ный интеллектуальный потенциал, 
возникает мощный импульс к твор- 
честву. И «Самый лучший музей» до 
некоторой степени спаюбствует это- 
му, предлагая пользователям созда- 
вать свои «музеи», применяя средст- 
ва, имеющиеся на диске, обмени- 
ваясь их экспонатами. Никто не 
запретит вам отослать свою подбор- 
ку на официальный сайт. Кто зна- 
ет, может быть именно она станет 
• экспозицией месяца» и будет там 
выставлена для 
всеобщего 
о б о зре- 
пня. ■ 




1 . В каком из знамени- 
тых музеев хранится 
«Джоконда»? 

а) Лувр; б) Уфицци; 
в) Эрмитаж 

2. Какое прозвище имел 
известный француз- 
ский художник-прими- 
тивист Анри Руссо? 

а) полицейский; 

б) таможенник; 

в) налоговый инспектор 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азк@ііс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди всех, со- 
общивших правильные ответы на оба во- 
проса до 15 апреля 2000 г., будет разыг- 
ран диск І_е Ріиз Веаи Мизее Ли Мол*, 
предоставленный компанией ОаІІІггагй 
Миійтеаіа, ^.даІІІтагІІгЛтиШгпеай. 



Александр Птица 
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Неделя моря, 
солнца и игр 



Два воздушных прыжка - Киев-Париж и Париж-Ницца, полчаса от аэ- 
ропорта Соіе й'Агиг на «Мерседесе» по хайвею со скоростью 150 км/ч и 
из промозглой киевской зимы я попал в сказочную весну всемирно из- 
вестного средиземноморского курорта Канны. Цель - легендарный Дво- 
рец фестивалей и главное каннское событие середины февраля - меж- 
дународная ярмарка интерактивного контента Міііа 2000. 



Заменим непонятные простому человеку 
слова «интерактивный контент» на более 
доходчивые, и тогда получится, что 
Міііа - это третий по значению для игровой ин- 
дустрии (после ЕЗ и ЕСТ5) форум. 

Второй год подряд среди европейской игро- 
вой элиты мы встречаем земляков из С5С Сате 
ѴСогІсІ. С их «Казаками» общественность уже 
знакома не понаслышке, поэтому на сей раз 
они вынесли на суд строгих экспертов-издате- 
лей свое новое творение - командно-тактиче- 
ский ЗО-шутер Ѵепот. Директор С5С Сате 
ЩзгИ Сергей Григорович одиночества не чув- 
ствовал. Мощную моральную поддержку ока- 
зали ему российские партнеры из компании 
«Руссобит-М». 

Старый добрый очкарик Гордон Фримен по- 
явился на стенде Наѵаз Ітсгасііѵе (владельца 
знаменитых игровых компаний ВІіггагсі и 5іегга) 
совсем не случайно, поскольку одним из самых 
громких анонсов выставки стало заявление о 
том, что готовится к выпуску версия лучшей 
игры «всех времен и народов» НаІНіГе для 5е§а 
Огеатсазі, причем она будет содержать совер- 
шенно «эксклюзивные» повороты сюжета. 

Игра НаІГ-Ше была у всех на слуху еще и по- 
тому, что завоевала целых три престижные на- 
грады Міііа сГОг в номинациях «Лучший асііоп», 
«Игра года» (от авторитетного жюри) и «Глас 
народа» (от тысяч игроков, высказавших свое 



каким-то несерьезным для «серьезной» страте- 
гии, и ни в чем неповинные приматы преврати- 
лись в яростных «псов». 

Селекционеры из Такс 2 обладают отменным 
чутьем на модные течения. Мне кажется, что в 
приближающейся волне страшненьких игро- 
триллеров фантастическая асгІоп/ааѴепшгс 
Мапіап С-оіпіс окажется не на последнем месте. 

За фасадом стенда меня ждал такой сюрприз, о 
котором не мечталось и в самых радужных снах. 
В связи с тем что Таке 2 является совладельцем 
Вшѵціе 5о(гкаге, в одной из «секретных комнаток» 
внутри стенда обитал Джозеф Сгейтен, менеджер 
проектов Опі и Наіо. Коноко, главная героиня Ото, 
и несравненный геймплей Наіо произвели на 
меня столь неизгладимое впечатление, что после 
этого я долго не мог прийти в себя. 






На многих выставках существует традиц 
показывать хиты не на громадных мони- 
торах, открытых взорам всех желающих 
а в атмосфере доверителыкііо интима «за закры- 
тыми дверями» Мне удалось «обаять» персонал 
стенда Таке 2 Іпісгасііѵе, и в результате я был до- 
пущен в их «святая святых», где впервые узрел «жи- 
вьем» некоторые очень перспективные проекты. 

Сначала я получил возможность поучаство- 
вать в настоящем магическом йсаіптаісп на 
драконах (игра Р1уіп$> Нетоез). Потом моему вни- 
манию предложили стратегическую «конфетку» 
Г)о|>$ оГ Шт (ех- ѴагМопксух). Название «Воен- 
ные обезьяны» показалось руководству Таке 2 



мнение в онлайновом голосовании). Президент 
Зіегга Дэйв Греневецки не скрывал своего удо- 
вольствия от происходящего. 

Из новинок, представленных его компанией, 
лучшей, на мой взгляд, была трехмерная «такти- 
ческая стратегия» реального времени Сгоипо" 
СопігоІ. Те игроки, которым опостылел навязший 
в зубах сбор ресурсов, характерный для ѴСагсгап- 
и С&С-клонов, непременно должны внести в 
свои «записные книжки» эту игру, буквально на- 
шпигованную стремительным действием и при 
всем при том безумно красивую. 






Іііііа 

2000 
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ЦЦ іііа іооо была ■■сверху донизу» бук- 
1111 вально пропитана фестивальным 
■ VI духом. Ведь это не только выстав- 
ка, но и бесконечная вереница «околовы- 
ставочных» мероприятий. Мне приходи- 
лось очень туго. Побывать хотелось везде, 
а я еще не научился создавать себе «двой- 
ников». Ну вот, представьте себе, ІІЬі 5огі 
созывает пресс-конференцию, где анонси- 
рует подписание договора с Бізпеу об экс- 
клюзивном праве выпуска на всех платфор- 
мах игр по мотивам грядущего суперхита 
кудесников анимации «Динозавр», и практи- 
чески в то же самое время Наѵаз Іпіегасііѵе 
объявляет об открытии европейского фили- 
ала популярного игрового онлайнового сер- 
виса \Роп.пеі. И так все пять дней - бесконеч- 
ный весенний марафон по стендам и конфе- 
ренц-залам Дворца фестивалей. 

Благо, когда дело близилось к ночи, появля- 
лась возможность расслаб 
стники и, естественно, журналисты разбре; 
лись по всяким вечеринкам. Я бы отдал приз за 
самую эффектную тусовку европейскому отде- 
лению 5ЕСА. Их рапу происходила не где-ни- 
будь в ресторанчике, а на шикарной яхте, а 
саму вечеринку можно было назвать дельфи- 
ньей, потому как ее главным действующим ли- 
цом стал дельфинчик Экко, завоевавший 
симпатии еще в далекие 16-битовые «мегад- 
райвовские» времена, а теперь празднующий 
свое первое появление на Огеатсазі. Винов- 
ник торжества совершал головокружитель- 
ные кульбиты на экранах. Столы ломились от 
экзотических яств, а по палубам и лесенкам 
яхты дефилировали очаровательные девицы в 
русалочьих одеяниях в сопровождении суро- 
вого мужика, покрытого чем-то вроде татуи- 
ровки, изображающей рыбью чешую. 





Іт вездесущей компании 
ІпГовгатез (как-никакдело 
происходило у них дома, 
во Франции), не так давно «с 
потрохами» съевшей совсем не 
маленькую ОТ Іпіегасііѵе, просто 
ібыло податься. Ее рекла- 
олютно все 
ики, потому как ленточ- 
я, на которых висели бэйджи, 
были «украшены» фирменными броненосцами 
ІпГо8гате.ч. А заявленный стенд СТ Ішегасііѵе про- 
сто-напросто отсутствовал, влившись в огромную 
экспозицию нынешних хозяев. 

Много шуму (и в прямом, и в переносном 
смысле) наделал организованный 1пГо$гате5 
визит знаменитого бразильского футболиста 
Рональдо. Повод для этого сыскался более чем 
подходящий - презентация новой игры Ко- 
паісіо Ѵ-РооіЬаІ1 (для 5опу Ріаушііоп). Звезда 



В прошлом году известная нашим народным 
массам 5ЕСА, скромно примостившись в 
уголочке игрового павильона, впервые по- 
знакомила Европу со своей новой консолью 
Огеатсазі На сей раз, воспользовавшись отсут- 
ствием основного конкурента 5опу, 5ЕСА выло- 
жилась на полную катушку. 

На трех десятках приставок в течение всей 
выставки крутились великолепные игры: потря- 
сающая по динамике Сгагу Тахі, уводящая в под- 
водные красоты Ессо Тле Еюірпіп: БеГепаег оГ іпе 
Риіиге, выглядящая куда лучше, чем на РС, чет- 
вертая Лара и сверхоригинальный асііол МБК2. 

А в самый последний день РК-менеджер 5ЕС-А 
Еигоре Лиз Томас сделала мне незабываемый 
прощальный подарок - мини-круиз по Каннам 
на том самом здоровенном желтом лимузине, 
который играл роль «безумного такси». 



зеленых полей под звуки бра- 
зильских национальных мелодий 
и в сопровождении четверки оде- 
тых практически только в перья 
барышень, раздавая направо и на- 
лево автографы, по красной ков- 
ровой дорожке проследовала по той самой 
лестнице, которая исхожена вдоль и поперек 
звездами киноэкрана. 

Справедливости ради скажу, что ІпСо§гате5 
запомнилась не только шумными околовыс- 
тавочными акциями, но и представленными 
играми - несколько «заводных» аркадных ав- 
тогонок, среди которых выделялись Вееііе 
Сгагу Сир («жуки» возле Дворца появились не 
случайно), ШО-версия прошлогоднего супер- 
хита Оиісазі и полученный в наследство от СТ 
ІпіегасЧѵе сиквел о приключениях Эйба из 
ОсІаЧѵогІсі. 

Но все упомянутые проекты просто мерк- 
нут и кажутся «детскими игрушками» по 
сравнению с одним, но каким... Окунувшись в 
атмосферу страха, разлитую в трехмерности 
создателями Аіопе Іп Тпе Оагк 4, вы вряд ли 
будете способны так же широко улыбаться, как 
босс ІпГо§гате5 Бруно Бонелл. 
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Наш собеседник - 



архитектор 
Омикрон 





Первая подробная инфор.мация об игре 
Отікгоп: ТЬе Штай 8оиІ прозвучала уже до- 
вольно давно. Ест мне не изменяет память, 
это быю еще в Атланте на ЕЗ '98. Я прекрасно 
понимаю, что проект очень с. южный и мно- 
гогранный. Но не кажется, ш Вам, что процесс 
разработки игры стиіком затянулся? 

Честно говоря, это не совсем правильное мне- 
ние. Для проекта подобного рода три с полови- 
ной года - не такой уж большой срок, по край- 



ней мере меньший, чем у многих других игр , по 
масштабности сравнимых с нашей. К примеру. 
Ойкая разрабатывался четыре с половиной года. 
Межіагі (еще, кстати, не вышедшая) - тоже что-то 
около того. Впечатление, что разработка ТЬе 
ЫогласІ 5оиІ «длилась целую вечность», складыва- 
ется из-за очень ранних разговоров о ней °вслух». 
А сплошь и рядом разработчики начинают де- 
литься подробностями о своих играх, когда вы- 
ходят на финишную прямую - в последние пол- 
года перед релизом. У нас в те времена не была 
решена проблема потенциального издателя, по- 
сему мы были вынуждены заявить о своем проекте 
еще на ранней стадии работы над ним. 

Вы решиш реагизовать идею интерак- 
тивного фильма с самого начала работы над 
ТЬе \<>шшІ Зон/, не так ли? На каком этапе 
пришла мыс н. о внедрении в рамки тради- 
ционной адвентюры фрагментов, выполнен- 
ных в стилях файтинга и ЗО асІіоН? 

Все было так и запланировано с самого начала. 
В процессе работы основной замысел почти не 
подвергался коррекции, т. е. все нюансы, начиная 



Игра Оілікгоп: Тііе Мотай ЗоиІ открыла тысячам гейме- 
ров новое имя - французскую компанию разработчиков 
Оиапііс Огеаш. И когда в толстенном каталоге ярмарки 
Міііа 2000 я нашел фамилию ее руководителя Дэвида Кзй- 
джа, то поклялся себе, что без интервью с ним я из Канн 
не уеду. Усилия не пропали даром, и в результате мощ- 
ного давления на РК-менеджера ЕШоз мне все-таки уда- 
лось добиться встречи с творцом удивительного города 
Омикрон. 



) сценария и кончая идеей виртуальной реинкарнации, присутствовали в 
самой первой дизайн-концепции игры. 

Во время игры у меня сложилось впечатчение, что первая часть 
получилась самой интересной. Очутившись в мире Омикрона, я бып 
совершенно очарован, просто бродил по городу, глазел на окружаю- 
щих, заходил во все кафешки, магазинчики и бары, попадающиеся 
на пути, даже поначалу не стремясь «продвигаться вперед" в соот- 
ветствии с сюжетом и выполнять требуемые действия. 

Да, действительно, это тоже входило в наши планы. Идея состоит в том, 
что можно было сосредоточиться на прохождении основной сюжетной 
линии, либо обратить больше внимания на побочные квесты, либо в свое 
удовольствие прогуляться по городу, почитать многочисленные книги и 
журналы, т. е. по-настоящему прожить в нем жизнь. 

Игра разбита на три части, каждая из которых обладает своими особен- 
ностями. В первой главе - АпекЬап - мы сконцентрировались на нелиней- 
ности (видимо, поэтому она многим понравилась больше, чем остальные). 
Вторая часть - ^иприг - получилась более классической с точки зрения 
геймплея, а ее характер обусловлен выполнением ряда миссий, но опять же 
с «примесью нелинейности». Третья же - Ьапогеп - возможно, вышла не- 
сколько скомканной. Делалась она в некоторой спешке с тем, чтобы успеть 
завершить работу к срокам, которые наметила Еігіс». Так что я с Вами согла- 
сен - финал мог бы быть и поинтереснее. Кроме всего прочего, мы наме- 
ренно варьировали характер геймплея, чтобы узнать, что же больше всего 
придется по душе геймерам. И, действительно, большинство из них, подоб- 
но Вам, лучшей признали именно первую часть игры. Теперь эти бесценные 
сведения помогут нам в работе над грядущими проектами. 

А нельзя ли поинтересоваться коммерческими результатами про- 
даж игры, скажем, в Европе и Америке? Ведь в ней есть европейский 
шарм. Европейские игры по духу отличаются от американских. За- 
океанские игры выглядят более стандартными и прямашнейными. 

Я бы здесь даже выделил не просто европейские, а именно французские 
игры. Они во все времена были очень оригинальными, привлекательными в 
графическом плане и, скажем так, концептуальными. Американский же 
стиль - безумное и бездумное повторение одних и тех же действий. Фран- 
ция - страна с глубокими культурными традициями, поэтому у нас не в 
фаворе игры типа ГЗеег Ншнег. Я пока не моіу сказать о результатах продаж 
в Америке, но во Франции Тпе Ыотасі 5оиІ продается очень хорошо. 

Не обойдусь без вопроса, который Вам задают, видимо, все жур- 
налисты. Как работалось с Дэвидам Боуи? 







яіѵе 



О, одно удовольствие! Сотрудничать с ним было 
чрезвычайно легко и просто во многом из-за его 
высочайшего профессионализма. И к тому же он 
действительно с громадным уважением относился 
к миру, который мы сотворили. Дэвид подключил- 
ся к проект)', когда три года работа были позади, и 
увидев, что уже к тому времени было готово, вос- 
кликнул: «Боже мой, ничего не меняйте ради меня». 
Первая вст реча с ним и его супругой Иман произо- 
шла в офисе Еісіох в Уимблдоне. Сначала речь шла 
т шіь о двух песнях, но вскоре Дэвид заявил, что хо- 
чет написать весь саундтрек к игре. Вот откуда взя- 
лі ісь восемь песен, сочі о іені шх спеці іально для і ігры, 
и два с половиной часа оригинальной музыки. 

ТЬе \опіаа 5оиІ, конечно, штука прият- 
ная, но это уже в прошлом. Давайте глянец 
в будущее. Вчера на сайте оѵег$ате. сот я с 
удивлени&п прочитан, что (^иапііс Пгеат 
уходит из сектора игр Аня РС и «перепро- 
филируется» на консачи нового поколения. 
Такли это? 



Существенных отличий в геймплее не предвидится. Зато ни- 
кто из владельцев не сможет пожаловаться, что игра «тормо- 
зит» или с трудом различаются далекие строения. Жить она 
будет на одном СО-ЮМ (как вы помните, РС-версия размеща- 
лась на трех СО-ЮМ). 

И, наконец, хотелось бы услышать несколько слов о 
текущих проектах. 

На мой взгляд, очень оригинальные идеи заложены в игре 
Сшагк. Эта забавная адвентюра некоторым, возможно, напом- 
нит знаменитую 2еІсіа. Как я уже сказал, рассчитана она будет 
на консоли нового поколения 5опу РІау8іаііоп 2 и Огеатсазі 
По говорить о ней подробно еще слишком рано. 

Пройдет некоторое время, и игроки получат шанс вернуть- 
ся в мир Омикрона, поскольку мы подумываем о мультиилей- 
ерной игре, основанной на этой вселенной, и уже работаем 
над енквелом Отікгоп Ехосіиз. 

Віаяі - игра, обращенная, в первую очередь, к поклонникам 
триллеров, - в духе Кехісіст Еѵіі, но С антуражем «Матрицы». Я не 
назвал бы ее ужастиком, полным кровищи. Скорее всего, главную 
роль здесь сыграет «драматическое ожидание» - «саспенс». Игра 
будет страшной, но не за счет жутких монстров, а из-за общей 
напряженной атмосферы. В ней мы намерены развить многие 
идеи, заложенные в Тпс №тасі 5оиІ, - кинематографический 
подход работу камеры, привлечение как -виртуальных актеров», 
так и реальных персон киношного И музыкального мира. 

Кстати, хотелось бы знать о Ваших личных музы- 
кальных предпочтениях. 

(Улыбаясь). По правде говоря, я был профессиональным му- 
зыкантом. В течение К) лет работал как клавишник и певец. 
Короче говоря, зарабатывал на хлеб музыкой. К своим персо- 
нальным любимцам отнес бы Питера Іэбриэла, 112, Принца и 
многих других. 





Чуть-чуть не так. Мы не намерены полностью 
отказаться от разработка 1 1 ігр для РС. I Іо Вы сами 
прекрасно знаете, с какими сложностями аппа- 
ратного характера связан этот процесс. Подст- 
ройка игры под определенные конфигурации - 
сущий кошмар для разработчика, Для Тпс МопіасІ 
8оцІ, к примеру, очень большое значение имеет 
(ташегасе. Согласитесь, игра воспринимается со- 
вершенно по-разному, если она «ползает» с 15 РР5 
или «летает» с 60 РР5. Поскольку мы всегда стара- 
емся больше сосредоточиться на геймплее и быть 
уверенными в том, что игра в любом случае про- 
изведет должное впечатление. РС в этом смысле - 
не самая лучшая игровая платформа. 

Посему приоритетным направлением Оиапііс 
Пгеат становятся разработки для игровых приста- 
вок с возможным последующим портированием 
их на РС. т. е. из пашей студни уже не будут выхо- 
дить игры, изначально предназначенные для РС. 

Кстати, будет ли отличаться версия 
Отікгон: ТЬе ХотаЛ $оиІ для ШмтсШ от 
уже пройденной нами на РС? Сколько дис- 
ков она займет и когда планируется речиз? 





Хочу выразить огром 
нут благодарность за 
то. что сумели выкро 
ишь в своем напряжен 
нам графике работы на 
МИіа 2000 несколькоми- 
нут для і Домашнего 
ПК», и вручить заслу- 
женную награду - дип- 
лом нашего конкурса 
«Игровые Оскары'99 : 
завоеванный вашей иг 
рой Пе ХопииІ Зоиі в ка 
тегории Лучшее музы 
каіыіое сопровождение. 
Выбор редакции : ■ 
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Демис, может, мой вступительный во- 
прос покажется тебе слишком традици- 
онным. Судя по имени и фамилии, у тебя 
греческие корни, не такли? 

Да, мой отец родился в Англии, но его роди- 
тели были греческими киприотами. Мать - из 
Сингапура (ха, еще одно доказательство того, 
что дети от смешанных браков часто очень та- 
лантливы. - Прим. авторг). А я всю свою жизнь 
прожил в Великобритании. 

Второй вопрос я бы тоже отнес к кате- 
гории традиционных. Весь игровой мир 
знает, что ты работал вместе с Питером 
Молине в ВиІІ/го&. Расскажи хоть немнож- 
ко о тех временах. 

Да, конечно, у меня остались только самые теп- 
лые воспоминания Питер - одна из самых талант- 
ливых и творческих личностей в нашей индуст- 
рии. Атмосфера в ВиІІГго^ была по-настоящему 
радостной. Мне посчастливилось участвовать в 
создании ТЬсте Рагк и еще нескольких проектах, 
оставшихся незавершенными. У Питера я много- 
му научился, работая в его команде, проникся 
присущим ему духом творчества и, в конце кон- 
цов, нашел свой собственный путь. 

Мне интересно твое мнение как одного 
из авторов оригинального ТЪете Рагк о не- 
давних наследниках этой замечательной 
игры - ВоЧегсоазІег Тусооп и ТЬете Рагк 
ѴРогШ. 

Думаю, что ТЬете Рагк ѴСогІсІ получилась сов- 
сем неплохо, но я бы сделал все по-другому, бо- 
лее масштабно, что ли. Какая-то она детская и 
несерьезная вышла. Зато им удалось очень здо- 
рово упростить многие вещи, которые услож- 
няли жизнь игрокам в оригинальный ТЬете Рагк. 

Коііегсоалег Тусооп - это, на мой взгляд, пол- 
нейшая копия ТЬете Рагк. Ее разработчики, по 
сути дела, перенесли нашу игру в изометрию и 
адаптировали ее к американскому менталитету. 
Отсюда и результат: Тпете Рагк №ог1сі прекрас- 
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но продается в Европе, а Коііегсоаяіег Тусооп бьет 
рекорды продаж в Америке. 

Давай теперь поговорим о сегодняшнем 
дне Еііхіг $Іиаіо$. Сколько человек работа- 
ет в твоей команде? 

В настоящее время нас 20, но мы понемногу 
«расширяемся». 

У вашего супермасштабного проекта 
ВериЫіс: ТЬе Кеѵоіиііоп уже есть издатель? 

Да, это крупнейшая компания Еіски Іпісгасііѵе. 

Кто кого наше*? Вы - ЕіаЪ$ или ЕШоз - вас? 

На издание КериЫіе ТЬе Кеѵоіигіоп было много 
претендентов. Поэтому выбор был за нами. I I тот 
факт, что в конечном итоге мы остановились на 
ЕІСІ05, обусловлен несколькими причинами. Во- 
первых, у них прекрасные маркетологи (да уж, рас- 
крутка Ларкн - показательный пример. - Прим. 
автора). Во-вторых, штаб-квартира Еісіозбазиру- 
егся в нашей стране, 1 1 не надо летать за океаі і для 
решения всяческих насущных вопросов. Кроме 
того, мне симпатичны топ-менеджеры этой ком- 
па! ни і, 1 1 я очень быстро нахожу с ш №п і общі ш язык 

Материалы о ВериЫіс: ТЬе Кеѵоіиііоп, по- 
мещенные в Іпіегпеі и опубликованные в 
русскоязычных игровых журналах, уже 
вызвали ажиотаж и нетерпеливое ожида- 
ние среди наших геймеров. Но одно дело 
прочитать в журнале, а совсем другое -уз- 
нать об игре < из первых рук». 

Вам предстоит сыграть роль лидера одной из 
политических фракций, стремящегося стать пре- 




зидентом страі іы. Деистві іе происходит в стране, 
географически сходной с Беларусью, а этничес- 
ки предсташіяющсй нечто среднее между Украи- 
ной и Казахстаном. Короче, создаем некий «пла- 
вішыіый котел ■>, где ассимилированы разнообраз- 
ные характерные особенности постсоветских 
стран И для моделирования целой страны мы раз- 
работали совершенно новый трехмерный движок 
Тоіаіігу. Доселе никто еще не использовал ЗО-тех- 
нологнй для изображения, скажем, города, кото- 
рый можно увидеть с любого расстояния, под 
любым углом зрения. Полнейший ♦зуминг», аб- 
солютно свободное управление камерой. 

В каких пределах может варьироваться 
••приближение/удаление»? 

Можно сказать - до • бесконечности»: от тре- 
щины в тротуаре, с одной стороны, до всей ора- 
ны в целом - с другой. 

Звучит фантастически! Я не могу себе 
даже этого представить. 

Да, кажется нереальным, тем не менее мы все 
это делаем. Но графика - это, как известно, не 
единственный аспект піры.АІ -тоже очень слож- 
ная и существенная часть работы. Ведь население 
Новистраны насчитывает миллион человек, и у 
каждого свои собственные политические убеж- 
дения, религиозные предпочтения и «экономи- 
ческие связи». Укреплять позиции фракции, ко- 
торой руководите, вы будете, привлекая па свою 
сторону влиятельных лиц - политиков, бизнес- 
менов, деятелей шоу-бизнеса и, конечно, жу рна- 
листов. А в политической борьбе доступны все 
средства и политические технологии, применя- 
емые в реальной жизни. - от митингов и «мар- 
шей мира» до «черного Пи-Ар» и -слива' ком- 
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промата на соперников. Шестнадцать соперни- 
чающих политических сил стремятся к власти, а 
правящий президент, естественно, делает все, 
чтобы эту власть не потерять. 

А какие существуют пути к президент- 
скому креслу? 

Опять же - как в жизни. Организация покуше- 
ния на существующего властителя, его смещение 
а-ля Уотергейт, легальная победа на выборах, во- 
енный переворот, да мало ли чего еще. В начале 
игры, выражаясь языком КРО, ваш персонаж об- 
ладает нейтральным а1і{>птепі. Но в зависимос- 
ти от предпринимаемых им конкретных дейст- 
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вий к его фракции начнут примыкать соответст- 
вующие персонажи и будет формироваться его 
политика. 

В такой игре, как ваша, очень важное 
значение должен иметь интерфейс. Как он 
организован? 

Подробностями пока поделиться не могу. Ска- 
жу только одно: такого интерфейса вы еще не 
видели. Я терпеть не могу колонки цифр со ста- 
тистикой, поэтому делается нечто трехмерное, 
нечто «ощутимое*. 

ПитерМолиневВІаск & ЦЫіе тоже стро- 
ит интерфейс принципиально иначе, чем 
это сделано в других играх. Есть ли какая- 
то связьваіиихидей? 
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Мавр сделал свое дело, 
мавр должен умереть 



Сергей Светличный 



Добро обязательно победит зло. 
Поставит его на колени и зверски добьет... 

Народная мудрость 



Легкая на первый взгляд задача - написать обзор Шііта IX: Азсепзіоп - 
на поверку оказалась неимоверно тяжелой. В игре есть все: и просто кра- 
сивая асііоп/ааѵепіиге с видом от третьего лица, и очень неплохая само- 
достаточная ВР6, н завершение «трилогии трилогий», одного из самых 
известных ролевых сериалов... 

Придется обо всем рассказывать по порядку - 
так проще. Однако прежде стоит, пожа- 
луй, объяснить, почему мы так поздно «спо- 
хватились» - ведь игра появилась еще в декабре 
прошлого года. Дело в том, что под Рождество 
вышла американская версия, в то время как ев- 
ропейская издается только сейчас. А мы ведь 
живем в Европе, не так ли? 

Рассказ об игре поит начать с асііоп/асіѵеп- 
шге, благо, эта составляющая «Ультимы» позволя- 
ет описать такие «низменные» с точки зрения по- 
клонника КРС вещи, как графическое оформле- 
ние и системные требования. 

Что нужно поклоннику ТотЬ Каісіег? Правиль- 
но, эффектный главный герой и симпатичные 
пейзажи вокруг. Здесь этого добра, так сказать, в 
избытке: мускулистая фигура Лватара, этого му- 
жественного борца за добро и справедливость в 
сказочной стране Британнин (именно так - че- 
рез две буквы «н»), выглядит одинаково внуши- 
тельно и в обычных джинсах и рубашке, и в его 
настоящей рабочей одежде - доспехах, с мечом в 
одной руке и щитом в другой. 

Пейзажи в Шита IX также вне конкуренции, 
здесь можно просто ходить и любоваться окру- 
жающим великолепием: горные хребты, лесные 
массивы, запутанные подземелья, города и посел- 
ки. Причем технически все это выполнено в виде 
одного огромного уровня, никаких фраз ЬоасНпд 





в игре нет, вы можете часами броди ть но Британ- 
нин, незаметно для себя переходя из одной лока- 
ции в другую. Казалось бы, мелочь, но с ее помо- 
щью мир «Ультимы» обретает целостность и от- 
того становится еще более достоверным. А какое 
здесь небо! Ярко-голубое в солнечный день, пас- 
мурное во время дождя, алое на рассвете... ради 
усыпанного звездами бездонного ночного неба 
не жалко провести бессонную ночь в дороге. 

Монстры, эти вечные спутники героя, особым 
умом не блещут. Ни о каких слаженных действи- 
ях и речи нет. максимум, на что они способны, - 
это броситься наутек, если противник (то есть вы) 
явно сильнее. Зато внешне они выглядят очень 
хорошо, а что может быть лучше хорошей драки 
с приятным собесе... в смысле противником? 

Теперь о плохом - о 
системных требованиях. 
Они, мягко говоря, высо- 
кие. А если точнее - то 
самые высокие на сего- 
ді шші гай деі ш. Более или 
менее приемлемой ско- 
рости (при разрешении 
640 х 480) удалось добить- 
ся только на Репгіит III 
450 МНг и видеокарте на 
базе СеРогсе 256 БОК. 
О желательном объеме 
оперативной памяти во- 
обще говорить без со- 
дрогания нельзя - по не- 
официальным данным, 
«Ультима» начинает ком- 
фортно себя чувствовать 
только при наличии в 




Название ШІіта IX: Азсепзіоп 
Разработчик Огідіп 
Издатель ЕІесІюпіс Апз 
Жанр асІіоп/ВРб 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 

Графика 

Звук и музыка ЩЩЩщ 
Играбельность мЙ Я и^ 
Ценность для жанра ^ ^ ^ ^ 

системе... 512 МВ. В общем, каким бы мощным ни 
был ваш компьютер, все равно приготовьтесь иг- 
рать со всеми отключенными спецэффектами и 
при скорости, не превышающей 10-15 кадров в 
секунду. 

Можно счи тать, что с аркадной составляющей 
Шіта IX мы разобрались, пора переходить к рас- 
смотрению ее ролевой части. 

Здесь следует вернуться назад во времени и 
вспомнить события примерно годичной давнос- 
ти. Тогда Огішп во всеуслышание объявляла о за- 
мечательной системе боя, визуальном отображе- 
нии состояния героя (что бы эта фраза ни озна- 
чала), а также о простой и интуитивно понятной 
системе его характеристик. Опытные игроки сра- 
зу же сообразили, в чем дело, и приклеили проек- 
ту ярлык «Клон ТотЬ Каісіег ». Казалось, с КРС мож- 
но было попрощаться навсегда - девятая «Ульти- 
ма» на глазах превращалась в примитивную 
аркаду. Где огромный мир с массой коренных 
жителей, каждый из которых готов побеседовать 
с вами на любые, даже самые отвлеченные, темы? 
Где сложный, запутанный сюжет с нелинейными 
ветвлениями? Где мощная система «прокачки* ге- 
роя? «Зато если вы попытаетесь заколоть мечом 
скелетона, вы не причините ему вреда - клинок 
проскользнет между ребер. Вам придется нано- 
сить рубящие удары», - в таком духе отвечала 
Ощп на все вопросы, собственноручно забивая 
гвозди в крышку гроба, украшенного венками 
«Ультиме от безутешных поклонников». 

Но вот игра вышла - иод Рождество, доделы- 
ваясь в дикой спешке. Но проблема в том, что в 
списке дел, где нужна спешка, напрочь отсутст- 
вует создание компьютерных игр. Итог законо- 
мерен: «Ультима» единогласно получает главный 
приз в номинации «Игра с наибольшим количе- 
ством багов» - краткий список всех исправле- 
ний, вносимых последним патчем, занимает око- 
ло шести страниц. Это, между прочим, основная 
причина, но которой европейский релиз Шііта 
IX был отложен почти на полгода - именно 



столько времени ушло на исправление всех оо- 
наружениых ошибок. 

Однако мы отвлеклись от темы разговора - ро- 
левой составляющей. На удивление, она присут- 
ствует, хотя, конечно, и в очень упрощенном 
виде - весь Аватар, эта сложная и многогранная 
личность, описывается двумя десятками параме- 
тров («ум - гений», «сила - геракл» и т. д.). Чис- 
ленное представление имеют только здоровье и 
количество маны, В общем, еще чуть-чуть, и мож- 
но было бы считать, что системы характерис- 
тик героя нет вовсе. 

Сюжет игры вкратце таков. Британния в оче- 
редной раз в опасности. Злодей Сиагсііап вына- 
шивает коварные планы по захвату власти и унич- 
тожает йітгіпез (на русский язык это приблизитель- 
но переводится как святыни, места поклонения), 
удерживающие жителей Британнин от соверше- 
ния дурных поступков и олицетворяющие собой 
основные человеческие добродетели - чест- 
ность, скромность, сострадание и т. д. Задача 
перед вами стоит стандартная - «шрайны» почи- 
нить, СиагсНап'а победить, в общем, в очередной 
раз (девятый по счету) спасти мир. 

Любимых манчкинами всех мастей «очков опы- 
та», начисляемых за убийство противников или 
выполнение квестов, в «Ультиме» нет. «Продвиже- 
ние по службе», т. е. рост характеристик персона- 
жа, происходит при восстановлении очередной 
святыни, следовательно, всего восемь раз за игру, 
по количеству святынь. Единственное вознаграж- 
дение за победу в поединке (кроме морального 
удовлетворения, разумеется) - энная сумма денег. 
Различные добрые дела (в народе - «побочные 
квесты») премируются всего лишь увеличением 



количества маны. И как в «это» играть, риториче- 
ски вопрошают поклонники предыдущих частей 
игры? Не так, как раньше. Теперь можно не отвле- 
каться на поголовное уничтожение всех монст- 
ров - все равно они чудесным образом «оживут», 
стоит вам отвернуться. Так не лучше ли сосредо- 
точиться на исследовании окружающего мира, 
развитии сюжетной линии - при всей своей внеш- 
ней простоте она оказывается очень интересной 
и временами даже интригующей? 

Естественно, сохранились и масса ЫРС, гото- 
вых поделиться с вами когда полезной, а когда и 
не очень информацией, а то и попросить о по- 
мощи - в конце концов, вы ведь Аватар, а это на- 
лагает на вас определенные обязанности. 

Отдельно хочется отметить юмор, без кото- 
рого игра выглядела бы неполноценно. В конце 
концов, в жизни всегда найдется место не толь- 
ко подвигу, но и остроумной шутке. Как вам, на- 
пример, книга под интригующим названием 
«Все. что Аватар должен знать о сексе»? А то, что 
в ней все страницы девственно (хм) чисты? Или 
один из британнцев, как две капли воды похо- 
жий на Аватара (одежда, прическа, - ну. в общем, 
одно лицо) и оказывающийся «самым большим 
вашим поклонником, и можно-ли-взять-у-вас- 
автограф?». Ну и, конечно, классический тролль, 
требующий плату за проход через мост, - каза- 
лось бы, что тут смешного? Однако попробуйте 
не платить положенную сумму, а просто спро- 
сить его, сколько это десять золотых, и станете 
свидетелем напряженной работы мозга: «Значит, 
один... потом, эта, два, вот... дальше... э-э... три? 
Ага... потом... А! Чет ыре... потом-, четыре, а потом... 
хм, значит, один... потом, эта, два...». Естествен- 




но, в это время тролль не обращает на вас ника- 
кого внимания. 

О ролевой части можно говорить еще долго, 
однако и из сказанного становится ясно, что она 
«имеет место быть», пусть и в предельно упрощен- 
ном виде. Пора переходить к третьей составляю- 
щей - завершению серии. Да, эта часть игры дей- 
ствительно является «третьим слоном», на котором 
держится мир девятой «Ультимы», причем, к сожа- 
лению, самым печальным слоном. Так сериалы не 
заканчивают. За подобные эпилога хочется побить 
сценаристов и лично идейного вдохновителя - 
Лорда Бритиша. Старые приятели, с которыми ава- 
тар прошел огонь, воду и медные трубы в преды- 
дущих играх, здесь выступают на стороне врага - 
Бог с ним, некоторых из них можно переманить 
на свою сторону, и на том спасибо. Однако траги- 
ческий и нелепый финал не вписывается ни в ка- 
кие рамки. Да, Лорд Бритиш во всеуслышание объ- 
явил о завершении серии, однако это не повод так 
безжалостно распраатяться с ее главным героем, 
одним из самых известных персонажей за все вре- 
мя существования компьютерных КРС. Возможно, 
это своеобразная «клятва кровью» - мол, продол- 
жений больше не будет, однако все прекрасно по- 
нимают, что при необходимости Аватар будет 
оживлен и снова «запущен в производство», так 
что все, чего он в итоге добил- 
ся, это неприятного осад- 
ка в душах игроков, успев- 
ших сжиться с главным 
героем. ■ 




1 . Назовите мирское имя Лорда 
Бритиша 

2. В каком городе Британнии распо- 
ложен замок Лорда Бритиша? 

а) І-оппсІопіит; б) Вгпаіп; в) Сатеіоі 

Присылайте свои ответы по е-гпаіі: азійііс.кіѳѵ.ів с указа- 
нием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 ап- 
реля 2000 г., будет разыгран диск ІЛІіта IX: Азсепзіоп, 
предоставленный компанией ЗоЯСІиЬ, тел. (095) 232-6Ѳ52. 



Александр Птица 
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Тренажер 

для молодоженов 



Игра без начала и конца. Игра для взрослых н детей. Игра для добропоря- 
дочных граждан и извращенцев. Игра до предела добрая и беспощадно 
жестокая. Игра обо всем и нн о чем. Игра-эксперимент. А игра ли это вооб- 
ще? Я бы назвал Тпе 8іш$ попыткой отображения в полигонах и спрайтах 
того самого театра абсурда, который мы зовем человеческой жизнью. 



1о знаменательного момента, когда в руках 
оказался диск, а все знакомство с Тпе 5ігп5 
т ограничивалось массой публикации в 
журналах да в Іпіегпеі. мне казалось, что задум- 
ка Уилла Райта и его команды Махіз принципи- 
ально невыполнима. Согласитесь, что смодели- 
ровать рутинную повседневную жизнь просто- 
го, пусть даже американского, человека ох как 
не просто. Да еще н облачить все это дело в при- 
влекательную обертку, довести почти до абсо- 
лютного совершенства интерфейс, сотворить АІ. 
во многих ситуациях очень напоминающий че- 
ловеческий, - это вам не очередной нгутер на ли- 
цензированном движке склепать. 

Да, Тле 5ІГП5 Доступны абсолютно всем. И у каж- 
дого это будет «своя игра". Возможно, ты постара- 
ешься достичь того, чего не хватает в реальной 
жизни: высоко подняться по карьерной лестнице, 
прикупить симпатичный домик в тихом пригоро- 
де и обставить его по собственном)' разумению, 
создать в доме радостную атмосферу. Вполне ве- 
роятен вариант, что в игре отразятся как в зеркале 
все скрытые страхи и тревоги, и тогда ты без уста- 
ли будешь моделировать экстремальные ситуации 
и, затаив дыхание, не без злорадства наблюдать за 
страданиями нн в чем не повинных маленьких че- 
ловечков, загнанных твоей больной фантазией в 
полную безысходность, и в конце концов даже ста- 
нешь свидетелем настоящих человеческих траге- 
дий. Игра-драма. Игра-трагедия. Игра-комедия. 

ЖИЛИ ЖЕ ЛЮДИ БЕЗ ТЕЛЕВИЗОРА... 

...Вчера к нам завалила куча гостей (я живу с дву- 
мя очаровательными девушками - брюнеткой и 
блондинкой). Оно и понятно, мы ребята общитель- 
ные, да еще последнюю модель шикарного плазмен- 
ного телевизора прикупили, дык соседи и набежа- 
ла Пришлось срочно сообразить «расширенный - 
ужин да еще и дополнительно пиццу заказать. По 
телеку показывали новейший боевнчок, трах-бах- 
бабах, и так это все трахи-бахи засели в бедной го- 
ловушке моей белокурой подружки, что, представь- 
те себе, заснуть не могла, бедняжка. Ложится в кой- 
ку; и что ей сі штся? Конечно, родной телевизор. Дама 
просыпается в холодном поту и ее как магнитом 
снова тяі іет к ящику. После нескольких ночі гых хож- 
дений от кровати к телевизору и наоборот она не 
придумала ничего лучшего, чем растянуться прямо 
на полу, продремать в таком малоудобном положе- 



нии до утра и, конечно, опоздать на работу. Ну. за 
одно опоздание не выгоняют. 

А утречком мы все втроем принялись убирать 
свинюшник, в который превратилась наша кухня 
после вчерашних посиделок. Но самый главный 
урок, вынесенный мною из случившегося, таков: 
наличие современного телевизора до заоблачных 
высот поднимает уровень счастья и радости как 
простого человека из реального мира, так и на- 
стоящего сима. 

ЭТО ЧУДО ВЕЛИКОЕ - ДЕТИ 

...У симов странные Представления о появлении 
в семьях потомства, тем более что уложи ть муж- 
чину и женщину в одну постель (даже двуспаль- 
ную) как-то не представляется возможным. Когда 
в кровати уже кто-то мирно похрапывает, то по- 
пытка другого сима прі [Строиться под тем же оде- 
ялом заканчивается неудачей. 

Нет, стандартные человеческие источники 
появления младенцев типа «аиста» или «капус- 
ты» здесь не проходят. Зато местное агентство 
по усыновлению (удочерению) зорко бдит за 
семьями, где царят «совет да любовь», и к награ- 
ду за примерное поведение в один прекрасный 
день «одаривает» люлькой со «свежевылупив- 
шимся» ребеночком. Теперь забот полон рот, 
корми его. банки трави, не забывай пи на мину- 
ту. Иначе как он появился, так и исчезнет. Те же 
благопристойные функционеры из попечитель- 
ского совета быстренько отберут дитятю, и гла- 
зом не успеешь моргнуть. 

ЛЮБИТЕ КНИГУ - ИСТОЧНИК ЗНАНИЙ... 

...и полезных навыков. Вроде бы все знают, как 
обращаться с обычной газовой плитой. Ан нет, 



Он ложился рано. Она до ночи смотрела 
телевизор. Он просыпался в шесть. Она — 
в двенадцать. Через три месяца они 
развелись. И это так естественно. 

Сергей Довлатов 

Название ТИе Зігпз 
Разработчик Махіз 

Издатель ЕІесІгопіс Апз 
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спс чудо технического прогресса требует допол- 
нительных умений. А где ж их взять? Когда-то 
один из «трех источников марксизма» на вопрос 
«Ваше любимое занятие» отвечал: 'Рыться в кни- 
гах». Вот и заставьте хозяйку дома поры ться в 
книжном шкафу (если, конечно, он в квартире 
имеется) и почитать пособия по кулинарии. 
I Іначе недалеко до беды. Вспыхнет плитка ясным 
пламенем и догорит так быстро, что и пожарни- 
ков вызвать не успеете, а один ( в лучшем случае) 
из домочадцев, оказавшийся в «эпицентре» пла- 
мени, превратится в кучку «пиксельного праха», 
что вызовет неподдельную тоску и настоящий 
траур среди родственников. 

ДА ЗДРАВСТВУЮТ ЖИЗНЬ 
И НЕЗАВИСИМОСТЬ! 

Надо сказать, что в своих поступках симы под- 
чиняются не только вашим конкретным указани- 
ям (меавду прочим, они иногда даже отказывают- 
ся их исполнять), а делают то. что взбредет в их 
полигональные головушки. Эта особенность (как 
по мне) становится самым притягательным эле- 
ментом игры. Попробуйте просто понаблюдать 
за действиями своих «питомцев», на некоторое 
время забыв о существовании мыши (на которую 
возложены абсолютно все «управленческие» 
функции). Такого насмотритесь. Был у меня, к 
примеру, один парень, чистюля хоть куда, просто 
поведенный на уборке квартиры. Все свободное 
время он проводіш. разыскивая в доме мусор и 
аккуратно складывая его в мешочки, а потом все 
это относил в близстоящий мусорный бак 

Вот давеча друг из Москвы рассказал леденя- 
щую душу историю. У девушки в жизни пошла 




полоса неприятностей. Уволили с работы, пору- 
галась с бойфревдом. И в результате она не на- 
шла лучшего выхода, чем пойти в ванную и по- 
кончить с собой. Но это, как и в реальной жиз- 
ни, из ряда вон выходящий случай, а отнюдь не 
повальная склонность симов к суициду. 

ЛИРИЧЕСКОЕ ОТСТУПЛЕНИЕ 
ЧИСТО ПРАКТИЧЕСКОГО ХАРАКТЕРА 

Если я вас попрошу перечистить свои основ- 
ные жизнеі шые потребности, то не думаю, что эта 
задача покажется простои. Симы - ребята не осо- 
бенно привередливые, можно сказать, даже не- 
прихотливые. Но, позвольте, какой нормальный 
человек (даже если это сим) будет находиться в 
добром здравии и хорошем настроении, когда 
Пусто в желудке (Ьиш>ег) или жутко хочется, пар- 
дон, в туалет (Ыасісіег). Прибавьте сюда усталость 
и сонливость (епегву). страсть к развлечениям 
(Тип), общению с родственниками и соседями 
(зосіаі), выполнение гигиенических требований 
(пу§іепе). любовь к удобству и комфорту (сот- 
Гоп). кайф от созерцания собственного жилища 
(гоот) - и вы получите полный спектр парамет- 
ров, которые желательно не доводить до крити- 
ческой отметки и всячески поддерживать надолж- 
ном уровне. Сказанное относится к случаю, когда 
вы поставили перед семейством симов далеко иду- 
щие задачи и уверенно ведете их в «светлое буду- 
щее», а не издеваетесь над ними, погружая в ситу- 
ации одна экстремальней другой. 

Реакции обитателей пригорода ЗіпіСііу на внеш- 
ние воздействия (будь это ваши приказы или со- 
бытия, проистекающие в окружающем их мире) и 




их перспективы в плане карьеры, личной жизни 
или общения с окружающими в основном зависят 
от «личностного профиля*; который формируете 
вы сами, генерируя персонажей. На пять характе- 
ристик (чистоплотность, общительность, актив- 
ность, игривость, обаяние) выделяется двадцать 
пять единиц. Вы распределяете их по своему разу- 
мении! и получаете в результате очередную лич- 
ность со своими собственными задатками и при- 
вычками. 

ЛИРИЧЕСКОЕ ОТСТУПЛЕНИЕ 
ЧИСТО ТЕХНИЧЕСКОГО ХАРАКТЕРА 

О графике много говорить не буду. Не в ней 
заключается прелесть Тле 8ІГЯ& Тем не менее все 
очень приятно для глаза. Небольшие полигональ- 
ные фигурки «Живут» в спрайтовом мире, и все у 
них неплохо складывается - и «зумннг» имеет 
место быть, и анимация замечательная. Ну разве 
что иногда достают «тормоза» при скроллинге. 
А так все на месте. 

Звуки и музыка - это отдельная песня. Жаль, 
что в нашем рей тинге не предусмотрены «плю- 
сы». Меньше чем «пять с двумя плюсами» я бы 
не поставил. Приходится довольствоваться 
скромной «пятерочкой». Язык, на котором об- 
щаются симы, при всей своей «абракадабрис- 
тости» совершенно понятен не только потому, 
что над их головами в процессе разговора воз- 
никают облака, отражающие темы (яхта, кро- 
вать, доллары, телевизор еіс), но еще и из-за 
совершенно изумительных интонаций, с кото- 
рыми эти тексты произносятся. А такого уров- 
ня исполнения атЬіеш 5оип<І5, т. е. звуков ок- 
ружающего мира, я попросту еще нигде не 
встречал, Не обходится без приколов и «музы- 
кальное полотно» игры. Когда я впервые нака- 
зал своей парочке симов поцеловаться, то ока- 
зался от восторга на седьмом небе, ибо они 
исполнили поцелуй в сопровождении знамени- 
тейшего фрагмента из бессмертного «Щелкун- 
чика» (Петра Ильича Чайковского, а не, Боже 
упаси. Бори Моисеева). 

ХУДОЖЕСТВЕННАЯ САМОДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 
КАК ФАКТОР ПОДДЕРЖАНИЯ ИНТЕРЕСА 

О гаком немаловажном параметре игры, как 
герІауаЬШіу (повторная играбелыюсть), разработ- 



чики из Махіз задумались уже очень давно, и посе- 
му «подручные средства» для создания «скинов», 
лиц, новых домов, типов обоев и покрытий для 
иола были выложены на официальном сайте 
итѵ.Ншіт$.сот еще до официального релиза 
шры. И пошло-поехало народное творчество. Пер- 
во-наперво толпа бросилась ваять знаменитостей: 
звезд поп-музыки и киноэкрана (Бритни Спирс. 
Кристина Агилера. Дженнифер Лопес, Дениз Ри- 
чарде, Кэтрин .Чета-Джонс), персонажей телесери- 
алов (Ксена, Баффи). Не обходя т стороной и по- 
пулярных героев других компьютерных игр. У 
меня, к примеру, в одном из домишек обитает 
«шведская семья», состоящая из Скуолла и Риноа 
из РіпаІ ѴШЩ ѴШ («Домашний ПК». № 3, 2000) и 
еще оді юй барышни непоняп юго проі ісхождения. 

Несмотря на принципиальную бесконечность 
игры, я вынужден завершить свои несколько сум- 
бурные рассуждения, обусловленные некоторой 
неоднозначностью самого объекта исследоваі гая. 
Но, учитывая перспективу получения большого 
количества приятных дополнений, не могу в за- 
ключение не привести небольшого списка Ѵі'еЬ- 
сайтов, куда следует периодически захаживать за 
очередной порцией «вкуснятин- 
ки»: ііяш $іт2оп1іпе.сот, 
Фе&тМтеатгсщгши 
ргфе&гшещ Окатя пеш- 

НЮІІЛІ. ■ 




1. Какое из перечисленных 
ниже «стихийных 
бедствий» не случалось 
в ЗітСітуЗООО? 

а) пожар; б) смерч; в) цунами 

2. Какие виды сделок с мэрами 
соседних городов были доступны в 
ЗітСітуЗООО? 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азк@ііс.кіеѵ.иа с ^ 
нием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 ап- 
реля 2000 г., будет разыграна игра Тле Зітз, предоставлен- 
ная компанией ЗсйСЮЬ. тел. (095) 232-6952. 




Поклонение ложным 
богам 



Олег Данилов 



Нет бога, кроме ОіаЫо... 

Шітй 



В то время как дата выхода ВіаЫо II переносится все дальше н дальше 
в будущее, алчущая крови монстров публика развлекается так называ- 
емыми ВіаЫо-киллерами, для обозначения которых аналитики даже 
придумали специальный жанр - ВРБ ШіаЫо Ріауіпд Бате). Но у всех этих 
многочисленных «Кланов», «Темных камней», «Ноксов», «Ревенантов» и 
иже с ними при всех их несомненных достоинствах есть один недоста- 
ток... В них нет ни капли ОіаЫо... Все они - ложные боги... 



Ну кто так строит?! Где, спрашивается, роман- 
тика и сентиментальность? Где пафос и ге- 
роика? Однажды в Америке простой аме- 
риканский парень Джек вместе со своей герл- 
френд смотрел по телевизору свою любимую 
передачу ѴіПіо Чйшй То Ве А МШіопаігс?. как вдруг, 
влекомый чужеродной силой, он вместе с теле- 
визором оказался на борту странного воздуш- 
ного корабля, бороздящего просторы далекой 
страны Ыох. Джек в синих джинсах, кроссов- 
ках и футболке с надписью «Ну, ^еяіѵѵоосі. по- 
годи!» оказывается единственным кандидатом 
на роль спасителя, а по совместительству - и 
мальчика на побегушках. Ему необходимо по- 
бедить злобную волшебницу НесиЬап. спасти 
страну и найти дорогу домой - к чипсам, гам- 
бургерам, Соса-Соіа, телевикторине и люби- 
мой герлфренд. 

Тьфу ты, самое пошлое, бессмысленное и ба- 
нальное начало волшебной истории, которое 
только можно придумать. Где, спрашивается, бла- 
городные рыцари или, по крайней мере, коры- 
стные наемники? Нельзя же так! Мы ведь и так 
знаем, что Камелот был не больше, чем хибарой 
на вершине холма, а Артур не мог ревновать Гвн- 
невсру (которую к тому же зваиі Гвепвыфар) к 
Ланселоту по той простой причине, что их брак 
был сугубо политическим, да и сам Артур не про- 
пускал ни одной юбки. Но, тем не менее, мы охот- 
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нее верим в красивый замок со стрельчатыми 
башішми и во влюбленного короля, чем в вол- 
шебника в кроссовках. 

Итак, герой, вооружившись папкой, мечом или 
луком (в зависимости от специализации), от- 
правляется в путь. Страна ІМох встречает нас 
очень красивыми лужайками, запутанными пе- 
щерами и пасторальными деревеньками. Она 
играет всеми красками 16-битовых текстур, бли- 
стает динамическим цветным освещением (эпи- 
демия, не иначе) и звучит объемным звуком. 
Одним словом, все по последнему писку моды, 
не хуже, чем у других. 

Но... присмотритесь внимательней. Из-под 
наносной мишуры тысяч нововведений и 
миллионов улучшений на пас посмотрит ста- 
рый как мир... а вот и не угадали!., ьедасу оГ 
Каіп, часть первая, плоская и внешне немно- 
го похожая па КРС Хотя те, кто еще помнит 
этот музейный экспонат в разрешении 320 х 
х 200, должны знать, что первый «Каин» был 
чистейшей воды аркадой. Незамутненной. 

можно сказать крис- 
тальной. Чем и подку- 
пал. Так вот, подзащит- 
ный Ыох также попал в 
число ролевых игр по 
чистой случайности... 
бес попутал. На самом 
деле Ыох - это такая 
аркада. Доказательст- 
ва? Пожалуйста! 

Во-первых, прямоли- 
нейность. Святая свя- 
тых любой КРС, - нели- 
нейный или хотя бы ус- 
ловно нелинейный, на 
худой конец, псевдоне- 
линейный сюжет. Что 
мы имеем в Ыох - пря- 
мые, как линия партии, 
уровни (а какие они ог- 



Названне Мох 

Разработчик ѴѴезіиоой Зшйіоз 
Издатель ЕІесІгогмсз Агіз 
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ромные. некоторые чуть ли не с треть ЭіаЫо), 
больше похожие па миссии какой-нибудь КТ8 
(кстати, напоминает «Аллодов»). предопреде- 
ленность диалогов, милые скриптовые сцен- 
ки, встречающиеся иногда локальные босы и 
босы уровней, множество капканов, ловушек, 
триггеров и ключей, «которые обязательно 
должны подойти к какой-нибудь дверце, если 
ее хорошо поискать». Аркада, одним словом. 
Во-вторых, а где собственно КРС, где все эти 
милые сердцу вЫГй, рсгк5, аЬШіу, где возмож- 
ность самостоятельно намечать линию разви- 
тия персонажа, где 5КІІІ5 роіш? Нас обокрали, 
господа, подло обокрали. В-третьих, оружие» 
Ну что значит - воин не может стрелять из 
лука... Как это? Абсурд! А сопіигег, значит, мо- 
жет, но при этом ни за что не возьмет в руки 
ничего тяжелей посоха. Ерунда какая-то. В сво- 
ем желании сделать всех трех персонажей мак- 
симально непохожими друг на друга авторы 
явно переборщили. К тому же. если говорить 
об оружии, магическую формулу Вііатгсі, ко- 




ѴѴАНВІОК 

Здоровье - всем бы такое 
Магия - а что это? 
Сила - просто Шварценеггер 
Скорость - реактивная 

Приверженец здорового образа жизни и против- 
ник зауми, воин надеется только на собственную 
силу. Примерами для подражания ему служат Ар- 
нольд Шварценеггер.., а также Федор Шаляпин. 
Дело в том, что наш воин имеет весьма сильный 
голос, которым время от времени распугивает вра- 
гов. Вместо магии он использует пять хитрых при- 
емов нечестного боя, которым научился, будучи 
еще бойскаутом. Любые проблемы предпочитает 
решать в лоб. В юности занимался армреслингом 
и бодибилдингом. 



ИКАЮ 

Здоровье - интеллигент-задохлик 
Магия - Кио и Копперфильд в одном лице 
Сила - «три балла по физкультуре» 
Скорость - тарапытся не надо 
Самый слабый из персонажей, изнуряющий свой 
организм лечебным голоданием и длительными 
медитациями. Знает смысл жизни и время от вре- 
мени использует его в немирных целях. Может 
вызывать гром, молнию и такси. Умеет создавать 
магические ловушки и разводить огонь. Силой воли 
притягивает предметы и женщин. Любит, хотя и 
не умеет бегать. На бегу швыряет в противников 
самонаводящиеся заклинания. Стажировался у че- 
ловека-невидимки. Истинный ариец. Характер 
стойкий, нордический. 



ШИШ 

Здоровье - «доктор, у меня ЭТО...» 
Магия - «черт, ведь еще вчера помнил это за- 
клинание» 

Сила - «помогите шкаф передвинуть, пожалуйста» 
Скорость - «опять от меня умчалась последняя 
электричка» 

Представляя собой абсолютную серость, сопіигег, 
тем не менее, самый интересный персонаж. Люби- 
тель природы, эколог и последователь дедушки 
Дурова, он считает, что причинять вред монстрам 
не есть хорошо. Поэтому предпочитает приручать 
зверушек и издеваться над ними путем длительных 
дрессировок. Кроме того, умеет использовать ма- 
гию, а также создавать кадавров, которых натрав- 
ливает на противника. 



торая гласит: «Несколько типов вооружения 
плюс несколько видов модификаторов плюс 
магические бонусы равно залог успеха», нико- 
му так и не удалось повторить, и Ыох здесь не 
исключение. 

Но как аркада игра хороша. Прелесть, как хо- 
роша. Более трех десятков заклинаний у мага и 
столько же у кудесника (перевод Ілгщѵо, я не ви- 
новат), способность создавать ловушки (и даже 
целые цепочки ловушек), управление существа- 
ми, драки в составе партии МС, специальные 
способности воина, сотни различных монст- 
ров, секретные места, красивые уровни и про- 
чие хорошо продуманные детали генмплея не 
дадут вам скучать. Учи тывая, что для всех трех 
персонажей миссии несколько различаются, 
гулять по ІЧох можно долго. Единственное, что 
смущает... вторая половина игры. Как и в случае 
с Кеѵспаш, взяв мощный старт (оригинальные 
уровни, дополнительные квесты, множество 
СТС), во второй части авторы скатываются к 



банальным подземельям и коридорам. Старто- 
вого запала явно не хватило. 

Но, тем не менее, шикарно реализованные 
зоны видимости и обстрела, позиционируемые 
источники звука, реальная физика предметов, 
ловушки магов, боевые приемы воинов и живые 
спутники соіфігег должны внести необычное 
оживление в сетевую игру. Хотя, скажите чест- 
но, часто ли, придя в компьютерный клуб, вы 
играете в КРСІ? Скорее, в какую-нибудь асііоп... А 
жаль, ведь все прелести ІЧох обнаруживаются 
именно в сетевой игре, для которой, по нашему 
мнению, он и предназначен. 

В Ыох пять видов мультиилейера: Агспа - ни 
что иное, как стандартный сісаіптаісп; Саршгс 
Тііе РІа§ - также аналог классического СТР из ЗГ> 
асііоп; ЕШпійаНогі - нечто, напоминающее ре- 
жим 1.351 Мап 5(апсІіп§ в ІіпгеаІ Тоигпатепі; Кіп§ 
оГ Кеаітз - «король горы» и есть, охота за игро- 
ком, носящим корону, Р1а§ ВаІІ - «футбол», в ко- 
тором в качестве мяча выступает шаровая мол- 



ния, а противника можно лупи ть мечом и поли- 
вать заклинаниями. 

Очень продумана серверная часть. Созда- 
тель сетевой игры, этот своеобразный Оип- 
і>соп Махіег, может ограничивать экранное 
разрешение на клиентских машинах, величи- 
ну максимального и минимального пинта, за- 
прещать участие определенных игроков (от- 
личный метод против читеров), включать и 
отключать какие-либо виды оружия, магиче- 
ских предметов или брони. Существуют и чат- 
комната, и режим спсктратора, и другие по- 
лезные функции. 

Р. 8. А НесиЬап оказалась на 




1. Укажите главный источник 
проблем в оп-Ііпе ПРО: 

а) ріпд; б) Іад; в) РК 



2. Как традиционно называют злых 
волшебников в фэнтэзи и ПРО? 

а) Богсегег; б) гладе; в) ѵѵагіоск 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкШсйеш с указа- 
нием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 ап- 
реля 2000 г., будет разыграна игра №и. предоставленная 
компанией ЗоЙСкЮ, твл. (095) 232-6952. 





НаІНіІе наносит ответный удар 

Дмитрий Пок идченко «У вас есть право хранить молчание, у вас 

есть право на адвоката...» 



...В здании находились еще шесть террористов и четыре заложника. Вопреки ожиданиям, среди террорис- 
тов оказалось два снайпера, которые удерживали полицию на расстоянии. Их ликвидация стоила нам четве- 
рых бойцов. Еще двоих мы потеряли у входа в дом - они были расстреляны сквозь легкую деревянную 
дверь из «Калашниковых». Меня и напарника не зацепило, и, пока террорист перезаряжал автомат, мы вы- 
били остатки двери и нашпиговали его свинцом. Подкрепления ждать было неоткуда, поэтому мы сразу 
побежали внутрь, прикрывая друг друга. Нас осталось двое против шестерых... 



Нет, это не эпизод из очередного голливуд- 
ского боевика. И не воспоминания бойца 
спецназа о проведенной антитеррористи- 
ческой операции. Эти события происходили в 
реальности. Виртуальной. Именно так выглядит 
тиіііріаусг той для НаІГ-ІлГе - Соишег-Зігіке, 
который сами разработчики называют «А 
соипіег-іеггогікш НаІі-ЬіГс тосіінсаііоп». 

Сразу определить жанр этой игры практи- 
чески невозможно. Вроде бы симулятор бое- 
вых действий с видом от первого лица и долей 
экономики. Гибрид Асііоп Счіакс2 и 5ЖА.Т. 3. 
М-да... Запутанно как-то получается. Попробую 
объяснить. Соишег-Зггіке рассчитан только на 
тиШрІауег, как А(^2, а по геймплею близок к 
5ЖА.Т. 3, у которого, как известно, многополь- 
зовательской части нет. 

Что ж, рассмотрим игру подробнее. Здесь 
вам предлагают выступить в роли бойца спец- 
наза или террориста. В Соипіег-5ігіке доста- 
точно широкий выбор карт, а вот с заданиями 
не сложилось. Есть только спасение заложни- 
ков и обезврежннание бомбы. Но несмотря на 
это играбельность не страдает, тем более что 
в ближайшем будущем авторы обещают доба- 
вить несколько новых режимов игры. Напри- 
мер, в следующей бета-версии (да, Соишег- 

Цель взорвана успешно! 



Название Соипіег-Зігіке 
Разработчик СоііпІег-ЗІгіке Теаш 
Жанр многопользовательский асііоп 
ѴѴеЬ-сант ѵѵѵж.соипіег-зігіке.пеі 



8ігіке до сих пор не добрался до финального 
релиза) появится задание «охрана ѴІР». Один 
из контртеррористов играет роль ѴІР (Ѵегу 
Іпіропапі Репюп - особо важная персона). 
Полиции необходимо провести его в безопас- 
ное место, тогда как террористы должны это- 
му помешать. 

В общих чертах игровой процесс можно 
представить так.- «стенка на стенку». Но если 
копнуть глубже, то банальное «убей всех крас- 
ных/синих» превращается в командный поеди- 
нок с практически бесконечной играбельнос- 
тью. Перед началом игры выберите сторону, 
интересы которой вы будете отстаивать, и мо- 
дель персонажа. 

Прежде чем продолжить, я хотел бы остано- 
виться на структуре Соипіег-8ігіке. На любой 
карте есть две «базы» - спецназа и террорис- 
тов. На базе и только на ней можно покупать 
(да-да, вы не ослышались) оружие, боеприпа- 
сы и экипировку В лагере полиции находится 

Надо было резать 




Красный или синий, красный или 
синий? 



геясие хопе - именно в эту точку необходимо 
вывести спасенных заложников. Игра делится 
на ограниченные по времени раунды (три- 
пять минут). Также нужно установить время, но 
прошествии которого будет загружена очеред- 
ная карта. 

Итак, действие начинается на «базе». Прежде 
всего покупается хорошая «пушка». Выбор 
средств уничтожения очень большой. Представ- 
лено пять (!) категорий, в каждой из которых 
есть до семи (!) наименований. Вооружение де- 
лится на первостепенное, второстепенное, нож 

красный 





РІМ-90 в действии 

и дополнительное (гранаты). В Соишсг-5(гікс 
присутствует понятие ипк)ие ѵѵеароп (уникаль- 
ное оружие, аналогично Асііоп 0иаке2) - вы не 
можете одновременно владеть двумя такими 
♦пушками», поэтому иногда при- 
ходится делать сложный выбор 
между всенробивающнм и 
сверхточным Агсііс Ш.ГІЯК 
Машішіі (Роіісе пюсісі), в про- 
сторечье «слонобойка», и скоро- 
стрельным надежным Н&К МР5 
ЫАѴѴ. Итак, оружие. Пункт пер- 
вый - пистолеты (от Нескіег & 
Косп ІІ5Р до знаменитого Ма§пит «Оеяегі 
Еа§Іе»). Далее следуют дробовики (всего два эк- 
земпляра производства ВепеІІі). Автоматы пред- 
ставлены тремя моделями (МР5 ЫАѴѴ, 5іеуг 
Тасіісаі Масіііпе РІ8ЮІ и Р90). Выбор винто- 
вок - от карабина Соіі М4А1 (доступен только 
полиции) с оптическим прицелом и глушите- 
лем до уже упомянутого Агсгіс ѴСагГагс Ма§пит. 
Отдельным пунктом идет ручной пулемет М249 
РАКА. Много оружия из Асііоп 0иаке2 присут- 
ствует и в Соипіег-5ігіке. Единственное, что 
меня поразило просто наповал, - автомат (!) Ка- 
лашникова АК-47 в списке винтовок (!) (ничего 
странного, АК-47 в мировой классификации от- 
носится к штурмовым винтовкам. - Прим. ред.). 
Буржуи... Кстати, ' Калашников- доступен толь- 
ко террористам. 

Экипировка представлена кевларовыми бро- 
нежилетом и каской, а также световыми и ос- 
колочными гранатами. Разумеется, у каждого 
предмета своя стоимость, и немалая. Ради 
справедливости скажу, что на цену обращаешь 
внимание только первые два-три раунда игры. 

После того как куплены оружие, патроны (а их 
всегда мало) и экипировка, можно начинать бое- 
вые действия. Поскольку скорость передвижения 
зависит от оружия, которое вы имеете счастье 
держать в руках, советую на подходах к вражес- 
ким позициям взять в руки нож Надо заметить, 
что на каждой карте есть несколько проходов на 
базу врага: основной и один или несколько до- 
полнительных, поэтому совет начинающим тер- 
рористам: прикрывайте тылы! Полиции тоже не 
советую полагаться на то, что «плохие» сидят в 




Мой любимый 
пистолет 



Опе зпоЪ — опе кіІІ 

глухой обороне. При игре за террористов я люб- 
лю использовать такую тактику: оставив на обо- ] 
рону базы двоих-троих человек, остальным со- 
ставом обходными путями зайти законникам со 
спины и... Так что чаще огляды- 
вайтесь - это спасет вам не одну 
жизнь! 

В Соишег-Зсгіке модель иг- 
рока разделена на несколько 
зон, по-разному чувствитель- 
ных к повреждениям. Так что 
одного выстрела в голову из 
Оевегі Еа§1е'а обычно хватает, 
чтобы отправи ть ближнего в лучший мир. И, ра- 
зумеется, никаких аптечек на уровне нет. И не 
надейтесь на гс$ра\ѵп по первому клику мыш- 
ки! Если уж поймали пулю, то до конца раунда 
вы не возродитесь. А возродившись, обнаружи- 
те, что все ваше оружие исчезло, и придется по- 
купать новое. Реализм, черт побери! 

Во время перестрелок желательно искать 
прикрытие за чем-нибудь надежным, например 
за бетонной стенкой или камнем. За ящиком, 
деревянной стенкой или забором вы будете 
убиты первыми же пулями. Что также достой- 
но внимания, так это ваша ' Загробная жизнь». 
Будучи убитым, вы по- 
лучаете полную свобо- Та самая 
ду передвижения по «слонобойка» 
карте (Ггесіоок тосіе). 
• Летая» по уровню, можно 
наблюдать за происхо- 
дящим, вот только по- 
мочь «живым» нельзя, 
даже если вы и обна- 
ружите снайпера, пере- 
стрелявшего полгруп- 
пы... Бывалые игроки скажут: «Где-то я это ви- 
дел...». Да, такое уже было в российской игре 
7.А.К., где после смерти от игрока тоже оста- 
валась «душа» с симпатичными крылышками. 
В Соишег-8ігіке, правда, никакой «души» (ну а 
тем более крылышек) не видно, но «полетать» 
интересно. 

И еще одна немаловажная, на мой взгляд, де- 
таль - как заработать хрустящие зеленые бу- 
мажки, без которых игра - не игра. Сошисг- 



5 1 гі к с развивает идеи, заложенные еще в 
Саіта§еСккш. За каждый «фраг» вам начисля- 
ется $300, за выигрыш в раунде - от $2000 до 
82500 на члена команды, но за убийство залож- 
ника вас оштрафуют на $500, Обычно уже к 
четвертому раунду количество денег на вашем 
счету переваливает за $5000 (если, естествен- 
но, ваша команда постоянно выигрывала). 

В Соипіег-5ігіке игрок избавлен от бича 
большинства компьютерных игр - АІ (здесь - 
АпіГісіаІ Ісііос, искусственный идиот), ибо 
противостоят ему и играют с ним в одной ко- 
манде живые люди, а ие боты. Как я уже гово- 
рил, Соііпіег-5ігіке обладает бесконечным 
геймплеем, и не в последнюю очередь благо- 
даря отсутствию АІ. Когда хочется бороться с 
терроризмом в компании ботов, совет - иг- 
райте в 5ЖАЛ*. 3. 

Что огорчает, так это то, что игра вряд ли 
получит широкое распространение в Украине. 
В Сошііег-Зігіке лучше всего сражаться боль- 
шой компанией, а это пока доступно только в 
локальных сетях да компьютерных клубах. 

Однако тс, кто иг- 
рал в Соипіег-5ігі- 
ке, дают о нем самые 
хорошие отзывы. 
...Нам удалось освободить 
всех заложников и нейтрализовать 
еще троих плохих парней. Напарник 
решил вывести заложников в безопас- 
ное место. Где-то в доме и на заднем дворе 
прятались еще три террориста. Одного я снял 
буквально случайно. Подходя к лестнице, ве- 
дущей на чердак, и услышав наверху скрип 
досок, я инстинктивно нажал на курок М4, 
изрешетив потолок. В мире стало террори- 
стом меньше. Проход наверх был чист, и я 
поднялся. Увидел из чердачного окна еще од- 
ного «плохого», который прятался во дворе, 
и выпустил в него оставшиеся в магазине па- 
троны. Меняя магазин винтовки, я отправил- 
ся на поиски последнего врага. Они были не- 
долгими. Выйдя во двор, я заметил, как спра- 
ва мелькнула черная тень. После минутной 
перестрелки на мониторе появилось желанное 
сообщение: «Соишег-Теггог&й \ѴІК >. ■ 
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Робинзон на один день 



Джуди Рэйвен 



Вы когда-нибудь мечтали попасть на необитаемый остров? Скрыться 
от всех проблем и неприятностей хотя бы на пару дней? А с книжкой в 
руках хоть раз в жизни засыпали? Не воображали себя на месте люби- 
мых литературных героев? Знайте, теперь у вас есть шанс проверить 
свои способности к выживанию в экстремальных условиях. Конечно, не 
в реальном мире, а в воображаемом, что, согласитесь, намного прият- 
нее, поскольку единственная неприятность, угрожающая вашему здо- 
ровью и благополучию, разве что бессонная ночь. 
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Название - Новый Робинзон: Школа выживания в 
естественной среде" 
Разработчик-издатель Никита.' 
Жанр ааѵепіиге 



II гра •■Новый Робинзон» выполнена в жанре 
ШЯ і ! і И, между прочим, весьма хорошо. Я 
И I не отношусь к ярым поклонникам адвентюр, 
но эта показалась мне достаточно привлекательно}! 

Что же в ней такого особенного? Прежде всего, 
язык. Еслі і в какон-ні ібудь, даже самой современной, 
бродилке-прыгалке можно обойтись вообще без 
понимания языка, а только рукоюдстюваться при- 
родной сообразительностью и скоростью реакции, 
то в квесгах подобные вещи не проходах Надо по- 
нимать хотя бы. чего от тебя хотят, не говоря уже о 
том, что для придумывания способа достижения 
цели порой чребуютси долгие часы блуждания по 
одним и тем же местам. Так вот, в «Новом Робинзо- 
не» язык русский, причем радусг факт, что литера- 
турный, в отличие от некоторых последних произ- 
ведений российских «кгестостроителей». 

Но это. конечно, не единственное достоинство 
игры. Внешний вид персонажей и окружающей их 
среды довольно непритязательный, однако очень 
МИЛЫЙ, радующий глаз и напоминающий старые 
добрые советские мультфильмы, Тут нет страшных 
монстров (крокодил не в счет) или смертоносных 
ловушек, которые потом яапяются в самых страш- 
ных ночных кошмарах, зато есть очень мі шыс або- 
ригены, готовые поджарить и съесть бедного Пят- 
ницу. Остров населяют разнообразные представи- 
тели флоры и фауны, порой весьма вредные, но 
отнюдь не ужасающие своей внешностью И при- 
вычками, Вот почему к этой игре можно смело до- 
пускать детей: нервная система не пострадает, а во- 
ображение потренируется. 



- Яё 



ется делать ну просто гениальные, на 
первый взгляд, вещи (поджигание 
смолы в бутылке). Так как необитае- 
мому острову положено быть не 
слишком большого размера, то при- 
ходится постоянно возвращаться в 
уже изученные места, но при этом, по 
мере выполнения отдельных заданий, 
постепенно открываются и новые, 
неизведанные ранее земли. 
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Очень мне понравилось: і то. что не нужно оли- 
цетворять себя с главным персонажем: он - Ро- 
бинзон, попавший на необитаемый остров, а по- 
сему испытывающий определенные неудобства, 
а вы - сторонний наблюдатель, дающий советы 
но ликвидации этих самых неудобст в. Каждое дей- 
ствие Робн сопровождается высказываниями и за- 
мечаниями, которые либо имеют общий харак- 
тер (в хозяйстве все пригодится, в том числе и 
булыжник), либо относятся непосредственно к 
вам, игроку. Причем иногда он может поинтере- 
соваться, совсем вы спятили или еще не до кон- 
ца, либо сделать глубокомысленный вывод о том. 
что вы - садист, поскольку хотите зарубить то- 
пором п тичку. Но это тогда, когда предлагаемое 
вами действие совсем лишено смыс- 
ла, по крайней мере, на его взгляд. Во- 
обще же возможные действия весьма 
разнообразны, интересны и порой 
требуют подключения фантазии, 

Вообще, игра сделана с юморком. 
Ну, например, как вам понравится 
попугай, который Мало того, что дает 
советы (преимущественно намека- 
ми), так еще и с увлечением читает 
газету? Или человек, требующий ноч- 
лега, но при этом наотрез отказыва- 
ющийся рубить любимую кокосовую 
пальму? Между прочим, Робинзон все 
время что-то требует: то воды, то еды, 
то избушки... (хорошо хоть не на ку- 
рьих ножках) и при этом отказыва- 




Кстати, о заданиях. В последнее время модно 
включать в квесты множество разнообразных 
мелких игр-головоломок, и «Новый Робинзон» в 
этом отношении не стал исключением. Скажем, 
нужно помочь бедному Роби построить дом, так 
вот, для этого сначала следует найти строймате- 
риал, затем доставить его на место (этот вреди- 
на не желает жить где попало), а потом еще со- 
орудить из поленьев саму хатку, да не как-нибудь, 
а помещая каждый кусок дерева в отведенное ему 
место - что, собственно, и является первой 
мини-игрой. Но зато когда вы все это проделае- 
те, то получите весьма симпатичный домик, еще 
и с мебелью в придачу! Откуда она там взялась, 
так и остается загадкой,.. 

Очень рекомендую эту игру всем, кто хочет хо- 
рошо провести время, от души повеселиться и 
получить море удовольствия. ■ 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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АП&Р (сокр. от АсК'апссс! Випі>еоп$ апсі Эга- 
§оп5) - система правил, регламентирующая про- 
ведение настольных ролевых игр и послужившая 
основой для большинства компьютерных КРС. 
Третья редакция правил АІЖ-И 3 должна по- 
явиться 10 августа 2000 г. 

АР (сокр. от асііоп роіпіх) - буквально -очки 
действия». Условные единицы времени, имеющи- 
еся в распоряжении персонажа для выполнения 
каких-либо действий. Используется преимуще- 
ственно в пошаговом режиме. 

Оип§соп тавіег - буквально -повелитель 
подземелья». Ведущий настольной ролевой игры, 
трактующий правила, разрешающий споры, со- 
вершающий действия за неигровых персонажей 
и т. д. В компьютерных КРС роль с!ип§еоп таяіег 
выполняет ПК, хотя в некоторых новых играх 
будет присутствовать и мастер-человек. 

Епспапіеа леароп - буквально -заколдован- 
ное, волшебное оружие». Вооружение, характе- 
ристики которого улучшены с помощью магии. 
Как правило, кроме обычных повреждений, на- 
носит еще и магические, 

ЕР (сокр. от ехрсгіепсе роішз) - буквально 
-очки опыта-. Числовое выражение приобретен- 
ного опыта. Обычно для достижения очередно- 
го уровня персонажу необходимо набрать опре- 
деленное количество ЕР. 

НР (сокр. от гііі роіпв) - хиты, буквально -очгаі 
удара». Характеристика персонажа, условно гово- 
ря, количество здоровья. Максимально допусп імый 
оъімарный объем повреждении, нооіе чего насту- 
пает смерть персонажа или потеря сознания. 

NРС (сокр. от Ыоп-РІауег Сііагасіег) - -персонаж, 
не являющийся игроком». Вес -действующие лица- 
игры, не коіпролируемые геймером. В некоторых 
толкованиях противники не считаются КРС 

РС (сокр. от Ріауег Спагасіег) - буквально «об- 
раз (персонаж) игрока». Один или несколько 
персонажей, которыми управляет (полностью 
ИЛИ частично) играющий. В классической интер- 
претации АЛ&Э персонаж только один. 

5аѵе іппот - буквально -спасительный бро- 
сок». Бросок дайсов (см. ниже), проводимый по- 
сле нанесешш удара по персонажу. В зависимо- 
сти от суммы, выпавшей на кубиках, делается 
вывод, были нанесены при этом какие-либо по- 
вреждения или нет. На решение влияют броня, 
параметры персонажа, характеристики исполь- 
зуемых предметов и т. д. 

ТНАС0 X (сокр. от іо піі агптог сіаяя 0) - коли- 
чество повреждений (X), которые игрок может 
нанести персонажу с показателем Агтог (Зав, 
равным нулю. 

Алигмент (аП^птеш) - группировка, ори- 
ентация. Характеристика персонажа, указыва- 
ющая на его отношение к Добру или Злу. В клас- 



Олег Данилов 

Если основная часть порожденного 
компьютерными играми сленга с го- 
рем пополам понятна геймерам (при 
условии знания английского и прин- 
ципов словообразования в русском), 
то РРС заставят схватиться за голо- 
ву и опытного игрока. Помню свое 
первое знакомство с миром АО&С. 
Все эти 2д4, ІСІ5, ТНАСО, АС. заѵе 
Ьпгоѵѵ и прочие прелести классиче- 
ских РРС заставили меня всерьез 
заняться самообразованием. Но это 
еще полбеды. Даже разобравшись в 
терминологии и жаргоне настольных 
игр, вы можете легко утонуть в раз- 
личных вариантах их реализации на 
ПК. Свой отпечаток накладывают 
фэнтэзи и научная фантастика, слу- 
жащие основой для большинства 
РРС. Ну чем ѵѵігагсі отличается от 
зогсегег, а тот, в свою очередь, от 
сігиісі, ѵл/агіоск или гладе? Но словарь 
фэнтэзи - тема для отдельного раз- 
говора, впрочем, как и правила 
АО&Ь, мы же поговорим об обычном 
игровом сленге в РРС. 

сическом варианте имеет девять градаций. По 
сути, этот показатель определяет, каких поступ- 
ков ожидают от вашего героя МРС или другие 
игроки. 

Армор класс (Агптог Оа85, АС) - класс брони. 
Характеристика защищенности персонажа. В 
классических играх этот показатель вычисляет- 
ся исходя из ловкости героя и типа брони, оде- 
той на него (заметим, что даже без доспехов ге- 
рой имеет определенный -армор класс»). В 
АО&О чем меньше агптог сіа», тем лучше защи- 
щен персонаж так что «наивысшие* показатели 
брони - отрицательные. 

Бэк-стэб (Ьаск йаЪ) - удар в спину'. Удар, на- 
несенный сзади (только у вора), приводит к го- 
раздо большим повреждениям по сравнению с 
обычным. 

Гильдия - общественное объединение по 
роду деятельности, социальному положению, 
классовой принадлежности и т. д. Участие в гиль- 
диях даст игроку определенные преимущества, 
возможность обучиться новым способностям, 
получить задания и помощь. 

Дайс (сИсе) - игральные кости, кубики. При- 
меняемые в настольных играх кубики с обозна- 
ченными на гранях числовыми значениями. 
Моіут иметь от двух (по сути, монет) до ста и 
более граней. Все игровые действия в настоль- 
ных КРС определяются числами, выпавшими па 
костях. В компьютерных играх роль костей вы- 



полняет генератор случайных чисел. В распро- 
страненной системе обозначения силы оружия 
и некоторых других параметров ІаЧ, 2а!6, }й2 и 
т. д., буква -а» и обозначает -сіісе», а расшифро- 
вываются значения так: бросок одного четырех- 
гранного кубика, двух шестигранных, трех двух- 
гранных кубиков, т. с. ІсН - от I до 4, 2с16 - от 2 
до 12, ЗсІ2 - от 3 до 6. 

Инвентори (іпѵспюгу) - инвентарь, запасы. 
Грубо говоря, вещмешок персонажа, в который 
складываются вес найденные им предметы. 

Настать (саяі) - бросать. Применять, -бро- 
сать» заклинание. 

Квест (цие.чі) - поиск приключений. В ком- 
пьютерных играх синоним задания. Русскоязыч- 
ные игрою і ошибочно использую т это слово для 
обозначения жанра адвентюр (аоѴепіиге). 

Класс (сіак) - общественный класс. Характе- 
ристика персонажа. Принадлежность к какому- 
либо классу накладывает ограничения на разви- 
тие героя, но в то же время даст и некоторые 
преимущества. Для различных рас те или иные 
классы Могут быть недоступны. Возможны так- 
же персонажи, принадлежащие сразу к несколь- 
ким классам, - сіиаі сіаж и тиііі сіазз. 

Кукла персонажа - условное изображение 
героя, на которое можно «надевать» одежду, ук- 
рашения, оружие, броню и т. д. 

Левел (Іеѵеі) - уровень, ступень: 1) игровое 
поле, карта; 2) степень развития персонажа, ус- 
ловные этапы развития. 

Мана - обобщенное понятие магической 
энергии, необходимой для произнесения закли- 
наний. Мана имеет количественное выражение. 

Плюсовое оружие - оружие с улучшенны- 
ми характеристиками. Прилагательное -плюсо- 
вое» идет от АО&О-обозначення силы такого 
вооружения (например, 2Й4+2). 

Протекши (ртоіеаіоп) - защита. Иммунитет 
к атакам определенного рода (см. рссистснс). 

Ресистенс ( англ. гемапсе) - сопротивление. 
Способность игрока противостоять атакам оп- 
ределенного рода (в ближнем или дальнем бою, 
магическим и т. д.). В отличие от протекши, ре- 
систенс лишь частично нейтрализует удар. 

Рест-плейс (тезг ріасе) - буквально «место 
отдыха». Локации, в которых персонажи могут 
отдохнуть, поспать. 

Скилы (5кі1І$) - навыки, умения. Способнос- 
ти, приобретаемые персонажем в процессе игры. 

Спелбука (хреіі Ьоок) - книга заклинаний. 
Опись всех имеющихся у мага заклинаний. 

Спелы (вреЦз) - заклинания. 

Экспа (ехрегіепсе) - опыт. Условная величи- 
на, характеризующая прогресс в развитии игро- 
вого персонажа, начисляется за уничтожение 
противников или выполнение заданий. ■ 
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Мы продолжаем отвечать на 
вопросы читателей, поступа- 
ющие к нам как по электрон- 
ной, так и по обычной почте. 
Напоминаем, что наша редак- 
ция по-прежнему ждет от вас 
писем по адресу 
Будем также рады, если вы 
поделитесь с остальными чи- 
тателями «Домашнего ПК» 
собственным опытом пре- 
одоления трудностей, свя- 
занных с использованием 
компьютера. 




Хотелось бы знать, быва- 
ют ли у ноутбуков 30- 
акселераторы. Если да, то 
какие? 

Сергей Белехов, Киев 

Да, компании 53 и АТІ Тесп- 
поіодіез выпускают мобиль- 
ные чипсеты для использова- 
ния в ноутбуках - соответст- 
венно 5аѵаде/МХ (известный 
также как МоЬіІе Заѵаде) и 
Раде МоЬІІіІу. В отличие от 
продуктов предыдущего по- 
коления, эти действительно 
являются полноценными ЗЭ- 
акселераторами с поддерж- 
кой современных спецэф- 
фектов. Однако с производи- 
тельностью у 5аѵаде/МХ и 
Раде МоЬіІіІу, откровенно 
говоря, дела обстоят неваж- 
но - если относительно ста- 
рые игры с малым объемом 
текстур и небольшим коли- 
чеством полигонов в сцене 
на ноутбуках, оснащенных 
этими чипсетами, работают 
нормально, то последние 
новинки, например Оиаке III: 
Агепа или ІІпгеаІ Тоигпатепі, 
чувствуют себя на подобных 
системах очень «неуютно». В 
основном, это обусловлено 
острой нехваткой видеопа- 
мяти (не более 8 МВ, а за- 
частую и вовсе 4 МВ) и 
упрощенной архитектурой 
чипсетов - таким образом 
производителям удается 
снизить его энергопотребле- 
ние, что является одним из 
самых критичных параметров 
для мобильных систем. В 
общем, для заядлых игроков 
ноутбуки по-прежнему осо- 
бого интереса не представ- 
ляют. ■ 



Я купил материнскую 
плату на базе чипсета 
і810е. На ней имеется 
специальный разъем 
(кажется АІ.Р, но я не 
уверен в правильности 
написания), в который по 
инструкции можно уста- 
новить модем. Не подска- 
жете, что это за модемы, 
есть ли они в Киеве и 
сколько примерно стоят? 

Сергей Злотников, Киев 

Правильное обозначение за- 
интересовавшего вас разъе- 
ма - АМР (Аийіо/Моаегл Різег). 
Так называется стандарт ин- 
терфейса, разработанного 
Іпіеі и предназначенного для 
создания недорогих карт рас- 
ширения, выполняющих функ- 
ции модема и/или звукового 
адаптера. 

Как звуковые, так и коммуни- 
кационные платы стандарта 
АМР не завоевали такой по- 
пулярности в мире, как реше- 
ния с интерфейсами І5А или 
РСІ. Поэтому найти АМР-мо- 
дем или аудиомодемную кар- 
ту достаточно сложно. В Кие- 
ве такие продукты если и есть, 
то в мизерных количествах. 
Мы провели поиск в базе Ноі 
І_іпе Опііпе (ѵллл/ѵѵ.ііс.кіеѵ.иа) и 
обнаружили всего три предло- 
жения модемов на платах стан- 
дарта АМР по ценам $16-20. 
Звуковых и комбинированных 
плат мы не нашли. 
В настоящее время на смену 
спецификации АМР идет СЫР - 
Соттипісаііоп апсі №Іѵѵогкіпд 
Різег. Платы этого стандарта 
смогут выполнять функции 
многоканального аудиоадапте- 
ра, модема с поддержкой про- 
токола Ѵ.90, Еіпегпеі-совмес- 
тимой сетевой карты и кон- 
троллера домашних локальных 
сетей с передачей данных по 
телефонным каналам. Поэто- 
му вряд ли стоит ждать появ- 
ления новых продуктов форма- 
та АМР. ■ 



Я собираюсь модернизи- 
ровать свой ПК, чтобы 
повысить его быстродей- 
ствие в новых играх, в 
частности Оиаке III и 
ІІпгеаІ ТоигпагпепЬ. 
Сейчас у меня Сеіегоп 
333 МНг, 32 МВ ОЗУ и 
видеокарта на чипсете 
За"тх Ѵоосіоо Вапзпее 
с 1 6 МВ видеопамяти. 
Посоветуйте, как лучше 
всего провести ирдгасіе? 
Сергей Марченко, Днепропетровск 

Несомненно, в первую очередь 
следует нарастить объем опе- 
ративной памяти как минимум 
до 64 МВ, а возможно, и боль- 
ше. В данном случае этот при- 
ем окажется особенно эффек- 
тивным, поскольку для полю- 
бившихся вам ІІпгеаІ Тоигпатепі 
и Оиаке III: Агепа объема ОЗУ 
в 32 МВ явно недостаточно. 
Они вынуждены часто обра- 
щаться к виртуальной памяти 
на жестком диске, из-за чего 
в игре возникают значитель- 
ные задержки. 

Далее можно поменять про- 
цессор на более мощный. Со- 
ветуем остановить свой выбор 
на Сеіегоп 466 или 500 МНг. 
Судя по всему, ваша материн- 
ская плата оснащена разъ- 
емом ЗІоі 1 , так что для уста- 
новки новых моделей Сеіегоп 
дополнительно понадобит- 
ся переходник Зоскеі 370 - 
ЗІоі 1, который нетрудно при- 
обрести. 

В вашем случае менять видео- 
карту имеет смысл лишь по- 
сле модернизации СРІ) и толь- 
ко при наличии суммы денег, 
позволяющей приобрести пла- 
ту на чипсете не слабее Ріѵа 
ТЫТ2. Дело в том, что прирост 
быстродействия, достигаемый 
при переходе на менее про- 
изводительный ЗО-акселера- 
тор уровня Ріѵа Ѵапіа или 
Ѵеіосігу 100, вряд ли оправда- 
ет время и усилия, затрачен- 
ные на апгрейд. Что касается 
более мощных ЗО-ускорите- 
лей, то их лучше всего исполь- 
зовать в системах с процес- 
сором Регшигп III. ■ 



Я использую компьютер 
дома и на работе, но доступ 
в Іпг-етеС есть только в 
офисе. Получая очень 
много почты, я не успеваю 
перечитать ее всю за 
рабочий день. Хотелось бы 
узнать, как можно скопиро- 
вать сообщения из ОіЛІоок 
Ехргезз 5 на дискету, чтобы 
прочесть их дома? 

Александр Пахомов, Черкассы 

Для сохранения сообщения эле- 
ктронной почты в виде файла 
(как в Місгозоті ОиИоок Ехргезз 5, 
так и в ОиИоок 2000) доста- 
точно выделить его и в окне поч- 
товой программы выбрать из 
меню Файл пункт Сохранить как. 
Откроется стандартное диалого- 
вое окно, в котором можно ука- 
зать папку для записи файла, вы- 
брать его формат (*.етІ - сооб- 
щение е-таіі или '.М - обычный 
текст) и при необходимости пе- 
реименовать (по умолчанию в 
качестве имени файла предла- 
гается тема письма). Далее эту 
информацию можно переписать 
на дискету и перенести на до- 
машний ПК. Что делать с доку- 
ментами ".М, известно всем, а 
чтобы открыть файл *.ет/, дваж- 
ды щелкните мышью на его пик- 
тограмме. После этого откроет- 
ся окно почтовой программы, а 
в нем - письмо. 
Правда, само наличие функции 
сохранения электронных писем 
в файлах еще не гарантирует 
того, что с ее помощью удаст- 
ся сэкономить рабочее время. 
А все потому, что ОиИоок Ех- 
ргезз 5 (и ОиИоок 2000 тоже) 
позволяет записывать сообще- 
ния в файлы только поодиноч- 
ке. Если вы выделите несколько 
писем, то опция Сохранить как 
станет недоступной. 
Есть и более простой способ, но 
гарантировать его работоспо- 
собность во всех версиях поч- 
товых клиентов мы не можем. 
Дело в том, что все сообщения 
хранятся в файлах базы дан- 
ных, так что можно просто пе- 
реписать их на дискету и за- 
менить соответствующий файл 
на домашнем компьютере. Для 
Ыеізсаре Сотгтшпісаіог путь сле- 
дующий - \Ме1зсаре Сотглипі- 
саІог\изегз\Имя пользователя\ 
МаіІ\. В Іпіегпеі Ехріогег путь 
можно посмотреть, вызвав окно 
Орііопз, закладка Маіпіепапсе, 
клавиша Зіоге Роідег. ■ 



Больше призов - хороших и разных. 
Итоги мартовских конкурсов 



Несомненно, третий номер «Домашнего ПК» отличался от предыдущих. Мы впервые предоставили нашим 
читателям возможность выиграть не только диски с лицензионным программным обеспечением, но и са- 
мое настоящее компьютерное «железо». Конкурсы, в которых разыгрывались графические планшеты и те- 
левизионная ѴѴеЬ-приставка, были, естественно, сложнее, чем традиционный «Ответь на вопросы - выиграй 
диск!». Но это не остановило азартных читателей. 



Большой интерес вызвал кон- 
курс «Реши кроссворд — выиг- 
рай ОгарЫге!», объявленный 
компанией \ѴЕСА Оі$ігіЬиІіоп. 
Практически 90% из зарегистри- 
рованных нами восьми десятков 
участников правильно ответили 
на все вопросы кроссворда. 
А счастливыми обладателями 
планшетов станут: харьковчанин 
Юрий Панферов, приславший 
свои ответы телеграммой, и ки- 
евляне Кира Нечай. Алексей Ва- 
сильев. Андрей Павлишин и Сер- 
гей Лрижирук. Можно пожелать 
им успехов на ниве компьютер- 
ной живописи. 

Еше один необычный кон- 
курс, объявленный нами в про- 
шлом номере. — «\ѴеЬ-пристав- 
ка - автору лучшего письма!» так- 
же привлек внимание читателей. 
Мы ознакомились со всеми 
четырьмя десятками писем, при- 
шедших в адрес редакции. Перед 
тем как объявить победителя, 
выбранного авторитетным жю- 
ри, хочется поблагодарить авто- 
ров писем — ироничных, смеш- 
ных, серьезных. Мы рады были 
узнать ваше мнение о необходи- 
мости альтернативных устройств 
доступа в Іпіегпеі у нас в стране, 
а также замечания и пожелания, 
высказанные в адрес журнала. 
А обладателем \ѴеЬ- приставки 
Е2@ТѴ станет кировоградец Ни- 
колай Макеенко, с чем его и поз- 
дравляем. 

Переходя к конкурсу «Ответь на 
вопросы — выиграй диск!», заме- 
тим, что на этот раз пачка полу- 
ченных нами бумажных писем с 
ответами достигла рекордной тол- 
шины. Самыми активными вделе 
отправки конвертов был и жители 
регионов, которые благодаря из- 
менившимся условиям конкурса 
имеют теперь все шансы на побе- 



ду. Забегая вперед, скажу, что эти- 
ми возможностями они пользуют- 
ся с большим успехом. 

Итак, приз номер один — игра 
8іагі-ІІр. Толи все наши корре- 
спонденты загорелись сильней- 
шим желанием стать Биллами 
Гейтсами, то ли вопросы в этом 
состязании были слишком про- 
стыми, но почти все претенден- 
ты на диск ответили правильно. 
Статью о предыдущем эконо- 
мическом симуляторе от Мопіе 
Сгіяіо Миііігпесііа — \ѴаІ1 $1гееі 
Тгасіег'99 - мы публиковали 
ровно год назад, в апрельском но- 
мере (№ 4) «Домашнего ПК». А 
известная в современном ком- 
пьютерном мире компания, де- 
ятельность которой началась в 
гараже отца одного из ее осно- 
вателей, — Арріе Сотриіегв. В ка- 
честве других претендентов на 
происхождение из обиталища 
отцовского автомобиля назы- 
вались ТЗеП, Нсѵѵіеіі-Раскагсі. 
Місго8оГі и... Іпіегріау. А диск по- 
лучает Сергей Дмитренко из До- 
кучаевска Донецкой области. 

Всеобъемлющая «Большая 
энциклопедия Кирилла и Мефо- 
дия 2000» также стапа предметом 
повышенного интереса. Еще 
бы — ради семи компакт-дисков, 
содержащих в сумме 4.3 С В по- 
лезнейшей информации, можно 
пойти на любые свершения. 
Даже правильно назвать год ос- 
нования компании «Кирилл и 
Мефодий». создавшей этот ше- 
девр, — 1995. Или же поднять 
подшивку «Домашнего ПК» за 
прошедший год (вариант: посе- 
тить сайт тѵуѵ.ііс.кіеѵ.иа) и выпи- 
сать названия всех продуктов, 
изданных этой фирмой и опи- 
санных в нашем журнале. Всего 
их 18, однако «зачетных» назва- 
ний (по которым и определялись 



участники жеребьевки) было 12: 
«Шедевры русской живописи» 
(№ 2), «Энциклопедия здоровья» 
(№ 3), «Автомобильная энцикло- 
педия Кирилла и Мефодия'98» 
(№ 3), «Энциклопедия этикета» 
(№ 4), «Энциклопедия рока, джа- 
за и поп-музыки» (№ 5), «Энцик- 
лопедия вооружений Кирилла и 
Мефодия» (№ 6), «Энциклопе- 
дия домашних животных» (№ 6), 
«Туристический Атлас Мира Ки- 
рилла и Мефодия'99» (№ 8-9), 
«Грамматика английского языка» 
(№ 10), «Энциклопедия коллек- 
ционера Кирилла и Мефодия 
2000» (№ 1 1), «Уроки физики Ки- 
рилла и Мефодия. 5—6 класс (на- 
чала физики)» (№ 11), «Энцикло- 
педия персонального компьютера 
Кирилла и Мефодия'99» (№ 12). 
В среднем по одному диску в 
месяц — вот с какой скоростью 
этот издатель выпускает хоро- 
шие программные продукты. 
Победитель конкурса — киевля- 
нин Владимир Пелешук. 

Недооцениваем мы великий и 
могучий русский язык, ох недо- 
оцениваем! Не верим, что первая 
в мире система машинного пере- 
вода работала именно с русско- 
английской языковой парой. А 
зря! Так оно и было. Правда, со- 
здали эту программу все-таки 
американцы для нужд своей раз- 
ведки и ВВС. Японцы, которым 
отдали преимущество отдельные 
претенденты на сборник про- 
грамм РКОМТ Іпіегпеі, действи- 
тельно много сделали в этой от- 
расли, но первыми были не они. 
Возвращаясь ко дню сегодняшне- 
му, напомним, что в пакет РКОМТ 
Іпіегпеі входят утилиты ѴѴеЫѴап- 
5іІе 98, ^еЬѴіеѵѵ, переводящий мо- 
дуль для Іпіегпеі Ехріогег и специ- 
альный словарь «іпіегпеі». На этот 
раз судьба улыбнулась Ольге Чер- 



ненко из Белой Церкви - она и 
получаст призовой диск. 

Участников розыгрыша диска 
«Огнем и мечом» ждал крупный 
подвох: из трех перечисленных в 
первом вопросе игр все имеют от- 
ношение к ролевой стратегии 
Согку-17. «Горький- 17» — это 
официальная локализованная 
версия, «Горький-18» — варианте 
переработанным сценарием и 
звуковым сопровождением, над 
созданием которого трудился не- 
безызвестный старший опер Гоб- 
лин, а Ооіипі — всего лишь назва- 
ние Оогку-17 на американском 
рынке. Из всех корреспондентов, 
приславших нам ответы, лишь не- 
многие почувствовали неладное. 
Второй же вопрос не вызвал за- 
труднений: все сразу узнали «Вой- 
ну и мир», носившую в оригинале 
название Кпі§1ті8 & МегсЬапів. 
Повезло Филиппу Гребенкину из 
Днепропетровска, кстати, первым 
приславшему правильные ответы. 

И наконец, российская аркада 
КШег Тапк. Из трех похожих по 
названию, но совершенно разных 
по содержанию игр наиболее 
близкой к призовой является 
КесоіІ. А в прошлом году наш жур- 
нал писал еще об одном продукте 
ЕІесігоТЕСН — «Энциклопедиче- 
ском словаре Брокгауза и Ефрона». 
Победителем розыгрыша стал 
Владимир Дука из Киева. 

Наша акция «Ответь на вопро- 
сы — выиграй диск!» продолжа- 
ется. Ответив на вопросы этого 
номера, вы сможете выиграть 
уникальные программные про- 
дукты от западных разработчи- 
ков, которые были представле- 
ны на выставке Міііа 2000, а 
также набор системных утилит 
Зутпапіес и, конечно же, велико- 
лепные игры. Так что читайте, 
отвечайте, побеждайте! ■ 
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'Имена изменены. 
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Бизнес идет в гору, 

немалая заслуга в этом 
исправно работающего 
компьютера. 



Он уже довольно 
сильно устарел, но 
исправно работает. 
Пришло время 
расширить парк 
компьютеров и 
поставить ПК в 
бухгалтерию и еще 
одному сотруднику. 
А себе Лежа решает 
взять последнее 
слово техники. 



Спустяп ід 
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Володьку жизнь не учит... 



Второй свой компьютер 
он решает купить там же, 
но не находит на старом 
месте своего 
поставщика, там 
обосновалась фирма, 
которая к компьютерам 
никакого отношения не 
имеет. Координаты 
старой фирмы получить 
не удалось, приходиться 
попрощаться со вторым 
обещанным годом 
гарантии, которая 
обещала пропавшая 
фирма. 




Три дня идет 
настройка сети. 
Работа стоит, 
Володя злой.Он 
звонит Лехе, 
пожаловаться на 
жизнь и узнает, 
что он давно уже 
сделал себе 
сетку и не знает 
проблем. Денег 
стоило не 
больше, чем 
Володя заплатил 
своим 

«мастерам». 
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ЗАКОН СДЕЛАЕТ ЕЕ ЖЕСТКОМ! 
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